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gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 222

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + SO. 9.30-18.00) UHR BESTELLEN ...

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS

Silent Scope Ridge Racer V

PLAYSTATION 2

PlayStation.2

porto

PLAYSTATION 2

Art. Nr.: PZH0O1 8 69 00
o | ERHALTLICH DM °

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

Art, Ne.: P250018 1 0 9 95 Art. Nr: P250004 1 1 9 95

ERHALTLICH DM L] ERHALTLICH DM 0
Memorycard 608 DM 245 Legend of Dragoon janor DM 9955
Memorycard 1208 DM 492 Medal of Honor Undergrnd. DM 8995

Dead or Alive 2 Time Splitters 007 Racing DM 8995 Mike Tyson Boxing DM 893

Aladdin-Nasiras Rache DM 8955 Moorhuhnjagd DM 4955
Alien - Die Wiedergeburt DM 8995 Ms. Pacman Maze Madness DM 8955
Arielle 2 Sehns. n.d.Meer DM 8955 NBA Live 2001 DM 8995
Batman of the Future DM 599 NHL 2001 DM 8995
Blade DM 7955 Parasite Eve 2 DM 7935
Bond World is not enough DM 8995 R.2 R. Boxing Round 2 DM 7955
Box Champions 2001 DM 8925 Rainbow Six DM 299
Chase the Express DM 8955 Rayman 2 DM 7935
Crash Bash DM 8995 Sheep DM 89535
Dancing Stage-Euromix DM 8935 Spec Ops Ranger Elite DM 2955
Danger Girl DM 7995 Spiderman DM 7935
Digimon World DM 79.95 Spyro 3 Year of t. Dragon DM 89.%5
Dino Crisis 2 DM 8995 Syphon Filter 2 DM 89.%5
Dino Crisis 2 u. SB DM 109255 Techno Mage jano1 DM 89.%5

E!.FR\IY?"[&'E”ON ? 1 1 9 g5 ﬂ%ﬂyﬁ;‘;‘%ﬂ?m 2 0 95 Dsch. Groove Party Bundle DM 14995 The Grinch DM 8955

ERHALTLICH DM ° ;'mm }‘| cH DM 1 9 ® Driver2 Back on the Street DM 8935 The Mummy DM 8935
Dschungelb. Groove Party DM 893 Toca World Touring Cars DM 7935
F1 Championship $2000 DM 8995 Tomb Raider: Die Chronik DM 89.5
FIFA 2001 DM 89.°5 Tony Hawk's 2 DM 7935
Flintstones Bedrock Bowl. DM 592 Ultimate Fighting DM 7955

Playstation 2 inkl. DS DM 869.00 Theme Park World DM 10995 Formel Eins 2000 DM 9955 Vanishing Point DM 79.%5

Memory Card 8 MB DM 899 Time Splitters DM 10995 Fussball Live 2 DM 99.95 WCW Backstage Assault DM 89395

Dual Shock Controller DM 595 Unreal Tournament reol DM 109,95 Hugo 3D Geheimnis des... DM 5455 Woaody Woodpecker Racing DM 8923

Euro AV-Kabel DM 8955 Wild Wild Racing DM 109.%5 In einm Land vor uns. Zeit... DM 5955 WWF Smack Down 2 DM 8955

Multi Tap DM 9935 X Squad DM 109.9% Int. Superstar Soccer 2000 DM 89.°5 The Mummy DM 59355

Horiz. Stand DM 293 Koudelka DM 7995 UNO DM 5995

Vert. Stand DM 2995 Abyss Special Editon fsk12 DM 59.95

Sound Station 2 DM 149.95 Alien Legacy Box rskie DM 18995

DVD Remote Controller DM 3995 Gottes Werk & Teufels Beitragrsc12 DM 39.95 .

X-Tender DM 935 Jurassic Park fsk1iz DM 49.95 Tekken Tag Tournament FIFA 2001 Tomb Raider

Dead or Alive 2: Hardcore DM 119.%5 Lethal Weapon 1-4 Box rskis DM 8955

Donald Duck Quack Attack janer DM 109.95 Men in Black Coll.Edition Fsk12 DM 4995

Driving Emotion Type $ DM 109.92 Message in a Bottle Fsk1s DM 5495

ESPN Intern. Track &Field DM 109.95 Sleepy Hollow Fskie DM 4995

ESPN X-Games Snowbearding DM 109.95 Terminator2- judgment Day fskis DM 49.95

F1 Championship 52000 DM 119,95 The Matrix fskie DM 4495 % o

F1 Racing Championchip DM 10955  Verg.Welt-JurassicPark2 rsx12 DM 4995 PlayStation. PlayStation.

IFIEASZON tar S 2000 {[J’m :g::: Playstation PSO DM 24990 oo gt ol l‘,‘s‘on!g""‘ 1382 95

nt.superstar Soccer b aystation ne el Art. Nr.: P250003 95 Art. Nr.: SONYD1297 a5 R et

Kessen DM 109.95 An:log Controller Dualsh. 59,95 o om1194 S om89. e om89.

Moto GP DM 1195 Analog Controller Dualsh, 5933 WWF Smack Down 2 Medal of Honour Underground

NBA Live 2001 feso1 DM 10992 Controller Cyber Shoclk 99

NHL 2001 DM 10935 LR M. Schumacher GTR DM 1392

Orphen DM 109.5% LR 360 Modena DM 9995

R.2 R. Boxing Round 2 DM 109.95 Freestyle Board DM 15995

Rayman Revolution DM 109.%5 Xploder Classic V3.20 DM 4455

Ridge Racer V DM 119.%5 Xploder CD9000 XL DM 69.3% o~

Silent Scope DM 109.95 Scorpion Light Gun Silber DM 3985 PlayStation.

Smugglers Run DM 9925 Falcon Light Gun Silber DM 8935

S5X DM 1095  Memorycard 158 DM 1495 PLAYSTATION 2 PSONE
Art. Nr.: P250014 95 Art, Nr.: SONYD1342 95 95

Tekken Tag Tournament DM 119.95 Memorycard 30B DM 197 st om 109, ERHALTLICH DM89. m89.
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Damit zum Fest #* *
die Flocken stimmen!

#H

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

. ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS TOP SPIEL DES MONATS

Dino Crisis 2

Kessen Orphen

Playstation.2 PlayStation.2

CAPCOM

PIayStau :

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2
t, Ni.: P250028 95 t. e 95
ERLHANLTL!IJ(H DM 1 0 9 ° ?RLC.R‘U'L?S imw DM 1 0 9 e

PS ONE :
Art. Nr.: SONYD1419 ' Amore Core Rayman Revolution
ERHALTLICH
PIaySlauon c PlayStation. 2
PREISHAMMER
Alien Trilogy sesesies DM 29.93 Rayman Platioum DM 29.95
Army Men:OM,Land,Sea &Al DM 2995  RCStunt Copter wh.lableDM 2995
Rayman Tiniom DM 2993 Resident Evil 1 Wh. LableDM 29,95
Cool Boarders 3 platinom DM 4995 Silent Hill Platinum DM 49,95
Die 24 Stundenv. Le Mans  so1. DM 2955 St.Wa. |edi Power Battles DM 499
Eagle One Harrier Attack 8ol DM 293  Street Scooters DM 4925
Frankreich ‘98 DM 1945  SWEP1:dunkle Bedrohung Titanium DM 29.95 ’
Gran Turismo Il platinum DM 49,95 TOCA:Touring Car Champsh. DM 2995 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2
Landmaker DM 495  Tomb Raider1 Ricochet DM 29,93 Art. Nr.: P250024 9 9 95 Arti N2 250033 1 1 9 95
Need for Speed IV DM 4995  Warzone2100 Ricochet DM 2995 ERHALTHCH DM e ERHALTLCH DM )
NHL 99 DM 295  Wild Rapids DM 499 5 s 5
Bond: Die \Welt ist nicht genug Driver 2

Portofreie Sonder-Lieferung* Bundle - all inklusive

Preishammer - aktuelle Budget - Spiele-Klassiker

Top-Spiele zum Spitzenpreis zum Sonderpreis

Top Spiel 3 Neuheiten - ab sofort erhiltlich

Jetzt vorbestellen - i Die ersten Besteller dieses Artikels

zum Release-Datum spielen erhalten eine Uberrachung!

Fiir das komplette Spiele-Angebot fordern Sie unse-
ren kompletten Katalog an.

Lieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten; Post Nachnahme: 2,95 DM zzql. NN-Gebiihr. UPS Nachnahme: 16.50 DM. Vorkasse

P'Ia;/S:tatioh‘;

{nur Euroscheck bis 200.- DM] oder Kartenzahlung: 2,95 DM, Ab einem Auftragsvalumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung Portofrei.

quusaudemngen [rrtdimer, Satz- und Druckfehler varbehalten. Ladenpreise kinnen variiren, Alle Angebote sold lange Vorrat relcht .. Ps ONE 95 PS ONE‘ 95
* Bei Lisferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder Portokasten noch Nachnahmegebihren; lediglich Nachnahme-Besteller Art. Nr.: NG4 DT 268 Art, Nr.: SONYD1250

zahlen die Zustellgebiihr der Post. ERHALTLICH DM ® ERHALTLICH DM
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2001 = Das Jahr in dem wir Kontakt avfnehmen

A Endlich ist es auch der deutschen Zockerwelt gegonnt, Solid Snake live in
1
Action zu erleben. Anstatt wieder nur mit wéssrigen Augen auf neue Screenshots

zu starren, erlebt ihr jetzt hautnah, weshalb Metal Gear Seolid 2 die globale

Fachpresse Kopf stehen ldsst. Auf der Videokassette gibt es aber noch viel

Ly ' mehr zu sehen; denn gleich im Anschluss an den MGS2-Trailer folgt der nach-

ste Action-Kracher aus dem Hause Konami, der uns iiberraschenderweise auch als
spielbare Preview-Version in die Redaktion flatterte. Welchen bombastischen Eindruck
das Grafikspektakel Z.0.E. bei uns hinterlassen hat, kénnt ihr ab Seite 46

nachlesen.

Wahrend in unseren Breitengraden schon winterliche Temperaturen herrschen, gab es in
San Franciseco noch lockere zwanzig Grad und wéarmenden Sonnenschein. Ein Grund mehr
fur uns, den Entwicklern von €rystal Dynamies einen Besuch abzustatten, die uns mit
Neuigkeiten aus der PS2-Welt von Raziel und Kain Gberschiitteten. Im Eidos US-Hauptquartier
gab es auBerdem die Gelegenheit, einen Blick auf das fast fertiggestellte Fear Effect 2 =

Retro Helix zu werfen.

Ubrigens... Konntet ihr euch am 24. November eine P$2 unter Nagel reifien? Allen
Unkenrufen zum Trotze ging die Konsole némlich am ersten Tag weg wie warme
Semmeln. Sollten unsere Bedenken beziiglich des hohen Preises génzlich unbegriindet gewe-
sen sein? Die Zukunft bzw. das Weihnachtsgeschaft wird entscheiden, wie hoch Semy in der
Gunst der deutschen Zockergemeinde steht. Wir freuen uns auf eine spannende Zeit, die
hoffentlich all den PlayStation-Begeisterten da drauBen eine Menge an hochkarétiger Software

bescheren wird.

Frohes Fest und ‘nen guten Rutsch ins neve Jahr!

the play Team (sic)




"RESIDENT EVIL CODE: \IEHUNICA

COMPLETE EDITION
Der Altmeister des Survival Horrors ist

zuriick! 7 0-7 1

“FINAL FANTASY IX

Squares Rollenspiel-Meisterwerk im

8-Seiten-Test! 94-101

PLAY-
JAHRESRUCKBLICK

_Uber 200 Spiele im
Uberblick!

30-43

| [UNREAL TOURNAMENT

»Fragg“-wiirdiger Ego Shooter im Test!

84-85_

DEAI] OR AI.IUE 2:

HARDCORE

Generationswechsel!

86-87

RAYMAN

REVOLUTION

Revolution oder
Evolution?

007: Dis
WELT IST
NICHT GENUG

Lizenz zum Spielen!

102-103

TOMB RAIDER
DIE CHRONIK

Komplettlisung!
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SPECIAL CBF%EEN

Metal Gear Solid 2-Videoinfo ... ........
play-Jahresriickblick .. .. ........... 30-43
St HBaVeR 2 S 24-29

DEVM May | e e 68-69
F1 Championship Season 2000 . . . . . .. 48-49
LotisiGhallenge 5ol sl s s i 72
Resident Evil Code: Veronica

Camplete Baition o vie v i 70-71
Z L'J E. Zone of the Enders . . ... ... ... 46-47
Fear Effect 2 RetroHelix ........... 74-75
Play Tagebuch

SmugglersRun-Teil 1............. 76-78

LAY FIFPRPS

Playlipps i o2 s S T 51-54
Gamebuster- und Kploder-Codes . . . . . . . .. B5

Player’s Guide

007 Die Welt ist nicht genug . . . ... .. 63-66
By e S E S e e TR G 61-62
Tomb Raider Die Chronik - Teil 1 .56-60
RUBRIKEN
Hefte nachbestellen, ... .o oot v B0
3]0 2 o L e s S o 114
NextRlage e aiu el St he s 114
T e S S S g RS 110
PlapHits S e NN 108-109
Playiigils St o S e 112-113
PlayNewss i nlis b man e S o B-14
Was kommtwann..?. . ... ........16-18
Film: a2l Sanneiaiii e s dm (-0
Wertungssystem . .. ... .ooii e 81

Rayman Revolution . . . ..

RC Revenge Pro ... ...
Theme Park World . . . .
Top Gear Dare Devil . . .

Unreal Tournament . . . . .

007 Die Welt ist nicht genug . .. ... 102-103

Action Man Destruction X

Anschrift der Redaktion:
CyPress Verlags GmbH
Redaktion: play
Max-Planck-StraBe 13
97204 Hichberg
Fax: 0931-406 9123
E-Mail
contact@cypress.de
Spiele-Tipps:
Cypress-Hotline; jeden Dienstag
von 18 - 21 Uhr
Tel: 0931-4 069170

In Notfillen: -
Tel: 0190-824669
3,63 DM/Minute - 24h téglich
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Tel: 01805-04 1349
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Rbo-Fan:

Fax: 0 7132-959101
Rbo-E-Mail:
cypress@dsb.net

007 Die Welt ist nicht genug

Action Man Destruction X

Army Men Green Rogue

Ape Escape

Blade

Danger Girl

Der Grinch

Devil May Cry

DOA2 Hardcare

Driver 2 Back on the streets
Eternal Blue Complete

F1 Championship Season 2000
Fantavision

Fear Effect 2 Retro Helix

Final Fantasy IX

Fingl Fantasy X

Half-Life

Kessen

Legian Legend of Excalibur
Lotus Challenge

Lunar 2 Eternal Blue Complete
MDK 2 Armageddon

Metal Gear Solid 2 Sons of Liberty
MotaGP

MTV Music Generator

NASCAR 2001

Orphen

Portal Runner . .

Rayman2 ......

Rayman Revolution

AC Revenge Pro

Ready 2 Rumble Boxing Round 2
Resident Evil Code: Veronica Complete Edition
Robin Hood: Defender of the Crown
Sheep

Smuggler's Aun

Soul Reaver 2

Spec Dps

Spyro 3 Year of the Dragon
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The Mummy

Theme Park World
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Sony méchte Konsolen-Spielern mit
der Programmierungs-Software Ya-
basic, die der PlayStation2 bei-
liegt, die Welt der Computerspra-
che ein wenig ndher bringen.
Grundlage dieser Software ist die
urspriinglich von John Kemeny und
Thomas Kurtz am Darthmouth Col-
lege entwickelte Programmierspra-
che BASIC, die innerhalb weniger
Stunden erlernt werden kann. Des-
wegen wird BASIC seit langer Zeit

"auch von Experten auf

Software

Hardware

Peripherie

Branchengefliister

Zukunftsvisionen

sowohl von Einsteigern als

dem PC angewandt. Nach
einer umfassenden Ein-
fihrung werden einfache
Programmzeilen per Anc-
log Controller oder USB
Tastatur auf der PS2 einge-
geben. Einziger Nachteil
ist die Tatsache, dass er-
stellte  Programme noch
nicht ausgedruckt werden kénnen.

Army Men

-
S0 ein Green Rogue
Aﬁentheater Unter dem Arbeistitel ,Green Rogue” arbeitet 3DO an ei-

nem weiteren Spiel aus ihrer Army Men-Reihe. In Green
Rogue werdet ihr als Einzelkdmpfer auf eine Soldnermis-
SCEJ kindigte fir die sion in den Dschungel geschickt; ganz anders

PlayStation2 eine Fort- gemacht als die bisherigen, strategisch
setzung des in Japan angehauchten Teile.
unter dem  Namen
Sarugetchu erschiene-
nen Ape Escape an,
die im kommenden
Frihjahr  erscheinen
soll. Das neve Aben-
tever rund um die quir-
lige Affenbande wird

den Titel The Game of Piposaru tragen. Dank der neven Hard-
ware sollen diesmal riesige Horden von Primaten den Screen un-
sicher machen. Ziel ist es nicht die Affen selbst, sondern deren
Hosen einzusammeln. Ob, wann und unter welchem Namen die
fréhliche Affenhatz bei uns erscheint, steht derzeit noch nicht fest.

zumindest in Japan
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instraBe 2-4
Neumiinster

.04321-23
www.kudak.de

Sony Playstation

PS One + Dual Shock kpl.dt DM 239,00
Controlpad Dual Shock farbig*pl.dt DM 59,95
Gamebuster CDX 5er - 9er  kpl.dt DM 89,95
Leerhiille 1/2 CD's, schwairz, stabil _Dm 2,80

i : i 505

Memorv Cards 120 Blocks
X-Ploder CDX 9000
Aladdin - Nasira's Rache*
Alien - Die Wiedergeburt*
Arielle 2: Sehnsucht...*
Beach Volleyball

Blade*

Box Champions 2001*
Bundesliga Stars 2001 pl. i
Buzz Lightyear of Star Command* dt DM 79,95
Casper: Friends Around...* dtDM 59,95
Champ. Motocross 2001 * dtDM 79,95

World Destruct:nn League:

PlayStation 2 war -’ E tz

Neben Might and Magic, High
Heat Baseball und Army Men hat
3DO noch eine weitere Serie in
petto - die World Destruction Lea-
gue. Nach Days of Thunder, in
dem ihr in einem Panzer Platz fin-
den miit, beférdert der US-Herstel-
ler mit War Jetz seine WDL-
Schlacht kurzerhand in die Luft.

PlayOnline

= PlayOffiine

Square gab bekannt, dass entgegen aller bisherigen
Ankiindigen der zehnte Teil der Final Fantasy-Saga (PS2)
keine Online-Féhigkeit besitzen wird. Obendrein verzs-
gert sich die Eréffnung des Internet-Portals PlayOnline bis
zum Winter 2001 in Japan. Nach eigenen Angaben be-
reitet die Umsetzung der Software fir andere Plattformen

Disney Winnie Puuh - Tiggers*
Disneys Dinosaurier*

Eternal Eyes diDM 49,95
European Super League* diDM 84,95
F 1 World Grand Prix 2000* kpl.dt DM 84,95
Fifa 2001* kpl.dt DM 89,95
Fisherman's Bait 3* dtDM 79,95
Formel Eins 2000 kpl.dtDM 89,95
FuBball Live 2* kpl.dt DM 89,95
Harvest Moon* ! diDM 79,95
HBO Boxing - After Dark

Medal of Hon. Underground*

Mike Tyson Boxing*

Ms. Pacman M.M.*

MTV Sports: Pure Ride*

Muppet Monster Adventure

NBA Live 2001*

NHL 2001

Power Rangers: Lightspeed*

Ray Crisis

to Rumble Boxing 2*
ing 2*

Spyro 3: Year...
Star Wars Demolition
Strider 2*

Supercross 2001*
The Grinch Stole Christmas*

. . . H The M ]
die meisten Probleme. Bis dahin soll auch das internet- _ UE?A s‘éng 2000
fahige Final Fantasy Xl rechtzeitig in den japanischen Re- \ 32']_’:?5?‘1; Fl Q?ﬁtghcmpsonshcp*
galen stehen. Ausgiebige interne Tests mit PlayOnline fihrt WCW qucksqge Assault*

WWF Smack Down 2*
LAYSTATION 2 - Jetzt vorbestellen!

Square voraussichtlich ab kommenden Mérz durch. Spéte-
stens im Frihjohr 2002 kénnen dann die Japaner das
Angebot uneingeschrénkt nutzen.

(Mehr zum Thema Final Fantasy IX erfahrt ihr auf den
Seiten 94 bis 101.)

Ihre Vorteile

TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen
Inklusive Garantie, Schneliservice,
Sicherheifsverpackung
Kostenlose Gesamipreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebliih

Bestellungen am Wochenende per Fax und
Anrufoeantworter moglich
Wir fihren alle deutschen Spiele aller Hersteller
ab Lager
Streetdays unter www.kudak.de
Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
Besondere Bestimmungen fir Indexspiele auf Anfrage
Preisanderungen, Satzfehler und Irrtimer vorbehalten
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Unter diesem Motto feierte Sony Computer Ent-
ertainment den PlayStation2-Verkaufstart in Ber-
lin. Der Sony Style Store verwandelte sich in
der Nacht vom 23. auf den 24. November zu
einem Medien-Rummelplatz. Auf einem myste-
rids nebelnden Portal leuchtete der Countdown
zur nachsten Konsolengeneration in roten digi-
talen Ziffern (das néchste Mal aber bitte mit Se-
kundenanzeige). Die Wartezeit wurde leider
mit einem Auftritt der Playback-Marionetten Bro-
oklyn Bounce verkiirzt, die Band chne Namen
blieb uns gliicklicherweise erspart. Piinkilich um
Mitternacht fiel dann aber endlich der Vorhang
und die wartende Menschenmenge konnte sich
auvf die begehrten blauen Kartons stirzen.
Deutschlands erster glicklicher ,offizieller” Kau-
fer wurde mit einem entsprechenden Blitzlicht-

gewitter begleitet. Ge-
gen zwei Uhr morgens
waren dann scheinbar
alle bedient.

Obgleich SCE Deutschland
es tatsachlich geschafft hat einen

minimalen Hauch des japanischen Flairs

eines Systemstarts nach Berlin zu transportie-

ren, ging es beispielsweise in Paris wesentlich
wilder zur Sache. Hier priigelten sich die
Zocker um ihre Konsolen und stiirmten sogar ei-
nige Kaufhduser. Wir Deutschen sind eben sehr
diszipliniert und gesittet. Dafir haben wir mit
unserem Musikgeschmack manchmal arge Pro-

Im Rahmen eines Gewinnspiels mit
dem Radiosender kissFM, gewann

diese rothaarige Dame eine P$2. Was
sie dafiir geleistet hat?

Ihr Hintern wird jetzt von einem net-
ten PlayStation2-Tattoo verziert.

10

Die Kehrseite der Medaille

Viele frischgebackene PS2-Besitzer und Heim-
kino-Freaks bekamen beim Einlegen der er-
sten PalDVD einen gehérigen Schrecken.
Wer die Konsole ndmlich mit einem RGB-Ka-
bel an den heimischen Fernseher angeschlos-
sen hat, muss bei der Wiedergabe von Fil-
men mit einem stérenden Grinstich im Bild
Vorlieb nehmen. Die Ursache fiir diese Mi-
sere wird in der Bedienungsanleitung der
PlayStation2 auf Seite 67 unter dem Meni-
punkt ,Komponenten-Yideoausgang” kurz er-
klart:

- Die PlayStation2-Konsole ist jedoch so konfiguriert,
doss sie die Einstellungen von ,Komponenten -Video-
ausgang” im , Systemkonfiguration“-Menii iiberschreibt
und DVD-Videosoftware immer als Y Cb/Pb Cr/Pr-Sig-
nale ausgibt. Wenn sie diese Opfion auf ,RGB” sefzen,
treten wihrend der DVD-Wiedergabe Farbfehler auf.”
Da nur Projektoren und Fernseher der
Oberklasse das sogenannte Farbdiffe-
renzsignal (Y Cb/Pb Cr/Pr) verarbei-
ten kénnen, wird der Film auf einem
herkémmlichen TV-Gerat unter Verwen-
dung eines RGB-Kabels nicht richtig
dargestellt. Grund fir die Schutzmal-
nahme ist das sogenannte MacroVision-
Signal, welches das Uberspielen eines
DVD-Films auf eine VHS-Videokassette
verhindert. Da dieser Kopierschutz bei
der RGB-Signaliibertragung sehr leicht

O Bei Verwendung eines 5-Video-Ka-
bels ist das Bild in Ordnung

herausgefiltert werden kann, hat Sony diese
Anschlussart bei DVDs von vorn herein aus-
geschlossen. So ganz nachvollziehbar ist die
Entscheidung jedoch nicht, da die als High-
Tech-Wunder angepriesene PS2 somit die
bestmogliche Bildqualitat bei der DVD-Wie-
dergabe nicht zuldsst und mittlerweile unzah-
lige DVD-Player im Handel erhaltlich sind, die
ein RGB-Signal ausgeben.

So bleiben allen filmbegeisterten
Zockern drei Moglichkeiten:

¥

O Mit einem RGB-Kabel jedoch (il
erwartet euch ein permanenter i
Grinstich

* Die erste und billigste Anschlussvariante ist
die Verwendung des beiliegenden AV-Kabels.
Der Vorteil: kein Umstopseln. Nachteil:
schlechteste Bildqualitét sowohl bei Spielen
als auch bei DVDs, die sich wirklich keiner
antun muss.

e Die zweite und qualitativ beste Maglichkeit
ist die Verwendung zweier Kabel - ein RGB-
Kabels fir die Games und ein S-Video-Kabel
fur den Filmgenuss. Gravierender Nachteil ist
jedoch das sténdige Umstopseln der Kabel.

e Die dritte, einfachste und effizienteste L&
sung ist die alleinige Verwendung eines sepa-
rat erhdltlichen S-Video-Kabels fir Spiel und
Film. Vorteil: Die Bildqualitat ist nur geringfi-
gig schlechter als mit RGB-Anschluss und das
lastige Umstecken entfallt.
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Einheitsbrei von
Capcom

' - "
Capcom beabsichtigt, ab Herbst L ’ h Q M -r Q Q 'Hl\ m h

ndchsten Jahres Spiele zu versf-

fentlichen, die zu PlayStation2,

Dreamcast, Xbox, GameCube i 2 |

und PC kompatibel sind. Spezi- et DAS ALL-ACTION FUSSBALL-ABENTEUER
fisch fir eine Plattform ent o

wickelte Produkte soll es dann

nicht mehr geben. Capcom ver-

spricht sich von dieser neuen Marschroute mehr Unabhéangigkeit

von dem Verkaufserfolg der Next Generation-Konsolen.

Q Legi n Legend
of Excalibur

Bereits seit April 1999
arbeitet das Team um
den Command & Con-
quer-“Vater” Erik Yeo an
Legion Legend of Excali-
bur, das sich entfernt an
der Artus-Saga orientiert
und in dem man ganze
,Legionen” von Rittern in
die Schlacht schickt. Le-
gion soll sich die Még-
lichkeiten  des  Dual
Shock2-Controllers aus-
giebig zu nutze machen und per i.Link auch fir meh-
rere Spieler ausgelegt sein. Mit einer Veroffentli-
chung ist jedoch nicht vor Herbst 2001 zu rechnen.

World Sports Cars

Nach seinem Gang an die Bérse geht Empire Interactive eben-
falls einkaufen. So gab der britische Publisher am 20. Novem-
ber bekannt, das Studio RazorWorks aufgekauft zu haben. Ra-
zorWorks arbeitet fir Empire an dem Rennspiel World Sports
Cars fir die PlayStation2, das ,2001” erscheinen soll.

Kampfen Sie mit einigen der besten
FuBbalispieler der Welt gegen die
Macht des Basen!

E Developed and Published by Microids 2000 .© 2000 Microids. All Rights Reserved.

g ‘\ « b » and “PlayStation" are regi d of Sony Computer Entertain-

- / ment Inc. NIKE. Copyright 2000. All Rights Reserved. All other trademarks, copy-
PlayStation 5

rights and namings are property of their respective owners. All Rights Reserved.
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Portal Runner

Nikki, die Nachrichtensprecherin aus der Sarge's
HeroesReihe, bekommt ihr eigenes Spiel. Zusam-
men mit dem Léwen Leo (sic!) begibt sie sich in
diesem 3rd Person Action-Adventure in den
Kampf gegen ihre Erzrivalin Brigitte Blue - oder
ihr stevert stattdessen den Loéwen. Soweit zur etf-
was an den Haaren herbeigezogenen Storyline
von Portal Runner. Es scheint, als ob sich 3DO mit
diesem Titel von der mittlerweile iiberstrapazier-
ten Army Men-Reihe entfernen méchte.

$® Helft mir Obi Wan .-

Sollte die Macht mit der PlayStation2 sein, dann schwingt in absehbarer Zeit der junge Padawan
Obi Wan sein Lichtschwert im 128 Bit-Gewand. LucasArts entschloss sich namlich, Ende Novem-
ber die Entwicklungsarbeiten fir den gleichnamigen PC-Titel einzustellen und stattdessen das Ac-
tionspiel exklusiv fir eine Next Gen-Konsole zu veréffentlichen. Aus-
schlaggebend fir den Stopp war die fir PC-Verhdltisse unzurei-
chende Qualitdt des Actionspiels. Unter den Aspiranten befindet sich
natirlich auch die PlayStation2.

8D Half-Life

Noch Spyro the Dragon kiindigt Havas Interactive mit dem Ego
Shooter Half-ife ein weiteres Spiel fir Sonys neuve Konsole an.
Die Entwicklung der PlayStation2-
Adaption iibernimmt das Studio
Gearbox Software, das bereits
das Expansion Pack Opposing
Force fir Half-Life PC erstellt hatte.
Half-Life PS2 soll iber neve Chao-
raktere, Waffen sowie neue Levels
verfiigen und im 2. Quartal 2001
erscheinen.

o lnterceptar
ome Lontroller

Mit dem Interceptor Confrol Pad rundet Inter-
Act das Angebot an PlayStation2 Controllern
nach unten hin ab. Wie auch der Dual Impact
und der Storm Chaser Controller, verfiigt auch
das Inferceptor Pad iber drucksensitive Ac-
tion- und Shoulder-Buttons. Ob jemand hinge-
gen die Daverfever-Funktion und die beiden
leuchtenden LEDs wirklich benétigt, sei einmal
dahingestellt.

Preis: DM 49,95
Erhdlilich ab: Dezember
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MDK 2 Armageddon

MDK 2 Armageddon wird von BioWare designt, dem Studio, das schon die beiden ge-

nialen RPGs Baldur’s Gate | & Il (PC) produzierte. Ihr taucht hier in eine ab-

gedrehte Welt, in der Kurt Hectic, sein Roboterhund Max und der

schrullige Dr. Hawkins leben. Die PlayStation2-Version soll mehr

Gegner, neue Waffen, eine groBere Anzahl an Items und er-

weiterte Levels beinhalten. Der Schwierigkeitsgrad ist erst-
mals einstellbar, damit auch Einsteiger noch eine Chance
bei MDK haben. Wéhrend die NTSC-US-Version noch vor
Weihnachten in den Handel kommen soll, erscheint die
PAL-Version erst gegen Ende Marz 2001,

Sony geht fremd

Sony gibt bei den beiden taiwanesischen Halbleiterfirmen Taiwan
Semiconductor Manufacturing Co. (TSMC) und United Microelectro-
e e 5 Wl nics Corp. (UMC) die Produktion von Microchips fir die PlayStation2
mUMENEMTOR' in Auftrag. Sonys Ziel ist es, damit die PlayStation2-Produktion weiter

anzukurbeln.

It's Music... | ng Limits! Demo-DVD

Erfolg ve.rpﬂllchtet: Nach dem PSorlwe—Uberstmger Music Sony Music Media bietet seit 27. November mit der No Limits! DVD/CD-
?OOO .lh|e{3 in den USA MTV MUS'C G.enerotor.] e_n.'\rsc!'\- Kombi zwar geschmacksabhéngige Musikiracks von Bands wie Brooklyn
lieBt smh Codemasters num..einen weiteren Teil fir die Bounce, Bomfunk MC’s, Hypefraxx und Chicane an, hat aber im Gegen-
Ploy-stcm.onZ herousm{brmgen. Wie es der Ncme schon zug auch jede Menge Videoclips zu neuven PlayStation2-Spielen im Pro-
b4 sicherte mal S‘_Ch fur den MTV MUS'C Qenerator gramm. Aus dem Inhalt: Tekken Tag Tournament, Ridge Racer V, SSX Sno-
o die v?reltwenen legnzr.echte. Dariber hinaus hat whboarding, Fantavision, F1 Championship Season 2000 und ein Mao-
sich Entwickler Jester die L|.zenz c:m.kor.npleﬁ?n Back- king of Theme Park World. Dariiber hinaus befinden sich auf der DVD
Katalog von Grafigold gesichert, die sich mit Baller- Filmtrailer, Dolby Digital- und dts-Trailer, und Videos der PlayStation-

K|qssii_(ern wie Uridium und Paradroid in der 80-er Jah- Events BMX WM 2000 und Monster Mastership 2000.
ren einen Namen machten.

Konig der Diebe

Cinemaware Inc., bekannt fir 68000er-Softwareperlen wie The King
Of Chicago, It Came From The Desert und der TV Sports-Series, ar-
beitet derzeit im kalifornischen Redwood an einem PlayStation2-Se-
quel zum 1986 veréffentlichten Defender Of The Crown (1 Mio. ver-
kaufte Exemplare). Diesmal schliipft der Spieler ins Gewand von Ro-
B8 bin Hood, um die Krone Englands vor Prince John zu retten. Der Mix
aus Strategie und mittelalterlicher Action
(Schwertkampf,  Lanzenstechen,  Bogen-
schieBen, Burgbelagerungen) soll im Frishjahr
2002 erscheinen.

Shadow Blade
Arcade Stick

Peripherie-Hersteller Interact hat seit kurzem einen brandneuen Arcade-Stick im Pro-
gramm, mit dem vor allem Priigelfans voll auf ihre Kosten kommen. Der Shadow Blade
verfigt iber einen analogen Control Stick, acht analoge Buttons, deren Drucksensitivitdt
sich einzeln programmieren ldsst, sowie eine zuschaltbare Daverfeverfunktion. Zudem
lassen sich komplexe Bewegungsablaufe fir halsbrecherische Special-Moves oder Schlag-
Combos auf eine gewinschte Taste programmieren. Eine gummierte Handauflage sorgt
fir einen sicheren Halt und Gréfe und Verarbeitung der Tasten und des Sticks vermitteln
pures Spielhallen-Feeling. Mit dem grofen, schweren Metallgehduse gehért der Shadow
Blade zu den robustesten und qualitativ hochwertigsten Arcade Sticks Gberhaupt. Dieses
Teil halt selbst den Pranken von Arnold Schwarzenegger stand!

Preis: DM 169,95
Erhdltlich ab: Dezember
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Creative, weltweit fihrender Anbieter fiir
Multimedialdsungen und Peripheriegerdte
im Bereich Digital Entertainment, bietet ein
speziell auf die PlayStation2 zugeschnitte-
nes Lautsprechersystem an. All diejenigen,
die eine vollwertige Surround-Anlage aus

Platzgrinden nicht in Betracht ziehen, erhal- -

ten mit dem PlayWorks PS2000 dank der Vi-
rutal Dolby Digital-lautsprecherlésung ein
gut klingendes und zugleich platzsparendes
Soundsystem. Das Set besteht aus einem ak-
tiven Subwoofer mit integriertem Dolby Digi-
tal Decoder sowie einem Dipol-Hochténer,

Ein Fest fiir
die Sinne

der wahlweise vor oder auf dem Monitor
bzw. Fernseher platziert wird. Im Lieferum-
fang sind neben dem optischen Kabel fiir
den Anschluss einer PlayStation2 auch di-
verse herkommliche Kabel enthalten, um das
PlayWorks PS2000 auch mit einem PC oder
der alten PlayStation nutzen zu kénnen.
Uber die mitgelieferte Infrarot-Fernbedie-
nung ldsst sich nicht nur der Abstand des
Harers/Spielers zu den Lautsprechern in
mehreren Stufen einstellen und somit das
3D-Klangfeld anpassen, sondern auch ein
CMSS Effekt (Creative Multispeaker Surro-

Technische Daten PlayWorks PS2000:
Leistung: - - 32 Watt Sinus
Anschliisse: Coaxial In

~ Opfical In

Line In [3.6mm Klinke stereo)

Licferumfang:- Subwooker-Modul mit integr. Dolby  Digital Decoder

- Dipol-Hochtoner
- StandfuB
- Fornbsc_!ienu_ng

- Batterien

- diverse Anschlusskabel
- externes Netzteil

- Handbuch

Preis: DM 499.-

und Sound] aktivieren, um auch Stereo-
Klénge in Surround-Sound umzuwandeln.
Fazit: Mit dem PlayWorks PS2000 kénnt ihr
zwar keine Wande erzittern lassen, das
Klangbild ist jedoch trotz der kompakten Ab-
messungen der Lautsprecher sehr natirlich
und der Raumklang-Effekt ziemlich beein-
druckend. Zudem sorgt das futuristische De-
sign fir staunende Gesichter innerhalb des
Freundeskreises. Mit seinem stolzen Ver-
kaufspreis von DM 499.- gehért das
PlayWorks PS2000 allerdings nicht zu den

billigsten Surround-Systemen.

Resident
Horrortrip

Auf dem Tokyo International Fantastic Film Festival vom 27. Oktober
bis 3. November prasentierte Entwickler Capcom (in Zusammen-
arbeit mit dem Visual Science Laboratory und Anime-Veteranen
Kouichi Ochata) erstmals einen 22-minitigen Resident Evil-Kurz-
film. Biohazard 4D: Executer ist komplett computeranimiert und
zeigt Raccoon City, wie es Millionen Spieler weltweit kennen.
Der Kurzfilm soll (auf 17,5 Minuten geschnitten) im Rahmen einer
Vergnigungspark-Attraktion gezeigt werden. Dort werden die
natiirlich in Verbindung mit den

Besucher in Hydrauliksitzen -
packenden CGl-Sequenzen - kréftig durchgeschiittelt.

QErra ta

Bei den Cheats fir das neuveste Lara Croft-Aben-
tever in der letzten Ausgabe hat sich leider ein klei-
ner Fehler eingeschlichen. Um alle Waffen, unend-
lich Munition und unbegrenzte Medikits zu erhalten,
muss nicht wie in Ausgabe 12/00 das ,Kleine Me-
dikit" ausgewdhlt, sondern die Uhr markiert wer-
den. Hier deshalb nochmals die komplette Eingabe:
- ins Inventar Meni gehen und die Uhr auswahlen

-dann L1 + L2 + R1 + R2 + oben driicken - voila!

&S White Label-Budgetlinie

Virgin Interactive verdffentlichte am 17. November
drei White Label-Budgettitel, darunter das Original
von Capcoms Resident Evil-Reihe, Wing Over 2 von
JVC und Shiny Entertainments abgedrehtes R/C Stunt
Copter. Alle Spiele sind zum Value Series-Preis von

DM29,95 erhéiltlich. ® |7

VALUE SERIES + VALUE SERIES -5 VALUE SERI

PlayStation.

Lunar 2
Eternal Blue Complete

Working Designs’ RPG Lunar 2 Eternal Blue Complete ndhert sich immer
mehr der Fertigstellung. Ahnlich wie im ersten Teil wird der US-Publisher
den drei Spiele-CDs etliche Goodies beilegen. Darunter befinden sich
ein gebundenes Handbuch, zwei weitere CDs mit dem Soundtrack und
einem Making of, eine Karte des Spiels mit Mini-Poster, eine Replik von
Lucias Ring in einem Stoffbeutel und 17 Mini-Standess mit den Charakte-
ren des Spiels. Lunar 2 soll in den Vereinigten Staaten im Dezember er-
scheinen. Eine spielbare Demo von Lunar 2 Eternal Complete lag bereits
Working Designs’ jiingstem PSone-Titel Vanguard Bandits bei.

14 )
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Mone Neus

WAS KOVIMT W

Was bringt die Zukunft? Hier erfahrt ihr auf einen Blick, welche brandheiBen Titel
in diesem und im nachsten Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der
eine oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewdhr.

'@ _Playstation2 PlayStation2 Dezember 2000

Th?f; ‘?:KE:;IPH‘ES 1 il Hersteller  Genre Vor. Release
I aam DISNEY’S DINOSAURIER Ubi Soft Action Dezember
DRIVING EMOTION TYPE-S Square Rennspiel Dezember
RAYMAN REVOLUTION Ubi Soft Jum’'n Run Dezember
STUNT GP Titus Rennspiel Dezember
PlayStation2 Januar 2001
Titel Hersteller  Genre Vor. Release
ARMORED CORE 2 Ubi Soft Action Januar 2001
COMMANDOS Eidos Action Januar 2001

- DONALD DUCK QUACK ATTACK Ubi Soft Jump’n Run Januar 2001
Fir alle PC-Strategen unter euch diirfte Micro-
softs Age of Empires kein unbeschriebenes Blatt s —
mehr sein. Konami hat das erkannt und bringt mit SNOWBOARDING Konami Sportspiel Ende Januar 2001
Age of Empires Il: The Age of Kings ein erstklassi- s .
B bbby e EVERGRACE Ubi Soft Action Junwar 2001
Markt. Von der keltischen bis hin zur jopanischen F1 RACING CHAMPIONSHIP Ubi Soft Rennspiel Januar 2001
Kultur kénnt ihr aus 13 verschiedenen Zivilisati- "
onsarten wihlen, um sie nach ewrer Lust und ONI Take 2 Int. Action Januar 2001
Laune gegen den CPU-Gegner antreten zv lassen. SUPER BUST-A-MOVE Acclaim Geschicklichkeit Mitte Januar 2001
Sind wir mal gespannt auf die grofische Umset-
zung fir Sonys Wunderkonsole... THREE KINGDOM:

SCEE TOKYO HIGHWAY CHALLENGE 2 Ubi Soft Rennspiel Junuar 2001
PlayStation2 Februar 2001

Titel Hersteller Genre Vor. Release
ESPN NBA 2 NIGHT Konami Sportspiel Februar 2001

ESPN NATIONAL HOCKEY NIGHT Konami Sportspiel Februar 2001
PROJECT EDEN Eidos Action Februar 2001
SOUL REAVER 2 Eidos Adventure Februar 2001
SURFIN H30 Take2 Int. Sport Februar 2001

] PlayStation2 Marz 2001
Gran Turismo 3 wird definitiv einen Link-Modus .
efbalten, dor 65 zwel Spislorn erhadht; e Ko Titel Hersteller Genre Vor. Release
solen zusammenzuschalten und auf separaten AGE OF EMPIRES II:
Bildschi inande treten. Somit . " "
o i THE AGE OF KINGS Konami Strategie Ende Miirz 2001
vantiert. Die brillante Fahrphysik, der gigantische DISNEYS DSCHUNGELBUCH Ubi Soft Tanzspiel Miirz 2001
Fuhrpark und die umfangreichen Tuning-Maglich-

hates sharien GT°2 ol EPHERMERAL FANTASIA Konami RPG Miirz 2001

eine Pole-Position unter den . 3 =
Rennspielen  auf  der RED Konami Strategie Mirz 2001

PSone. Wird Gran Tu- SHADOW OF MEMORIES Konami Adventure Mirz 2001

it 3 noch schnel- =
e hie SUMMONER THQ RPG Ende Miirz 2001

ner und noch PlayStation2 1. Quartal 2001

besser?
D il Titel Hersteller Genre Vor. Release
uns iiberra- BOX CHAMPIONS 2001 EA Sport 1. Quartal 2001

chen.
. DARK CLOUD SCEE Action-RPG 1. Quartal 2001

F1 WORLD GRAND PRIX Il VideoSystem  Rennspiel 1. Quartal 2001
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PlayStation2 1. Quartal 2001
Titel Hersteller Genre Vor. Release

FORMEL 1 2001 SCEE Rennspiel 1. Quartal 2001

GRAN TURISMO 3 SCEE Rennspiel 1. Quartal 2001 Playsmmn )

LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR Midway Action 1. Quartal 2001

LOTUS CHALLENGE VirginInt.__~ Remnspiel 1. Quartol 2001 [ ﬁ?e“.f'ngD'

MOTOGP SCEE Rennspiel 1. Quartal 2001 o i

MDK 2 ARMAGEDDON Interplay Action 1. Quartal 2001 .

NHL 2001 EA Sport 1. Quartal 2001

ONIMUSHA: WARLORDS Capcom Action 1. Quartal 2001

SPY HUNTER Midway Action 1. Quartal 2001

STARSKY & HUTCH Empire TBA 1. Quartal 2001

SWING AWAY GOLF EA Sport 1. Quartal 2001

THE GETAWAY SCEE Action 1. Quartal 2001 '

THUNDERBIRDS scl TBA 1. Quartal 2001 f,",:"]‘.f,'.':';:’72:";7:"};';?':.’.:;3“:3% :

TITANIUM ANGELS SCl TBA 1. Quartal 2001 worden, zit au alle Fille MDK2 Armaged-
- don. Mit groBem Erfolg bereits fiir andere Sy-

WIPEOUT FUSION SCEE Rennspiel 1. Quartal 2001 Sema Sriibionen: drwhriel dog Ralat i

PlayStation2 2. Quartal 2001 st it

Titel Hersteller  Genre Vor. Release ler Woffengattung sowie ungewshnlicher

Fahigkeit aufwarten. Ferner fordern ca. 10 um-

DISNEYS TARZAN Ubi Soft Adventure Juni 2001 it bl Kmp* e w“&_
EVIL TWIN Ubi Soft Adventure Mai 2001 keitstestonf, :
FUR FIGHTERS PLUS Acclaim Action-Adventure Anfang April 2001 5y '.

HIDDEN & DANGEROQUS I Take 2 Int. Action April 2001

KENGO Ubi Soft Action April 2001

PARIS DAKAR Acclaim Rennspiel April 2001

RED FACTION THQ Action Ende Mai 2001

SEVEN BLADES Konami Action-Adventure Juni 2001

SILENT HILL 2 Konami Adventure Ende 2001

SURFIN (ARBEITSTITEL) Acclaim Sportspiel Mai 2001

THE BOUNCER Sqare Action April /Mai 2001

1.0.E - ZONE OF THE ENDERS Konami Action-Adventure April 2001

PlayStation2 3./4. Quartal 2001 et
Titel Hersteller  Genre Vor. Release Alle Fans dor Grand Theft Auto-und Driver-Se-

. rien kisnnen sich im niichsten Juhr auf einige
4X4 EVOLUTION Take2 Int. Rennspiel 3. Quartal 2001 Yorbolegzaniqefesiaikin: Sashs ThorGute
DUKE NUKEM Take2 Int. Action 3. Quartal 2001 way wird die Grafikgrenze zwischen Spiel und

e . : * Realitt formlich verschwinden lassen. Die dro-

EXTREME G 3 Acclaim Rennspiel August 2001 " s oe.“;ﬁd;:';m;" - ;f:::. ek :'w;

METAL GEAR SOLID 2- felten Vater, der sich auf der Suche nach seinem
kid Sohn befindet. Ganz London gilt

SONS OF LIBERTY Konami Action-Adventure 3. Quartal 2001 el . Fol ey i or hee 5

SHADOWMAN 2 2ND COMING Acclaim Action Juli 2001 originalgetreuen Karosserien nach dem verlore-

nen Sehn abzugrasen.
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V.1.P.
UBI SOFT

Pamela Anderson -Baywaich Busenwunder- lisst
ihre Reize nun auch auf der PSone spielen. Der
gleichnomigen TV-Serie V.LP. zufolge besteht ihre
Aufgabe darin, Promis und Hollywoodsternchen vor
terroristischen Angriffen zv schijtzen. Gut ausgestat-
fet mit einer Schusswaffe, geniigend Sex-Appeal und
hochhackigen Stackelschuhen stevert ihr die smarte
Lady durch verschiedene 3D-Level a la Lara Croft,
Hilfreiche Unterstiitzung erhaltet ihr dabei von euren
Team-Kollegen (Tasha Dexter, Nikki Franco...), deren
Aufgabe es ist die Gangster entweder in Schach 2u
halten oder euch Feverschutz zu gewiihren.

DER GRINCH
KONAMI

Wer ist griin, frech und wirklich hiisslich? Der
Grinch. Nachdem Profi-Komiker Jim Carrey auf
der Kinoleinwand den durchgeknallten Charakter
mimt, erwartet uns auch auf der PSone ein Aben-
teuer mit der kuriosen Figur. Das im Comic-Stil
gehaltene 3D-Abentever birgt einige inferessante
Features. Um den Einwohnern in Who-ville das
Weihnachtsfest gehorig zv vermiesen, greift ihr
zu ungewshnlichen Mitteln, Dazu zihlen Gemein-
heiten wie Schneemtnner zerstoren, kleine Kin-
der mit favlen Eiern bewerfen oder bedeutende
Skulpturen beschmieren. o

ULTIMATE FIGHTING

CHAMPIONSHIP
uUBIl SOFT

| PSone Januar 2001
Titel

Hersteller

Vor. Release

| 102 DALMATINER Eidos Action-Adventure 26. Januar 2001
BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND Activision Adventure 25. Januar 2001
DUCATI WORLD Acclaim Rennspiel Mitte Januar 2001
ESPN FISHERMAN'S BAIT 3 Konami Sport Ende Januar 2001
FINAL FANTASY IX Square RPG Januar 2001
HBO BOXING Acclaim Sport Anfang Januar 2001
HELLO KITTY’S CUBE FRENZY Ubi Soft Puzzle Janvar 2001
MISSILE COMMAND Hasbro Arcade 21. Janvar 2001
RAINBOW SIX:ROGUE SPEAR Ubi Soft Action Januar2001
TOMORROW NEVER DIES - PLATINUM EA Action Janvar 2001
ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP  Ubi Soft Action Janvar 2001
VANISHING POINT Accaim Rennspiel Janvar 2001
WER WIRD MILLIONAR? Eidos Quiz Januar 2001

PSone Februar/Marz 2001

Titel Hersteller  Genre Vor. Release
BDFL MANAGER 2001 Codemasters Simulation 9. Februar
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 2001-
FEAT. RICKY CARMICHAEL THQ Rennspiel Ende Februar 2001
| DUKES OF HAZARD 2 Ubi Soft Rennspiel Mirz 2001
GOOFY’S FUN HOUSE Ubi Soft Action Marz 2001
INSPECTOR GADGET Ubi Soft Action Miirz 2001
KONIG DER LOWEN 2 Activision Action Mirz 2001
MAT HOFFMAN'S PRO BMX Activision Sportspiel Miirz 2001
MONSTER FORCE Konami Action Mirz 2001
MTV SPORTS: PURE RIDE THQ Sportspiel Miirz 2001
MTV SPORTS:
T.J LAVIN'S ULTIMATE BMX THQ Sport Miirz 2001
ROSWELL Ubi Soft Action Februar 2001
RUGRATS IN PARIS-THE MOVIE THQ Adventure Miirz 2001
SCOOBY-DOO!:
CLASSIC CREEP CAPERS THQ Sport Februar 2001
SCOOTER Ubi Soft Fun Sport Februar 2001
THE MUMMY * Konami Action-Adventure Februar 2001

TOY STORY RACER Activision

PSone 1./2. Quartal 2001

Run Racer 06. Miirz 2001

Gewinnen um jeden Preis. So lautet die Devise al-
ler Teilnehmer einer der brutalsten Extremsport-
arten, die wir kennen. Vom Karatemeister iiber
Kickboxer bis hin zvm Wrestler - ohne Riicksicht
auf Verluste wird geschlagen, getreten und ver-
droschen, was das Zeug hilt. Da in Devtschland
diese Sportart verboten ist, diifen Fans jetzt auf
der PlayStation ihrer Kamplesiust fronen. Mit
zahlreichen Kicks, Combos, Punches, Klammer-
und Aufgabegriffen gilt es alle Gegner per KO-Sy-
| stem in die Knie zv zwingen.

| Titel Hersteller  Genre Vor. Release
BATMAN GOTHAM RACER Ubi Soft Action April 2001
BMX 2(ARBEITSTITEL) Acclaim Sportspiel April 2001
12 SCEE Action 1. Quartal
EVIL DEAD: HAIL TO THE KING THQ Adventure Ende April 2001
HIDDEN & DANGEROUS Take 2 Int. Action 2. Quartal 2001
KISS PINBALL Take 2 Int. Flipper 2. Quartal 2001
LEGEND OF DRAGOON SCEE RPG 1. Quartal
LEMMINGS REVOLUTION Take 2 Int. Geschicklichkeit 2. Quartal 2001
PLANET OF THE APES EA Action 1. Quartal
SCO0BY-DOO!
NIGHT OF 100 FRIGHTS THQ Action Ende April 2001
TIME CRISIS -PROJECT TITAN SCEE Shooter 1. Quartal
V.LP. Ubi Soft Action Juni 2001
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Dino Crisis 1 jetzt auch
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Dirk Gemeinhardt

FILM AB...!

Nun ist es endlich soweit: Seit dem 24. November kommt man neben PS2-Games
auch in den wunderbaren DUD-GenuB. Mit dieser Ausgabe stellen wir euch an-
hand eines kompakten Uberblicks simtliche DUD-Neuerscheinungen (Regional-
code 2) vor. Natiirlich sind alle Angaben ohne Gewdhr.

SCREAM 3

Kinowelt

Am Drehort von Stab 3 finden sich Dewey

und Gail Weathers wieder. Dort werden die Pro-
tagonisten der Stab-Charakfere der Reihe nach
ermordet, wobei der Marder jeweils ein Foto von
Sydneys Mutter hinterliisst. Sydney ist jedoch un-
tergetaucht und lehnt zuniichst jede Hilfe bei der
Avtkltirung der Fille ab. Das dndert sich, als der
Killer sie aufspiirt und es nicht nur bei dem altbe-
kannten Telefonterror bleibt...

BRAVEHEART
20th Century Fox

DVD Januar 2001

Schottland im Mittelalter: W. Wallace kehrt in
seine von der englischen Krone besetzie Heimat
zuriick. Als seine Frou getdfet wird, schwart er
Rache. Er trommelt eine Armee von Bavern und
Grundbesitzern zusammen und fihrt sie in die
aussichislose Schlacht. Nach dem iiberraschenden

 Sieg wird der Rebell von Schottlunds Adel zum
Ritter geschlugen. Doch William will die Briten fiir
immer vertreiben - und rilstet wieder zum Angriff.
(1996 Oscar und Golden Globe fiir Regie und be-
ster Film).

Titel Anbieter Vor. Release
BERNARD UND BIANCA IM KANGURULAND Buena Vista 31. Janvar
BERNARD UND BIANCA Buena Vista 31. Janvar
BRAVEHEART 20th Century Fox 11. Januar
CAP UND CAPPER Buena Vista 31. Januar
DER HEXENCLUB Columbia 11. Januar
DER PATRIOT Columbia 30. Januar
DIE ZEHN GEBOTE Paramount 11. Janvar
EIN HIMMLISCHER LIEBHABER Columbia 11. Januar
EIN TAG IM SEPTEMBER... Concorde 17. Januar
HERR DER GEZEITEN Columbia 31. Janvar
IM LAND DER RAKETENWURMER Universal 09. Janvar
JAMES BOND 007 - IN TODLICHER MISSION MGM 11. Janvar
JAMES BOND 007 - MOONRAKER... MGM 11. Janvar
JENSEITS DER TRAUME Universal 25. Januar
LEGENDEN DER LEIDENSCHAFT Columbia 11. Janvar
OLIVER! Columbia 11. Januar
PROJEKT: PEACEMAKER Universal 25. Janvar
ROMEO MUST DIE Warner 19. Januar
SCHLAFLOS IN SEATTLE Columbia 11. Janvar
THE BEACH 20th Century Fox 25. Jonuar
THE UNTOUCHABLES - DIE UNBESTECHLICHEN Paramount 16. Januar
ZURUCK IN DIE ZUKUNFT 1 Universal 31. Janvar
ZURUCK IN DIE ZUKUNFT 2 Universal 31. Janvar
ZURUCK IN DIE ZUKUNFT 3 Universal 31. Januar
DVD Februar 2001

Titel ; Anbieter Vor. Release
AKTE X - 1. SEASON SAMMLERBOX 20th Century Fox 28. Februar
ASTERIX - BEI DEN BRITEN Cine Plus 20. Februar
ASTERIX - DER GALLIER Cine Plus 20. Februar
ASTERIX - OPERATION HINKELSTEIN Cine Plus 20. Februar
ASTERIX - SIEG (IBER CAESAR Cine Plus 20. Februar
ASTERIX EROBERT ROM Cine Plus 20. Februar
ASTERIX IN AMERIKA Cine Plus 20. Februar
ASTERIX UND CLEOPATRA Cine Plus 20. Februar
BLECHTROMMEL Kinowelt 21. Februar
CARLITOS WAY Universal 28. Februar
CAROL KING Icestorm 28. Februar
CHICKEN RUN - HENNEN RENNEN BMG Video 19. Februar
DURCHGEKNALLT Columbia 28. Februar
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DVD Februar 2001

Titel ¢ Anbieter Vor. Release
EDWARD MIT DEN SCHERENHANDEN 20th Century Fox 08. Februar
EIN DATE ZU DRITT Warner 28. Februar
EIN DRECKIGES SPIEL ... MIGA 28. Februar
FOOLS RUSH IN - HERZ UBER KOPF Columbia 28. Februar
FRANKENSTEIN JUNIOR 20th Century Fox 08. Februar
GODS AND MONSTERS Kinowelt 06. Februar
HARTE JUNGS vl 05. Februar
IN THE LINE OF FIRE... Columbia 28. Februar
JAMES BOND 007 - IM ANGESICHT DES TODES ~ MGM 08. Februar
JAMES BOND 007 - LIZENZ ZUM TOTEN MGM 28. Februar
JAMES BOND 007 - OCTOPUSSY MGM 08. Februar
KUCK" MAL WER DA SPRICHT Columbia 28. Februar
LAWRENCE VON ARABIEN Columbia 15. Februar
MEERJUNGFRAUEN KUSSEN BESSER MGM 28. Februar
PAULIE... Universal 28. Februar
ROAD TRIP Universal 28. Februar
SCREAM 3 Kinowelt 13. Februar
SHARK ATTACK 2 (4[¢ 28. Februar
STAR TREK 6 - DAS UNENTDECKTE LAND Paramount 19. Februar
STARGATE KOMMANDO... 20th Century Fox 08. Februar
TERMINATOR 2 - ULTIMATE COLLECTION Kinowelt 06. Februar
THE MILLION DOLLAR HOTEL va 15. Februar
THE OPERATIVE Clc 28. Februar
UNGLAUBLICHE REISE IN EINEM V. F... Paramount 19. Februar
UNGLAUBLICHE REISE IN EINEM V. R... Paramount 19. Februar

DVD Marz 2001
Titel

Anbieter

Vor. Release

DEN EINEN ODER KEINEN Kinowelt 06. Miirz
DER CHILL-FAKTOR BMG Video 05. Mirz
DER PRINZ VON AGYPTEN Universal 08. Miirz
EIN MANN FUR GEWISSE STUNDEN... Paramount 08. Mirz
EINE SCHLAFLOSE NACHT IN NEW YORK Paramount 08. Miirz
ERKAN UND STEFAN Vil 05. Miirz
GALAXY QUEST - PLANLOS DURCHS WELTALL Universal 08. Miirz
INTERNAL AFFAIRS Paramount 08. Miirz
LAKE PLACID BMG Video 05. Mirz
MISSION: IMPOSSIBLE 2 Paramount 08. Miirz
STAR TREK V - AM RANDE DES UNIVERSUMS Paramount 08. Mirz

PLP_‘Y_-_ JANUAR 2001 ‘ ?

THE BEACH
20th Century Fox

Der Rucksacktourist Richard stibitzt bei einer
Reise nach Thailand einem Betrunkenen eine ge-
heimnisvolle Landkarte. Mit einem franzdsischen
Piirchen begibt er sich auf eine abenteverliche
Reise, um das malerische Stiick Natur zv erkun-
den. Auf der fernen Insel stoBen sie auf eine
verheiflungsvolle Gruppe Gleichgesinnter. Doch
der Schein triigt; denn hinter der idyllischen Fas-
sade verbirgt sich grofle Gefahr...

THE MILLION
DOLLAR HOTEL

Das Million Dollar Hotel ist Absteige und Treff-
punkt fiir die hizarrsten Gestalten Los Angeles.
Als der Junkie Izzy, der Sohn eines steinreichen
Medienmoguls, tot aufgefunden wird, stehen die
Bewohner unter Verdacht, Der hortgesottene
FBi-Agent Skinner verhirt jeden Hotelgast ein-
zeln. Phantast Tom Tom und StraBenmidchen
Eloise befinden sich ebenfalls unter den Verdiich-
tigen. Doch wer schuldig oder unschuldig, wer
geisteskrank oder zurechnungsfihig ist, kann
auch Skinner nicht mehr sagen...

TERMINATOR 2

Kinowelt

Der Terminator kehrt aus dem Johr 2029 in die
Gegenwart zuriick, diesmal in ,friedlicher” Mis-
sion. Er befreit die aufsiissige Sarah aus dem
Gefiingnis; denn diesmal steht Sohn John im Mit-
telpunkt des Geschehens. Die Maschinen wissen,
dass er in naher Zukunft zum Befehlshaber der
Menschen im Kampf gegen die Maschinen wird -
ulso muss er beseitigt werden. Zu diesem Zweck
haben sie den Hirtesten aus ihren Reihen, das
Modell T-1000, geschickt.

T S
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DEATH ROW MARV

Todd McFarlane setzt dem Charakter aus
Frank Miller’s Kult-Comic Sin City ein wiirdi-
ges Denkmal. Marv wurde mit einer wahn-
sinnigen Detailvielfalt in Szene gesetzt. Legt
man den Kippschalter um, beginnt der ganze
Stuhl zu wackeln und seine Augen rot zu
leuchten, wahrend er seinen beriihmten
Satz: ,Is that the best you can do, you pan-
sies?!” zum Besten gibt. Absolute Raritat mit
hohem Sammlerwert!

ch dir £

u schenkst uns einen neuen Abo
Wir schenken dir eine Pramie!

METAL
GEAR SOLID
COLLECTORS DISPLAY

Solid Snake und Meryl in einer stark limitier-
ten Sammlerbox! Zwei sehr schone Modelle
der Hauptcharaktere aus Hideo Koshimas
Kultspiel. Dies ist die letzte Chance dieses
edle Stiick sein Eigen zu nennen.

(I.'

irye=ir) .

u

'd Holt Euch den

dicksten Fisch
aus dem

Pramienbecken!

CATZ
PLAYSTATION2
MEMORYCARD

Die 8MB Memorycards sind in
den Farben schwarz, griin und
rot erhéltlich. Jede Karte steckt
in einer speziellen Hille.

Fiir alle Pramien gilt: nur solange Vorrat reicht!

MAD CATZ
PLAYSTATION2
FERNBEDIENUNG

Die MadCatz DVD Fernbedienung ist die beste un
bequemste Maglichkeit, die DVD-Funktionen de
PlayStation2 zu nutzen und zu bedienen. Navigiert ent
spannt vom Sofa aus durch die Meniis der DVD-Extras
Die Fernbedienung ist nach modernster Infrarottechnik
konzipiert und steuert PlayStation2 sowie mehr als
150 verschiedene Fernsehgerate und Videorecorder.



CONTROLLER

Der Original Dual Shock 2 Controller ist die

konsequente ~ Weiterentwicklung  des
bewéhrten Joypads. Im schicken schwarz-
en Design gehalten und mit komplett ana-
loger Abfrage von den Action-Buttons bis
zum Steuerkreuz lassen sich die
Videospielhelden noch exakter steuern.

Die Zusatzpramie

Unser PlayT-Shirt

*} play ist eine registrierte Marke von C_yPreSSWWW.cypress.de

ich habe den neuen Abonnenten geworben.
Als Pramie wahle ich Nr.
[1] Death Row Marv

Im Umschlag
an Adresse unten
schicken
[4@] mad catz PS2 Fernbedienung

[2] mGSs collector's display [5] Sony DualShock 2 Controller
[3] Mad catz PS2 Memory Card in [] rot []grun[] schwarz

Meine T-Shirt-Groesse |I| .n,éml_
Mpgs en.

Die Pramie schickt ihr bitte an:

oder an
01732-959-101
faxen

Name/Vorname Telefon/Fax

StraBe /Postfach E-Mail-Adresse

PLZ Ort

Geburtsdatum

Uber 10% vom Kioskpreis sparen geht ganz einfach:
Filll aus und schicke oder faxe an:
play
dsb-Abo-Service
74168 Neckarsulm
Tel.: 018 05 - 04 13 49 / Fax: 07132-959-101

Noch schneller
e-mail: cypress@dsb.net
oder per net: www.cypress.de

Alle Pramien nur solange der Vorrat reicht. Primienausligferung erfolgl nach Bezahlung des Abos. Wichtiger Hinweis: Die Empfehlung von Neuabonr
bereits in den letzten Monaten ein play-Abo abgeschlossen haben, berechtigt leider nicht zum Bezug einer Freundschaftspramie. Neuer Abonnent und Pramie
dirfen nicht einem Haushalt angehdren und diirfen nicht die gleiche Person sein

Ich bin der neue Abonnent:

Ja y ich machte play regelmaBig portofrei zum Vorteilspreis von DM 75,- erhalten (Ausland zzgl, Versandkosten). Damit spare ich fast 10% gegeniiber dem
Kioskpreis. Das Abo gilt fiir ein Jahr und kann danach jederzeit gekindigt werden

Name/Vorname

l;rulle /Postfach

E-Mail-Adresse Geburisdatum

[N | I N

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressanderung dem dsb-Abo-Service meine neue Anschrift mitteilt

Geldinstitut

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

D Ich sichere mir meine Pramie sofort durch Bankabbuchung

[ Kontonummer Bankleitzahl |
D Gegen Rechnung
Datum 1. Unterschrift |

Widernufsrecht: Mir ist bekannt, dass ich diese Bestellung innerhalb von zwei Wochen nach Erhalt dieses Widerrufsrechtes ohne Begriindung bei ,play, dsb-Abe-S
auf einen dauerhaften Datentréger (z.B. Postkarte) oder durch Riicksendung der erhaltenen Zeitschriftien) widerrufen kann. MaBgeblich ist der Tag der Absendung (Poststempel g

74168 Ne

PS 0101

2. Unterschrift ]

(bei Minderjhrigen: Unlerschrift des g

[ Datum
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Reaver 2

Menlo Park ist ca. eine Stunde Autofahrt
entfernt von San Francisco.

Geburtsstiitte der unheiligen Welt Nosgoth.

rer Reise. Kaum zu glauben, oder?

Zuriick in die Vergangenheit

Himmel erkennbar.

bestlmmt ist.

¢ seltsamen Behdlinis in der
In diesem :
unscheinbaren Ortchen befindet sich die :
. Angekommen im Konferenz-
Inmitten einer typischen amerikanischen :
Einfamilienhaussiedlung - komplett mit :
Hund, Vorgarten und passendem Barbeque-
Equipment signalisiert ein relativ bescheide- :
nes Crystal Dynamics-Schild das Ziel unse-

Hand, das mindestens einen
Liter Kaffee fassen muss.

raum warten bereits die
anderen Mitglieder des Soul
Reaver 2 - Teams auf uns.
Zur unserer Enttduschung hing keiner von
ihnen fledermaustypisch von der Decke,

. noch konnten wir rot leuchtende Augen aus-
. machen. Gebannt starrfen wir auf einen
. Uberdimensionierten Fernseher, auf dessen
Eine gut gelaunte Amy Hennig empfiingt
uns mit freundlichem Lécheln und einem !

PlayStation2-Pracht zu bewundern war.
Die Geschichte wurde unmittelbar an den

unvermutete Ende von Soul Reaver erinnert
wird sicherlich neben dem gemeinen ,..to

Gestalt mit schwarzer Kutte im Kopf haben -

Kain ja leider nicht den Gar ausmachen, da
er durch ein Zeitportal gefliichtet ist. In Soul

O Belm Wechsel zur Spekiralebene kénnen nun auch Texi'uren verdindert werden H|er sehr gut am

i zustrecken.
¢ Abschnitte rund um die Geschehnisse im
. vier Jahre alfen PlayStation Abentever -
Bildschirm Raziel zum ersten Mal in ganzer :

. jedoch nicht gehen:
¢ Geschichte grob mit einem Kampf zwischen
be continued” auch noch eine mysteriose
: nen.
der Timestreamer Moebius. Raziel konnte

. Es gibt viel zu tun

: Auf den Tischen der Leveldesigner tiirmen
Reaver 2 beginnt nun eine wiiste Jagd -

durch arei verschiedene Zeitepochen, um
. den garstigen Obervampir endlich nieder-

Dabei spielen sich diese

Blood Omen ab. Zu einer Ara wo Nosgoth

noch keine degenerierte Ruinenlandschaft
i war, wie wir sie aus Raziels erstem Aben-
Vorgéinger angeknipft. Wer sich an das !

tever kennen. Mehr ins Detail wollte Amy
,Man kénnte die

Schicksal und dem freien Willen bezeich-

"

sich Biicher tber Architekur, Religion und

© Raziel hat fust alle Fnhlgkelien aus
Teil eins ibernommen.



O Verkappte Architekten. Einige der Leveldesi-
gner wiirden bestimmt gute Bauvingenieure

abgeben.

Mythologien. Dank der neven Hardware-

Power sehen die aufwendig gestalteten
Areale noch um einiges besser aus als beim
Prequel. Besonders die Texturen wirken |
gestochen scharf und zum téuschen echt.
Als Raziel auf einem gepflasterten Boden -
enflang geht, glaubt man fast schon den

Dreck zwischen den Steinen herauspulen zu
kénnen. Tausende dieser Polygon-Tapeten
wurden im mihseliger Arbeit angefertigt
und nach dem Zusammensetzen der Welten

Spr—cialScreen 4 )
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»Die begehrten Entwickler-Kits standen seit

dem Startschuss

zum Projekt Soul Reaver 2 auf unseren Schreibtischen.
Zu diesem Zeitpunkt wurde gliicklicherweise schon extrem viel
Pionierarbeit von anderen geleistet.”

Mare David, lead programmer

an die virtuellen Flachen geklebt. Ubrigens
fertigte man zu jedem Levelabschnitt eine
genave Blaupause an und kartegraphvierte
jede Kleinigkeit bis ins letzte Detail. Es wur-
de nichts dem Zufall Gberlassen.

Wie auch beim Vorgéinger ist es Raziel
moglich auf die Spectral-Ebene zu wech-
seln, was zur Folge hat, dass die ganze
Umgebung in Echtzeit zur Geisterwelt trans-
formiert. Neben den Veréinderungen in der
Architektur ist nun ebenfalls moglich Textu-
ren komplett zu verwandeln. So wechselt
beispielsweise ein strahlender Himmel in ein
blutrotes Inferno - komplett ohne Ladepau-
sen. In diesem Zusammenhang ist jetzt
maglich véllig neve Réitselarten zu kreieren,
Ein unscheinbares Wandgemélde kénnte
gewissermafen in der Spekiralebene wert-
volle Hinweise zum Lésen einer Aufgabe
geben.

O Birne ab! Manche abgetrennten Kérperteile der
kénnen sogar als Waffe verwendet werden.

Geg;ler

Bits' und Bytes

In Marc Davids Programmier-Team herrscht
Zufriedenheit. Kein Wunder, denn der Soul
Reaver 2 Code kann sich mehr als sehen las-
sen. Obwohl geriichteweise schon viele talen-
tierte Programmierer rund um den Erdball ein
bis zwei grave Haare an der komplexen
Architektur der P52 lassen mussten, zeigten
sich Crystal Dynamics’ Meister der Zahlen
duBerst gelassen. Da sie recht spdt mit der
Entwicklung auf der PS2 angefangen hatten,
entstand nie die Verlegenheit experimenti
ren und spekulieren zu miissen. Soul Reaver
2 schwirrt mit konstanten 60 Frames pro
Sekunde iiber den Bildschirm. Dem beriichtig-
ten P52-Grafikflimmern wurde mit einem
sehr effektivem Fullscreen-Antfi-alaising ent-
gegengewirkt. Das Resultat: gestochen schar-
fe Kanten und Texturen.

&
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O Insgesamt arbeiten zur Zeit 26 Personen an

Ddamonenbrut

Sonnenlicht und Wasser sind ebenfalls nicht

den unterschiedlichen Nosferatus tummeln

sich diesmal sogar Démonen in Nosgoths !
Bevdlkerungsschicht.  Faulige  Untote

gehdren sowieso zu jeder Serienausstattung
eines disteren Adventures. Auf menschli-
cher Seite haben wir einige neue Priester

sowie einen komplett unbekannten Klan
furchteinfloBender Vampiriéger.

tere wie Moebius, Ariel, der Sarafan Anfith-

Die Nosgoth-Mythologie

dem ehrgeizigen Projekt. .
i Gnadenstof3 damit sich Raziel seiner Seele
beméchtigen kann. Je nach Gegnertyp mis-
. sen verschiedene Taktiken angewandt wer- -
. den, um diese endgiiltig gen Jenseits zu
Soul Reaver 2 wird, ebenso wie Raziels : befdrdern. Manche kannen ausschlieflich
Speer, gespickt sein mit neven Charakteren.
Darunter viele neue Vampirtypen, wie bei- :
spielsweise eine katzendhnliche Gattung. !
Gangz in der alten Blutsaugerjtger-Tradition :
darf also wieder kraftig gepféhlt werden. :
. Messerscharfe Elemente
kompatibel mit dem Vampir-Teint. Neben all :

Zwecken im Einsatz.

goths néhergebracht und ein Grundstein fiir
viele ,AHA!"-Effekte gelegt.

taumeln beginnt. Danach folgt der berthmte

mit einer bestimmten Waffe getotet werden,
wahrend bei anderen nur ausgewdhlte

. bestimmten Element zugeordnet: Luft, Erde,
“und Sarafankrieger ausmachen kannen

Licht, Dunkelheit, Feuer, Geist und Wasser.

- Befindet sich Raziel im Besitz einer dieser
. Walfen wird er gleichzeitig mit vier bis
AuBerdem werden einige Schliisselcharak-

sechs neven Féhigkeiten pro Reaver ausge-

stattet. Grob gerechnet kommen wir so auf
rer sowie der finstere Vorador aus Blood :
Omen mit von der Partie sein. Auf diesem

ca. satte 40 verschiedene Eigenschaften.
.Im letzten Spiel setzfen wir den Soul Reaver

Soul Reaver 2

Blood Pmen

100 300

O Nebel ist nur noch zu atmosphérischen

Weg wird dem Spieler die Mythologie Nos-
. Von diesem Gedanken
. wollten wir uns l6sen.

Gekampft wird in einem leicht verbesserten -
System, dass aber im Grunde nach densel-
ben Spielregeln funktioniert wie es schon
beim Vorgéinger der Fall war, nur das jetzt -
wesentlich mehr Figuren gleichzeitig auf
dem Schirm agieren. Der Gegner wird
solange weichgeklopft, bis er benommen zu -
. |6sen und die Story

. Réume zu erleuchten, klei-
- ne Projektile abzuschieflen
Techniken wie Képfen, Verbrennen oder ein
Wasserbad zum gewiinschten Erfolg fihren. |
- ein gleiffendes Licht zu tau-
. chen, dass nicht nur zur Ori-
Eine der gréfiten Neuerungen ist definitiv
i der viel komplexere Einsatz des berihmten
Soul Reaver-Schwerfes. Ganze sieben |
unterschiedliche Klingen werden im Laufe :
: des Spiels in den Besitz unseres kieferlosen
. Helden wandern. Jeder Reaver ist einem

lediglich als Waffe ein.

Durch seine fle-
xiblen Funktions-
weisen sind
unterschiedlichen
Reavers zwingend
notwendig,  um
viele Ratsel  zu

voranzutreiben.”

erkldrt Amy. Mit dem
Licht-Reaver ist es mog-
lich wie mit einer
Taschenlampe ~ dunkle

oder kurzeitig die gesamte
Umgebung auf einen Schlag in

entierung dienlich ist sondern
auch anwesende Personen
blendet und somit kampfun-
fahig macht.

-

© Wie auch schon im ersten Teil sind alle Zwi-
schensequenzen in Echizeit gehalten.

Soul Reaver

Blood Omen |l

300 1000
1
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~Der Wechsel von 3D Studio 4, zu 3DS MAX erlaubt uns

nun kinoreife Animationen abzuliefern.”
lead animator, James Guilford

F;olygon—Power

alle Charaktere nun mit sehr viel Liecbe zum
Detail animiert werden. Allein Raziel Figur z&hlt
nun stolze 3000 der stets begehrten virtuellen
Flachen. Ein Team aus vier Kiinstlern ist damit
beschéftigt, den vielen Modellen leben einzu-
hauchen. Besonders in den Zwischensequenzen
kommt man in den Genuss perfekt lippensyn-
chroner Animationen, inklusive Gestik und
Mimik. Zu diesem Zweck wurden insbesondere
die Polygon-Gesichter sehr aufwendig model-
liert. Klebte frither noch eine Zahn-Textur auf
dem Mundbereich, wurde jetzt jeder einzelne
Haver in die dritte Dimension verfrachtet.

Dank der enorm hohen Polygonzahl kénnen ‘

© Der Unterschied liegt auf der Hand: links
der alte PlayStation Raziel, rechts das neve
PS2-Modell.

sLeider stirbt der PlayStation1-Markt schneller

The sky is the limit als wir dachten.”
Um die Rétselelemente gehérig Director, Amy Hennig

aufzupeppen liefen die Designer
ordentlich die Kopfe rauchen.
Durch die leistungsfahigere Plattform, bessere Tools
und natiirlich ein guter Schuss dazugewonnener
Erfahrung, sind nun wesentlich komplexere Auf-
gaben méglich. Ahnlich eines klassischen Gra-
fik-Adventures miissen des dfteren bestimmte
Gegenstdnde gefunden, kombiniert und an
anderen Orfen wiederum gebraucht werden. Die
klassischen Felsblock-Rétsel des ersten Teils fin-
den nur noch minimal Einsatz.
Uberhaupt merkt man bereits jefzt schon den

| Q.
Der Boss

Amy Hennig entwickelte 1995
zusammen mit dem externen
Studio  Silikon Knights den
Grundstein fiir alle folgenden
Abentever in Nosgoth: Blood
Omen. Nach einigen zwielichti-
gen Geschehnissen( man spricht
dort GuBerst ungern dariiber),
entschloss man sich nach einem
relativen  Verkaufserfolg, die
Geschichte intern bei Crystal

gehérigen Feinschliff, den das Team in nahezu RY“‘"[‘i:sr"zD“si'fm-d A
jedem Segment des Spielkonzepts vorgenommen Ty ';unkﬂiir :ﬁe g:sr::mlenﬁgkeﬁ-

hat. Soul Reaver 2 ist auf keinen Fall eine
Ansammlung Gbrig gebliebener Ideen des Vor-
géingers sondern eine konsequente Weiter-
fihrung der komplexen Story und Welt von
Nosgoth. ,Bei Soul Reaver waren wir mehr
damit beschaffigt uns mit den technischen Ein-
schrénkungen herumzudrgern. Jetzt kénnen wir
unserer Kreativitdt freien Lauf lassen, da uns prak-
tisch nur noch die Zeit selbst eingrenzt, in der wir
all unsere Ideen realisieren kénnen.” verkiindet
Produzentin Rosaura Sandoval.

ve Nosgoth-Historie. Den
meisten Platz nehmen in
ihrem Biiro riesige weifle
Tafeln ein, auf denen sie
permanent neve Ideen mit
dem bereits vorhanden
Universum verkniipft. Sie
koordiniert den korrekten
geschichtlichen  Zusam-
menhang zwischen Blood
Omen, den beiden Soul
Reaver Teilen sowie dem
kommenden Blood Omen
Il. Nichts bleibt dem Zufall
iberlassen.

WS NY
PLAY-DATEN

gé > System ____PlayStation2
i Genre Action-Adventure | ! ler 1

Hersteller B Eidc)_§

Entwickler e Crystal Dynamics
Prets - . - - = . o6 119<DM
Erhaltlich ab Mérz

FERTIGGESTELLT ——
I | [ [ [75%
ERSTEINDRUCK |

%% %%k — Potenieller Hitkandidat

Nosgoth lebt! - Sollte das Gameplay nur anndhernd der Grafik-
qualitit entsprechen, wartet ein echter Superhit auf uns!

O Die fertige Version wird erheblich mehr O Mit dem Licht-Reaver kdnnen dunkle Réume
Population am Bildschirm zeigen.  ausgeleuchtet werden.
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SpecialScreen

Blood Omen I

Ein Stockwerk tiefer im Crystal Dynamics |
Gebtiude werkelt man bereits an der néich-
sten Geschichte aus dem Land Nosgoth.
Mike Ellis, ein renommierter Designer aus
England, der sich bereits fiir Psygnosis mit
der Colony Wars Serie einen Namen mach-
te, Ubernimmt auch in Blood Omen Il das :
Fihrungsruder. In einem kleinen Kammer-
lein préisentierte er uns die ersten bewegten
Bilder des ambitionierten Projekts.

Was bisher geschah...
Die Geschichte beginnt mit dem Ritter Kain,
der Opfer eines tdlichen Hinterhalts wird.
Kurz darauf wird dem eigentlich

Toten eine zwei Chance

geboten.  Nekromant
Mortanius bietet Kain
den ultimativen
Rachefeldzug  an
seinen  Peinigern
an, allerdings wird

er dann als Vam-

O Euch erwarten monumentale Bauten, die den
architektonischen Wahnsinn von Soul Reaver2
noch iibertreffen werden.

O Wie man auf den Entwiirfen erkennt, wirkt
Kain noch wesentlicher menschlicher als bei sei-
nem Kampf gegen Raziel.

pir ins Reich der Lebenden zuriickkehren. Er
- nimmt natiirlich das Angebot an und saugt
- sich daraufhin von einem hijbschen Hals
* zum néchsten. Kain erwarten jedoch im
. laufe des Spiels hohere Aufgaben, da er
- sich schon bald mit dem Geheimnis der

zu opfern, um dadurch die Séule der Balan-
ce wieder herzustellen und somit

sichern, oder aber das

- Blood Omen Il schliefit storytechnisch fast
- nahtlos an den besagten Vorgénger an.
magischen neun Séulen von Nosgoth kon-
. frontiert sieht. Jede dieser steinernen Kunst-
- werke steht fir verschiedene Attribute, wie
beispielsweise Zeit, Natur, Verstand oder
Tod. Nach ‘einem langen Kampf steht der
. Spieler am Ende des Abenteuers vor der

e
%
g
\
Schicksal zu stiirzen. Wie wir aus Soul Red®
ver wissen, entschied sich Kain fir Lefzteres. il
Reign in Blood S

Nachdem sich Kain fiir den Verfall von Nos-
goth entschieden hat, formiert er eine riesi-

. ge Vampiarmee, um gegen die verhassten

Vampirjager des Seraphan-Ordens ein fir
alle mal die Schlacht zu entscheiden. Der

~ Anfihrer des Ordens zieht seinen Planen
grofien Entscheidung, sich entweder selbst

allerdings einen Strich durch die Rechnung

. und besiegt den finsteren Blutsauger in
. einem Schwertduell. Daraufhin verbringt
die Zukunft Nosgoths zu

Kain die nachsten 200 Jahre in einem Hei-

. lungsschlaf, um quasi seine Wunden zu
Land ins unabwendbare

lecken. Ab diesem Zeitpunkt wird der Spie-

i

o

O Die Umgebungsgrafik lebt vor allem von dem Einsatz vieler Licht- und Partikeleffekte.




©O Kain erlernt immer mehr neuve Fhigkeiten im
Spiel. Mit einem giganfischen Sprung kénnte er
sogar das Dach dieses Gebdudes erreichen.

ler die Kontrolle iber die Handlung iiber-

nehmen; denn Kain ist aufgewacht und

&uBerst wiitend iber den Verlust des mach-

tigen Soul Reaver-Schwertes, welches nun

im Besitz des Seraphan-Lords weilt.

Optik mit Biss

Ahnlich der Soul Reaver Steuerung wird -

man auch Kain aus der 3rd Person Perspek-

tive durch die 3D-Umgebung stevern, die !
jedoch nicht wie Raziels Welt permanent :
von der CD gestreamt wird, sondern in 12
lineare level aufgeteilt wurde. Fast die :

Distrikten der Hauptstadt von Nosgoth statt-

finden: Meridian. Die gesamte Architektur |
sst sich am besten als eine Mischung aus

Special

Screen

Blood Omen

Kains erstes Abentever wurde 1997 von einem
externen Studio (Silikon Knights) fiir Crystal
Dynamics entwickelt. Trotz der etwas antiquier-
ten Optik haben die ersten Abentever Kains den-
noch bisher nicht an Reiz verloren. Der spannen-
de RPG-Action-Mix ist jedem wirmstens ans
Herz zu legen, der sich ndher fiir die Nosgoth-
Mythologie interessiert.

© Samtliche Hauslichkeiten kénnen betreten
und durchsucht werden.

. menten beschreiben. Durgesie”l wird das :
Ganze in einer fulminanten Umgebungsgrafik.
- Anmutig l&uft der hervorragend animierte
Vampir durch belebte Straflen und verur- :
. sacht, seinem Auftreten entsprechend ,ganz !
- unterschiedliche Reaktionen bei den Passan- :
. ten. Geht Kain in Angriffsstellung und hebt
- drohend seine Hénde oder zieht gar eine

Waffe, beginnen brave Biirger, die unmittel-
bar in seiner Nahe stehen, zu fliichten oder

angsterfiillt zu schreien. Dabei kann es

sogar passieren, das einige Betroffene aus |
Panik stolpern und fallen. Obendrein gibt es |

gesamte Handlung wird in verschiedenen | noch -ahnlich dem PC-Shooter Halflife- viele

eine lebende Stadt integriert.

dem Dampfzeitalter mit mittelalterlichen Ele-

) i

verdecken, sondern ein gewolltes Stilmittel.

O Der Einsatz von Nebel ist keineswegs ein Trick, um etwaigen Grafikaufbau zu
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Metal Gear Kain

So richtig fies wird es, wenn unser Antiheld
seine besonderen Vampirkréfte einsetzt.
Zwar kann er sich nicht wie im ersten Teil in
verschiedene Erscheinungsformen verwan-
deln (Nebel, Wolf, Fledermaus), verfigt
jedoch iiber beispielsweise die Fahigkeit, in
den Geist anderer einzudringen und so sei-
ne Opfer quasi fernzustevern. Schleicht sich
Kain unbemerkt von hinten an eine Wache
heran gibt es eine Vielzahl an sehr brutalen
Methoden, den Gegner mit einem Schlag
auszuschalten. Uberhaupt nimmt Crystal
Dynamics in Sachen ,Harte” kein Blatt vor

- andere interaktive Szenen und Animationen | den Mund. Warum auch? SchlieBlich ist
zu bewundern. Man fihlt sich einfach in :
i der Dorfkapelle. Ein weiteres beeindrucken-

i des Feature wird mit dem neven Kampfsy-

Kain nicht gerade der siifie Chorknabe aus

stem auf die Beine gestellt, welches in vieler-
lei Hinsicht den klassischen Hong Kong-
Streifen dhnelt. Samtliche Schlége kénnen
korrekt und in jeweils anderer Form vom
Gegeniber pariert werden. Daraus ergibt
sich ein dynamischer und immer wieder
abwechslungsreicher Schlagabtausch.

PLAY-DATEN

PlayStation2

Crystal D namics
ca. 119,- DM

ERSTEINDRUCK |
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Mit never Grafikengine und innovativem Gameplay wird Kain zum
sicheren Siegeszug antrefen.




JUMP'N RUN

W IR T

e

Wie auch im letzten Jahr haben wir uns einmal

letzten zwolf Ausgaben in einer umfangreichen
Ubersicht gegeniiberzustellen. Dadurch erhalten
sowohl PlayStation-Neueinsteiger als auch ver-
sierte Zockerprofis in der von Software iiberflute-
ten Weihnachtszeit einen optimalen Uberblick iiber
sdamtliche Titel dieses Jahres.

Selbstverstindlich haben wir es uns vorbehalten,
das eine oder andere Game gemiB unseres leicht
verschirften Wertungssystems geringfiigiq abzu-
werten - das Rad der (PlayStation-)Geschichte
dreht sich schlieBlich unaufhaltsam weiter! Das

TITEL
& ': Aladdin - Nasiras Rache

(3 - Trainigslevel
i - Disney-Charme

hierbei zum Einsatz kommende, vereinfachte
mehr die Miihe gemacht, alle getesteten Spiele der ser-Wertungssystem gliedert sich folgender-

maen:

Play Rating 100-85%
Play Rating 84-75%
Play Rating 74-65%
Play Rating 64-55%
Play Rafing  54-00%
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Genre-Highlights wurden zusdtzlich mit dem
»Best of 2000“-Pridikat ausgezeichnet.

(@) - typischer Disney-Flair i © - sehr leichter Schwierigkeitsgrad
- fiir die ,Kleinen” - diirftige Animationen

(¥ - chorismatische Hauptfigur - etwas zv kurz

- gelungener Soundtrack
- hilbsche Comic-Hintergriinde

B (D) - abwechslungsreiche 3D-Level
- Ur-Frogger wurde integriert

ks

| (@ - interessantes Spielprinzip '© - wnausgereifte Kamerafihrung
- abwechslungsreiche Level - iibersensible Steverung
% - spiiter Grafikaufhou

- longweiliges eveI-Design
- anspruchsloser Schwierigkeitsgrad
- kaum Langzeitmotivation

| () - charmant und witzig inszeniert © -miese Gegner-l(l.

- gelungenes Kampsystem - - longe Lodezeiten
ierend

- Eastern-Flair - frust

Spi ngp

@ - sehr umfangreich © -1 wenig Aﬂor;s;ng I
- diuflerst gute Lokalisierung - iihnliche Angriffsmuster der Gegner
= kein Zeitlimit - v offensichtliche Puzzles und Wege

(%) - technisch imposant
- kinderleichtes Handling
- nette Story

hsoh

(@ - abwechslungsreiche Sublevels - Grafikfehler
- Mehrspieler-Modus - Dudel-Sound
- unausgereifte Kumerafihrung

- R i G . |

Spieler Preis Test Rating
BT 89.- DM play 11/00 %k
Typisch buntes Disney-Abenteuer fiir eine jiingere Zielgruppe. Erfahrene Spieler wenden
sich underen Genre-Vertretern zu.

5 i 89.- DM play 12/00 * k
Ein weiteres Abentever, das ausschlieBlich fiir dus jingere Klientel konzipiert wurde.
Altere Semester lassen von der kleinen Meerjungfrau die Finger.

e ¥ 89.-DM play 12/00 Ik ok
Das Abentever des cholerischen Enterichs wurde von den Disney Interactive Studios
ansprechend in Szene gesetzt. Auch hier gilt: Fiir fingere Spieler!

59.- DM play 11/00 * Kk k

Grundsolide Hiipferei in nevem 3D-Gewand. Inklusive Vier-Spieler-Modus!

dios 99.-DM play 01/00 * *
Das an sich innovative Spielprinzip wird leider von einer miBigen technischen Inszenie-
rung iiberschattet. Ausfishrliches Probespielen wird angeraten!

; 59.-DM play 12/00 *
Wie schon die Vorgiinger weifl auch der nunmehr dritte Teil des ehemaligen TV-Spiels
kaum zu unterhalten. Selbst fiir die Jiingsten zv eintdnig.

1 99.-DM play o5/00 *kok

Juckie Chans Charme kann man sich sowohl als Beat’em Up- als auch als Jumpn Run-
Liebhaber nicht entziehen. Dos einfonige Leveldesign nervt jedoch ordentlich.

nteractive 89.-DM play 10/00 e
insteigern und jiingeren Semestern kann man dieses Abentever sehr wohl empfehlen,
wer die hoheren Weihen erleben michte, hilt sich indes an Spyro, Crash und Co..

=0 89.-DM play 08/00 % % % % %

Ohne ibertreiben 20 wollen stelt Rayman 2 im anbrechenden PS2-Zeitalter eines der

letzten Highlights fiir Sonys grauen Kasten dar. Rundum gelungen!

_ 99.-DM play 01/00 ok
Dieser Genre-Mix aus Jump'n Run-Passagen und abwechslungsreichen Sublevels konnte
trotz der gelungen Steverung nicht so recht iberzeugen.




TITEL ; Rl 0 R Spieler Preis Test : .!?r;riny
Spyro Il - Year of the Dragon e : ] 89.-DM play 11/00  J H %k Kk *
i (3 - technisch perfekt © - geringe Fernsicht mln mal wieder simtliche Register und macht sich auf dem Referenz-Thron
'1 - sehr umfangreich - niedriger Schwierigkeitsgrad broit Ein abwechslungsreiches, rendum ausgewogenes Jump'n Run fiir Mgwd Ah
- neve Charaktere - fast schon zu knuddelig
Winnie Puuh - Tigger's Honiglogd o S ) 89.-DM play 12/00 S O ¢ *
| (® - wunderschine Bilderbuch-Grafik © - geringer Umfang Obwohl das Honig-Abentever relativ schnell durchgespielt ist, diirfen alle grofien und

- niedliche Charaktere kleinen Fans der Zeichentrick-Serie getrost ein Probespielchen wagen.
- ideal fiir jiingere Spieler

ECW Hardcore Revolution Acclaim Entertainment Acclaim Sports 14 99.-DM play 03/00 * % % *

771 (@ - zablreiche Modi © - indirekte Steverung Ein wiirdiger Nachfolger zu ECW Haﬂi:ora, der sowohl alleine als auch’ ln geselliger
: - langweiliges gestultete Arenen Runde fiir stundenlangen Spielspafl sorgt

NN N.-JWI'II'

SCEE Drowma Faciory 12 99.-DM play o:/oo ****

| (@) - innovatives Kampfsystem © - so benutzerfreundlich wie das Cockpit | Bis auf die iibersetzten Texte haben sich bei der PAL-Version keine Anderungen ein-
- geniale Steverung eines Jumho-Jets geschlichen. Noch jmmer die Referenz unter den PSone-Priiglern.
- viele Features

- Fighter Maker Agetec Asdii 1-2 99.-DM play o5/00 *

@ Edit-Mode fiir eigene Kampfer, © - relotiv korze Spieldaver Wer setzt sich schon tagelang vor den Bildschirm und kreiert in miihseliger Arbeit
Animafionen und Moves einen eigenen Fighter, wenn er sich lediglich in einem driftklassigen Beatém Up

einsefzen lissi?

Infogrames Infogrames 14 99.-DM play o5/00 2 2}

@ Multiplayer-Feature © - wenig Uberraschungsmomente Solide Sidescroller-Mixtur avs Streets of Rage, Ehrgeiz und Tekken, hei der der Funke
- Zahlreiche Spielmodi - fade Hintergrundmusik jedoch nicht so recht Gberspringen will.

- Grafikfehker
== Samurai Showdown - Warriors Rage 2 SNK SNK 139.-DM play 03/00

gl () - 30-0ptik [JP-import ) (© - triige Steverung Unterm Strich ein enttiiuschender Nachfolger, der sich in vielen Belangen nicht so
Knmpler konnen ihre Waffen verlieren - magere Animationen virfuos spielt wie Prequels mit den , flachen 2I>-I(mphm. : i
- klohige Charakiere
Shao Lin THQ Polygon Magic 99.-DM play 02/00

(@ - Stimmungsvolle Musik © - stiindige Ladepausen Ein tiuBerst unausgegorener Software-Brei, der weder Beat’em Up-Fans noch RPG-
- RPG-Elemente - unausgereiftes Kampisystem Anhiinger fiir ldngere Zeit vor den Bildschirm bannt.

Warpath: Jurassic Park EA/ Dreomworks Interaciive Black Ops Entertainment  1-2 99.-DM play o1/00 * %

(&) - liebevoll animierte Dinos ® - v wenig Schlagvarianten Ein Priigelspiel der besonderen Art, welches avfgrund des e!genwﬁgen I(mpfsy-
- stimmungsvolle Musik und FX - leicht chaotische Steverung stems leider nicht an konventionelle Beat’em Ups heranreicht

» WWF SmackDown! THa Yukes, Jakks Inferactive 14 99.-DM playog/oo Kk kK

(@ - superbe Grafik © - mitielmiifiige Begleitmusik Hier passt einfach alles zusammen: Animationen, Grafik, Sound, Steverung und But-
= brillante Steverung = kein Kommentar tonbelegung. Selten war ein Wrestling-Spiel so redlistisch!

dn Wi.1vig

i X-Men Mutant Academy Activision Paradox Development ~ 1-2 89.- DM play o9/00 0. 6. & &

(%) - opisch ansprechend (© - wenig Innovationen In technischer Hinsicht gibit es hier nichts zu bemiingeln. Neverungen gibt es ielhﬁ
- einfacher Einstieg - ungeniigende Anzahl an Schlogvarionten nicht, da bekannte Elemente ein!ndn unter anderem Namen an den Mann gebrudnt
werden.
(@ - iiberdurchschnittlich gute Grafik © - gekiirzte Story In technischer Hinsicht ist Ace Combat 3 zweifelsohne einwandfrei. Doch mit dem Her-
: - action-orientiertes Gameplay - eintoniger Missionsaufbau auskiirzen der Story und der Zwischensequenzen blieb nur noch das Grundgeriist ibrig.

@ Furchl, Pumk uud Angststhwetﬂ G) fruslnereudar Sr.llmengkeitsgrnd Die Spmnung in dicsem Ego-s‘llooier st mbsmdfen Ialder wck der Sciwhrighits-
- ausgekligelte Steverung mit Maus - unprizise Steverung mit Controller grad. Nur fiir absolute Profis zv empfehlen.
- astreine Grnh'k, Top-Sound 26 wenig Speicherpunkte

‘ i rof | Agetec Fn-Sofmn 4 4

' @ l.mk 0phan © - keine analoge Steverungsméglichkeit In punkto Grafik und Spieldesign hat sich kaum eiwus getun uml auch die Maglichkeit

- Spielstinde vom Vorgginger - langweiliges Gameplay einer nnnlogen Steverung scheint noch nicht bis zv den Entwicklern durchgedrungen
verwendbar - schlichte Grafik 1u sein.




(@) - abwechslungsreiche Missionen
- gutes Steververhalten
- verschiedene Zwei-Spieler-Modi

- schine FMV-Sequenzen

-rm;ﬂ wus'unde;e_.s.l
- unkomplizierter Einstieg
= idﬂ-hawer Spielvedwf

- weghereitendes Kampfsystem
- guie PAL- ﬁnpussung

- @ dbwukslungsmdm Missionsaufbay

- gut umgesetzte Spielidee
oplmh snulm in Szene gesetzt

A
®- versthledene Kameraeinstellungen

@ - dorchdachtes Level-Design
- hohe KI
- sehr variable Stemng

- original Soundtrack

®- hsselnde Smy
- tolle Inszenierung
- ahfutha Sleuemg

2 @ kiusststher Verhknl— :ruiler
- aufwendige grafische Effekte

- iompleh‘ lokalisiert
& nmmm fiir zwei pioler

@ uhwe(hsiungsrelthe Gegnerschar
- spafliges Spielprinzip
- ideal lur zwnschendur:h

@ Fsydm-lﬁmﬂpf&
- trelbender Soundtrack

®- Star T.reit-l’.!u}r-
- original Synchron-Stimmen
- audiovisvell sehr gut inszeniert

: ! ars Femd el
] = Wﬂ"’ﬁllﬁqﬁ Areale

® - authentisches Star Wars Ambiente

- \nale ongmde Charaktere und Veh‘kel

- innovatives Gameplay
- Mehrspreler-Mudus

; un\mﬂeﬂhuh el(ufiuhmg" 5

-5&;% @ viele Churnktere mit elgenem Kumpfsnl

© - hektische Kapmfeinsiitze

% g @- ndwngeludene Eplsmle | Variante

e Gml‘kfeldsr i
- langweiliger Zwei-Spieler-Modus

e - uuusgegurer Swierigkesgrud T

ulﬁnsdmh Umsetzung des W Vorsidntl Trotz mmgelndar Nierastiven soften !go-Shonier-Funs tunlichst die Finger von
- gravenvolle Optik dieser hingeschluderten Umsetzung lussen. Schlechter geht’s kaum.
- miserable Steverung

Das ideale Spiel ﬁlTr-San&ksien-MiFitﬁslen, denn die Welt der griinen und braunen Sol-
daten weifl zv faszinieren, Nur der Schwierigkeitsgrad ist etwas zu niedrig ausgefallen.

© -insgesamt zu kurz geraten

| 300's dritter Angei o die PlayStation st ein okl aoddorebcbn o ki
sogar schon fast einer Kriegserklirung an den gesunden Zockerverstand gleich.

Trofz gn Ansiitze und emiger geHMef Ideen ist dieses Action-Adventure nur Durch-
- simpel gestrickte Riitsel schnittskost. Gene-Fans testen an!

ehlende Dramaturgie

Red Sun tritt roblemlns in die Fuﬂslupien der headen Vnrgunger Grafisch wie spiele-
risch die Kronung der Weltraum-Sago, die hoffentlich auf der PS2 fortgesetzt wird.

@ - m:mmullBquen

Fir jeden, der nicht nur \'lert auf Action, sondnrn w:h nwf elne gute Story und sehr

mulationen.

viel Abwechslong legt, ist dies die absolute Erfilllung unter den arcade-lostigen Flugsi- i

Weniger gelungenes Remake eines aften I(Iusslkers dus trotz der neven Features kaum
iberzeugen kann. Miihselige Weltraum-Ballereit

© - popelige Bewnﬂnung
- keine Speichermaglichkeit
- Zwei-Spieler-Modus fehlt

gen weif} ml die schlechten Aspekte beider Titel gekonnt vereint,

sdw m'ﬂnyfmﬁl Wgﬂmle&,lﬁelnkm&nsi&!sorkhﬂguubmw

Aus der uctlaﬁr;ithen Themuﬁi‘ hiitte man dun:.huus mehr herausholen kénnen. Wieder
einmal mangelt es an technischen Finessen.

© -eintd
- missgliickte Steverung
- niedrige Framerate

©) IlaherSchw[sﬁglmlsgmd

ool o o e A el el e T C et s b
leicht eingeschriinktes Radar qem

schndrkellos. Einfach gestrickte, aber dennoch anspruchsvolle Mech-Ballerei,

Die anfiingliche Euphorie iiber den neven Siur Wars Titel war recht schnell verflogen,
denn vor allem der viel zv hoch angesiedelte Schwierigkeitsgrad bringt den Joypad-Jedi
zum Kochen

@ - unuusgewogeer Schwierigkeisgrud
- mifiratene Steverung

= _ 2 SRS : .. A
Ein Kauf des zweiten Teils lohnt sich allemal, da wir es hier mit mehr als nur einer lieblo-
sen Fortsetzung zv tun haben. Fiir fortgeschrittene Spielernaturen!

G medige ullosug ;

Scllleflwullge Zo(ker durfen bedenkenlos zugreifen, denn selten gab es in einem Spiel
- stellenweise leichtes Ruckeln

dieser Guttung eine derart opulente Grafik zu bestaunen.

Silent Bomber bringt dank einiger inﬁuﬁﬁf Ideen endlich wieder eine frische Prise in
| das leicht eingestaubte Shooter-Genre. Bombenstimmung gorantiert!

©) geschmdunhhdngage .
Synchronstimmen

Ballern, bis der Daumen gliiht! Das ideale Sp:el fur die Mmqgspause Der hohe Schwie-
rigkeitsgrad konnte empfindlichen Weltraumpiloten aber auf den Magen schlagen.

o - extrem hoher chwierigkeitsud
- sehr kurz
- iible Synchronstimmen

g
 Obwohl der stm;egls:he-ns; twas 20 korz I:nmm! ist diesar action-gelodene Titel
dennoch gut in Szene gesetzt und bietet zudem noch spoBigen Zwei-Spieler-Modus.

Auch wenn Invasion eine recht breite Palette an Auftriigen und viele iberraschende Wen-

- wenig Zwischensequenzen dungen in Sachen Story bereithilt, hat die Colony Wars-Trilogie doch mehr zu hieten.

Kenner der Vigilante 8 Reihe werden mﬂ dieser inufﬁziollen Fortsetzung keine wirkli-
chen liberraschungen erleben. So langsam zieht auch der Star Wars Bonus nicht mehr,

© - kein Quest- oder Story-Modus
- kaum spieleri

schen Neuerungen

U-Eier-Figuren beknegen sich in einer kumerbunren Weil Fiir Bullerfreunde interessant,
Hobby-Strategen allerdings werden hierbei nicht sonderlich gefordert.

© - teilweise unfairer Schwierigkeitsgrad
- zu geringes MaB an strategischen
Elementen
A Em




®- ﬁfmﬁsphﬁsdws Sci-Fi-Ambiente ' : merafibrony Temuon Ahﬂn%eﬂdns Slmler-Gem kehesfnﬂsm, sorgt a
- schone FMV-Sequenzen five Ideen fiir viele unterhaltsame Ballerstunden.
B umlnngreull - Hintergrundmusik wiederholt = ;

ﬂ, ﬁ @ mmge Kummentnre : e - biise R rmz der lusigen Spriiche und de ertn Srory ist Tiny Tank ein weﬁig abwechslungsrei-
o - gelungener Soundirack intani cher Shooter mit technischen Schwichen.
= schiine I.lchfeﬂekte .

1®- cmeuslmha Aufmmlmg | © - karge Spiciw 5 Bonds erster Physmﬁnn-hhrhl gmmlierr nur eingeschriinkien Spm!spull T mnfg
- lypisches 007-Flair - etliche Grofikfehler Uiberraschungsmomente und niedrige Gegner-KI halten die Spannung in Grenzen.

u5.|mpnrt

@ nuhe:u fehlerfrele Graflk © - kleinere Slow-Downs Teil 4 ist 1ug|e|d1 uuth der Beste der Sene I.elcier ist die Aulo-BuiIerel |||(|'n ulflzlel! in
- passender Soundtrack - simples Spielschema Deutschland erhiltlich. Interessenten miissen zur US-Version greifen.
- viele Fahrer und Vehikel
ix4 World Troph Infogrames Infogrames 1-2 99.-DM play 06/00 *

: (@) - reale Fahrzeuge (© - iiheraus triiges Fahrverhalten Als Launchtitel wiire diese Untat gerade noch vertretbar gewesen, doch nach nohezu
- rockiger Soundtrack - unausgewogenes Streckendesign fiimf Jahren PlayStation sollten derart miese Spiele micht mehr auf die Welt losgelussen
- witzlose Motorengeriiusche werden.

i ATV Quad Power Racing Acclaim Climax 1-2 59-DM play 10/00 *

5 @ - nichts G) - dlles Liehe Motorsport-Freunde: Finger weg von dieser Software-Gurke!

Autobahn Raser Il Koch Media Davilex 1 99.-DM play 02/00 *

(&) - nichts! (® - gravenvolle Analog-Steverung | Neben den Hugo-Titeln und Asterix gunz oben auf der Liste der schlechtesten
- g;w.:ble Kollisionsabfrage PlayStafion-Games aller Zeiten. Nur fiir Videospiel-Masochisten.
- ltra-kurz

Colin McRae Rally 2.0 Codemasters Codemasters 1-8 99.-DM play 06/00 % % % % %
S| () - unibertroffenes Fahrverhalten © - sichtbarer Grafikaufbau Tadellos priisentiert, iippig ausgestattet, spielerisch brillant - wer Ralleys mag, wird
: - ilberaus abwechslungsreiche Landschaften - ~magere” Motorengeriiusche Colin 2.0 liehen! Die Referenz in Sachen Ralley-Games.
- Arcade- und Rally-Modus - hoher Schwierigkeitsgrad
i Destruction Derby Raw SCEE Studio 33 - 59.-DM play o7/00 Yk ok

(¥) - grofle Streckenanzahl © - extrem triige Steverung Grafisch hui, spielerisch pfui! Die Quintessenz aus den beiden Vorgingern krankt an einer
- gelungene Optik : ~ willkiirliche Punktevergabe verschlimmbesserten Steverung und einem nicht nachvollziehbaren Punktesystem.

- instabile Framerate ; :

z=. Driver 2 - Back On The Streets Infogrames Reflections 79.-DM play 12/00 * %k

B () - Stadtambiente sehr gut eingefangen © - elanlose deutsche Lokalisierung Wirklich schade! In Driver 2 wurden alle Schwiichen des Vorgiingers ausgemerzt, doch
- viele Zusatz-Features - hoffnungslos iberforderte Hardware die technischen Schwiichen machen viele Missionen zur reinsten Qual.
- abwechslungsreiche Missionsstruktur
Dukes of Hazzard - Racing for Home Southpeak Interactive Sinister Games 1-2 99.-DM playog/o0 *

(3) - nette FMV-Sequenzen | (® - monotanes Gumeplay Nur knallharte Fans von Bo und Luke Duke sollten sich dieses langweilige und diirftig ins-
- pussender Soundirack - eintdnige Strecken zenierfe Rennspiel antun. Hier hat das Genre weitaus Hochkariitigeres zv bieten.

w R TR e | e LR TR it T
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F12000 Electronic Arts EA Sports 1-2 99.-DM play 04/00 b 0. 0.4

@ - 2000er Lizenz e - instabile Framerate Der erste Genrevertreter mit der aktuellen Lizenz. Leider werden Spielgeschwindigkeit
= gute Soundkulisse * - stellenweise ungenave Steverung und Handling der Boliden von der wackeligen Framerate extrem negativ beeinflufit.

" F1 Championship Season 2000 Electronic Arts EA Sports/ Visual Sciences 1-2 99.-DM play 10/00 * %k %
(%) - Trainings- und Szenariomodus (® - grofisch veraltet ‘Ganz schiin dreist! Man nehme F1 2000 und gebe einfach zwei neve Spielmodi hinzu. An
- informativer Boxenfunk - instabile Framerate sich zwar solide, dufiir aber die reinste Mogelpackung.
- 2000er Lizenz - ungenave Steverung :
: — F1 Racing Championship Ubi Soft Video Systems 1-2 59.-DM play 0g/00 % % %k %

@ superbes Gameplay © - ,nur” 9%r Saison F1 Racing Championship hat alle Features einer soliden Formel 1 Umsetzung zv bieten.
- rasanter Arcade-Modus = Schwiichen in der Priisentation Der niedrige Preis entschiidigt fir die fehlende Aktualitiit.
- Original-Lizenz

Formel Eins 2000 SCEE Psygnosis . 99.-DM play 10/00 % % % k%

(@ - technisch auf hachstem Niveau (© - floche Kamerawinkel ; Psygnosis zeigt's mal wieder allen, Technisch wie spielerisch ist Formel Eins 2000 allen
- aktuelle Lizenz - nur drei Spielmodi Konkurrenztiteln mindestens eine Wagenlinge voraus.
- fesselnder Arcade-Modus X -

Gran Turismo 2 SCEE Polyphony Digital 1-2 99.-DM play 02/00 % % %k *

(%) - griBter Fuhrpark aller Zeiten © - fude Hintergrundmsik Uber 500 Wagen, 150 verschiedene Meisterschaften, Straflen- und Rally-Rennen und ein
- Rally-Modus - grobpixelige Optik traumhaftes Hondling - Rocing-Herz, was willst du mehr?
- authentische Soundkulisse

Hydro Thunder Midway Midway 1-2 99.-DM play 04/00 *

| (3) - abgedrehtes Slredmndmgu (© - nledrige Framerate Just herunterkonvertierte Schnellboot-Raserei, die relativ schnell durchgespielt und tech-
- Bonusstrecken und -boo grohpuxall% Optik nisch miserabel inszeniert ist. Fiir den schnellen Zock zwischendurch dennoch inferessant.
- geringer Umfang :

Lego Racers Lego Media International High Voltage sofmure ] 89.-0M play o1/00 *
(@ - Maglichkeit, eigene Wagen und © - technisch miserabel inszeniert Ein unterdurchschnittlicher Fun-Racer, der weit hinter brillanten Genre-Kollegen wie
Piloten zu baven - kantige Steverung Speed Freaks oder Crash Team Racing zuriick bleibt. Finger weg!
- nervender Sound
Magical Racing Tour Fidos Interactive  Crystal Dynamics 1-2 99.-DM play o5/00 b 0.0, ¢

Disney-Ambiente © - kein Vier-Spieler-Modus Niichtern betrachtet ein weiterer Mario Kart Klon, der weder technische noch spielerische
Strecken - mhbﬂe Framerate - j Neuerungen zv bieten hot. Fiir Disney-Fans dennoch sehr atfraktiv.
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Hersteller
Codemasters

@ - stellenweise harscher
Schwierigkeitsgrad

| Micro Maniacs

#| (P - Acht-Spieler-Modus
- ubgedrehtes Streckendesign
- viele freischaltbare Boni

. Mille Miglia

Electronic Arts

© - eigenwilliges Fahrverhalten
- keine sichtharen Wagenschiiden

Mobil 1 Rally Championship

(@ - detdilverliebte Umgebung
- sehr lange Etappen

' RENNSPIEL

(%) - relistisches Handling
- pleilschnelle Grafik-Engine
- viel Spiel fiirs Geld

ddif gdmmnhhlommmdm
© - icht gon:z i 5

- spiiter Grafikaufbau
- gewdhnungshediirftige Steverung
- chaotische Meniistruktur

@ - Muppets-Lizenz
- originale FMV-Sequenzen
- viele Charaktere und Strecken

Infogrames
@ viele verschiedene Jets
- zwei Steverungsvarionten
- viele Spielmodi ; ac y
Electronic Arts
- einfallsloses Streckendesign
- technisch miserabel inszeniert
- ,seelenloses” Sequel

84 () - groBer Porsche-Fuhrpark
- viele Spielmodi

G—) - Pixelmassaker
- langweiliges Gamepluy
- geringer Umfang

 RENNSPIEL

-- RallyMasters
(@ - groBer Umfang
«| - akzeptable Spielgeschwindigkeit

RC de Go!

() - rasantes Gameplay
- iippige Tuning-Maglichkeiten
- grofler R /C-Fuhrpark
- Road Rash- Jail Break
— @ - Sidecar-Mode
\ - gigantisches Stroflennetz
. - rasantes Spielgeschehen e
gg"* Roadsters (US-lmport

@ nichts

Infogrames

© - veraltete Grafik
- hoher Schwierigkeitsgrad

Acclaim Enterfainment Taito

® - geringer Umfang
- nervige Hintergrundmusik
= kein Mehrspieler-Modus

Electronic Arts

(© - spurtanische Grafik
: - Slowdowns

Titus

© - dilettantisch inszeniert
- permanente Grafikfehler

Smart Dog

SCEE

© - stellenweise chaotischer Spielverlauf
- Controller icht frei konfigurierhar

" Rollcage Stage Il
(¥) - viele Strecken und Wagen

- unziihlige Bonus-Features _

- durchgestyltes Spieldesign

Entwickler
Codemasters

Kung Fu Games

| Leider ist es den Entwicklern nicht gelungen, das Flair der traditionellen Oldfimer-Hotz
quer durch liolien einzufangen. Lieblos und omateurhaft inszeniert!

HotGen Studios

Jim Henson Interactive
Cuy Monsters
Fden Studios
Atdmm Enferfuinmenf Atdamr Enferfmnmem

| Stressige R/C-Raserei mit zu groBer Betonung auf den verschiedenen Pick-Ups. Manche |

Digital Illusions

Electronic Arts

Psygnosis/ ATD

Splefer Preis i’esf
1-8 99.-DM playog/oo Yk k%

Ein ,Renn”-Spiel im wahrsten Sinne des Wortes, da die Micro Maniacs auschlieBlich zu
Fufl unterwegs sind. Dank Multiplayer-Mode ein ideales Party-Game.

-2 89.-DM play 11/00 *

1-2 99.-DM play 03/00 % %k

Gelungenes Rally-Spekiakel, dass aufgrund kleinerer Patzer in Steverung und Fahrver-
halten nicht am Genre-Kanig Colin McRae vorbeiziehen konnte.

1-2 90.-DM ploy10/o0 % % k%
Fiir alle fanatischen Motorrad-Fans ist dieser Tifel die absolut erste Wahl. Dutzende von
Spielmodi sorgen fiir schier unendlichen Spielspaf.

1-2 99.-DM play 04/00 * %
Dieser Fun-Racer ist trotz der aberwitzigen Priisentation und den abwechslungsreichen

Strecken aufgrund des knippelharten Schwierigkeitsgrades nur eingeschiriinkt zv emp- i
fehlen.

1-2 99.-DM play 06/00 *kk |

Ein sofides futuristisches Reanspiel fernab der herkémmlichen asphaltierten Strecken, *
Avf liingere Sicht mgelt es dem Titel jedoch an Abwechslung und Innovation.

14  99.-DM play 06/00 * %k
Frei nach dem Motto ,Masse statt Klosse” implementierte man zu viele Spielmodi, die
bis auf wenige Ausnahmen nur langweilen und einen unausgereiften Eindruck hinterlas-
sen.

-2 89.-DM play 09/00 *

Smd;el sbdu verwinkelt und frustrieren deshalb enorm.

12 89.-DM play 08/00 *
Eintdniger und anspruchsloser geht’s eigentlich kaum noch. Selbst als Starttitel wiire die- #
ses ,Meisterwerk” gnadenlos durchgefallen. Software-Mill erster Klasse! ]

1-2 99.-DM play 06/00 * %
Genre-Fanatiker diirfen einen Blick riskieren, Otto-Normal-Zocker hingegen werden von a
diesem gut zwei Jahre zu spit erschienenen Spiel wenig halten. 7

1 99.-DM playog/oo %k k %k

Hitzige Platzierungsgefechte mit stilechten funkferngesteuerten Modellautos. Ohne Pick-
Ups oder sonstigen Schnick-Schnack auf den Strecken. Sundkasten Gran Turismo!

1-2 99.-DM ployoz/oo Yk k%
Wer schon immer mit dem Motorrad so richtig die Sau rauslassen wollte, ist mit diesem
Spiel besiens bedient. Hier wird nicht nur gefohren, sondern auch heftig gepriigelt.

1-2 99.-DM play o5/00 *
Dieses mifigliickte Racing-Debakel erweckt den Anschein, als ob man SpielspaB und gute
Grafik erst freispielen muss. Software-Mll, den keiner braucht!

1-2 99.-DM playozfoo ¥ kk

Dank des entschiirften Schwierigksitsgrades und des verbesserten Handlings bleiben die i
aus dem ersten Teil bekannten Frusterlebnisse in ertriiglichem Rahmen.

«l

-, Runabout 2 (JP-import ) Climax Adtive Hearts I 139-0M  play o1/00 * %
i (® - ungenehmes Fahrverhalten - knapper Umfang Ein teures Vergniigen, das bereits nach einem Nachmittag komplett ausgereizt ist. Das
p m - gute Grafik-Engine - de Akustik spaflige Gameplay hiitte durchaus etwas mehr Umfang vertragen knnen. a
: Sno Cross Crave Enterfainment  UDS 1-2 89.-DM play 09/00 b 8 & ¢
(+) - gute Steverung - wenig Strecken | Eine grundsolide Produktion, die ein noch nicht so breitgetretenes Thema behandelt. Fans
- komfortabler Smckeneditor - dder Soundtrack edhter Herausforderungen sofiten ruhig einen Blick riskieren.
- authentische Motorengeriiusche - fragwiirdiges Gegnerverhalten
w~= South Park Rally Acclaim Entertainment Tantalus Interactive 1-2 99.-DM play o02/00 *
(@ - authentisches South Park Flair @ - technisch miserabel in Szene gesetzt Wihrend die Serie unzahlige Cartoon-Fans in ihren Bann ziehen konnte, wenden sich i
- - villig unausgewogenes Gameplay sogar hartgesottenste South Park Freaks anderen Rennspielen zu.
Flectronic Arts EA /SportsClimax 1-2 99.-DM play o4/00 *
(® - lange Ladezeiten - Wit Superbike 2000 hat EA mit kein besonders gliickliches Heindchen im Umgang mit dem

- niedrige Framerate

Electronic Arts

G} - schwammige Steverung
- spaBhemmendes Fahrverhalten

EA Sports

g () - original Fahrer und Strecken
- punkiger Soundtrack

Motorradsport bewiesen. Joypad-Bikern sei eine ausfiihiliche virtuelle Probefahrt

angeraten.

1-2 99.-0M play 01/00 * %
Ein gewdhungsbediirftiges Fahrverhallten und die niedrige Spielgeschwindigkeit driicken
in Supercross 2000 enorm auf die Spafibremse.
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- authentische Motorgeriiusche
®: - sehr eich
- packender Karriere-Modus

@ - verbessertes Fohrverhalten
- gute Steverung

. TOCA World Touring Cars
: - authentische Motorengeriiusche

- viele anspruchsvolle Strecken

- entschiirftes Fahrverhulten
Vigilante 8: zweite Herausfoderu
(@ - riesige Areale
- »groovy” Sound
- viele versteckte Charaktere
wipzout
il (1) - ,olte” wipEout 2097 Strecken

AN R - feduwisch cinwandirei

‘oo, Boxchampions 2001

B N (®) - hoher Simulationsanspruch
= 9 - umfangreicher Karriere-Modus
Gl o)

Brunswick Circuit Pro B
(®) - Player-Editor
: - Verbessertes Handling

| Bundesliga Stars 2001
(® - Mehrspieler-Aspekt
- DFB-Lizenz

Hersraﬂer
989 Studios

© - grobpixelige Optik
- schwache Priisentation

Codemasters

- mitunter zv aggressive Gegner

- keine Tuning-Option

g Adtivision Luxoflux

© - hiivfige Grafikfehler
- mangelhafte Missionsbeschreibungen
- chaotisches Gameplay

SCEE

(® - keine optimale Steverung
- Soundtrack iiberzeugt nicht

Entwickler

Idol Minds

Pitbull Syndicate

Codemasters

Psygnosis Studio Leeds

Sp:efer P;is Test Rulling i
1-2 99.-DM play 01/00 * k%

Totz der leicht grobpixeligen Optik fiiblt man sich in Sekundenschnelle in ein packendes |
Rennen versetzt. Hierfir ist hauptsiichlich die hohe Spielgeschwindigkeit vmnmrﬁth,

12 99.-DM play o1/00 * k%
Das einzige, was dos nunmehr fiinfte Sequel vor dem Wertungskeller bewahrt, ist die
verbesserte und auch durchaus gelungene Fahrphysik.

1-4 99.-DM play 08/00 %k %k %

Kiimpferischer, siichtig machender Fahrspaf der Extroklasse! Ahwedlsinngsrmhe Kurse 7
und die herausragende Gegner-KI zeichnen diesen Spitzentitel aus.

1-2 99.-DM playoifoo  khkkk

Grundlegende Anderungen oder hahnbrechende Innovationen hat das Sequel nicht zu bie-
ten. Dennoch ist Teil 2 um einiges besser als der Vorgiinger. i

1-2 59.-DM play o7/00 % Kk
Nur wer sich gerne mit dem nahezu U beschiiftigt, sollte hier zugreifen. Der
Scwergitsrd s ict v dosor Vil - o ds gl ich ok dos gl

- unfairer Schwierigheitsgrad
) i

@ - langweiliges Kommentatoren-Gespann
- lasche Atmosphiire

 89.-0M T T TR

Aul Electronic Arts ist nach wie vor Verlass. Trotz der Arbeiten an einem PS2-Nachfolger %
wird die PlayStation-Fassung des Boxspektakels den hohen Erwartungen gerecht.

O - slaﬂe; PBMikum
- seichte Hintergrundmusik

‘ ! 99.-0M play o4/00
Bromswick i - #e wenigen hwlq—? den PlayStation-Zack Mess,
Allen mle::: Spielernaturen konnen wirmom Rm Testspiel e:;gn.

© - Slowdowns
- unpriizise Steverung

N play 09/00
Eine Bolzerei wie ,Flasche leer”. Auch das diesjiihrige Update aus der missgliickten Serie
muss tonnenweise Riitfel einstecken.

SPORTSPIEL

: Dave Mirra Fre
. guter Sundmdl
=6y ®: - smfangreiches Trickreperioire

. DSF Surf Riders :
(%) - erstes Surf-Game auf der PhySmhn

. 7™ Grind Session

2 @ - einige Innovationen
- guter Soundtrack
- grofles Trickrepertoire

~ ECW Anarchy Rulz

SPORTSPIEL

. Everybody’s Golf 2
8 () - geniales Hundling
- Langzeitmotivation

FuBball Live 2

S zoo:

&E (@) - iiber 350 Mannschaften

- ausgewogenes Gameplay
- schicke Stadien

- gravenhafte Optik

| Eigentlich schds,dns!ntouﬁd 20 cinem Top-Titl wie i diesem Fall durchaus vorhan-

play 10/00 % %k ok

0::; Das seiism Handling der BMX-Riider allerdings ltsst kein richtiges Feeling

© - instabile Framerate
- schlechte Kameraperspektive
- keine Analog-Unterstiitzung

- DM play 10/00
Wuhrllth kelne Meisterleistung, was die Entwickler von Aqua Pacific hier vollbracht
haben. Einténig, trége, lahmarschig - ein Tennis-Debakel.

@ - grmlmnwle Grafik
- lieblose Prisentation

* %k %k

. play 10/00
ﬂbwolﬂ man H-m dem Ilmn BSF eige:mdl etwas hochkariitigere Titel erwarten wiir- | i
werbetriichtigen

de, enttiuschen beide Titel aus der Serie auf ganzer Linie.

- miese Steverung

- abgekupfert
- extrem unrealistisch

99 OM o

/ { ! play 08/00
Grind Session hiitte durchaus das Zeug zu einer hiheren Wertung gehabt, wiire da nicht
ein gewisser Tony Hawk, der die Messlatte weit in die Hohe geschraubt hat,

- kein Splitscreen-Modus

1 ! play 10/00 f
quilt uns emeel wit eim Vers&mbessemg eines iilteren Titels. Keine Neve- |
rungen, keimllndemgu,iein Gameplay. Mager, mager!

o - leichtes Ruckeln

: Dns Gran Turismo unter den Golf-Simulationen. Die eng miteinander verschweiiten

59.-DM play 06/00 % ¥ % %

Spielmodi sorgen unweigerlich fiir Langzeitmotivation.

89.-DM play 11/00 * Kk ok

; smmmwuwmwymnmmmmfe

Stunden vor dem Fernseher, optisch reiBt es jedoch keine Biiume aus.

© - instabile Framerate

: 89-DM  play 12/00 %%k
Dle iippige Ausstattung und das an sich gelungene Handling vermagen nicht iiber die
technischen Schwiichen hinwegzutiuschen. ’

= International Sup

- Twei neve
o) -~ sauber progrommiert
\ International Track & Fi

(®) - gute Animationen
- gelungene Atmosphiire

SPORTSPIEL

rasantes, action-orienfiertes Gameplay e
@ es

89.- DM %k kk

Die wsgnv;ngen g s T
letzten Spielminute einen Heide

~ play 12/00

ond Realismus bereitet von der ersten bis zur

b 4
© - Disziplinen nicht einzeln anwhlbar
- feierlicher Charakter” einer
Sportveranstalfung fehlt

playoz/oo Yk %k

i : }
Ein wiirdiger Nuthfolger, der fiir sfundenlangen SpielspaB und verkrampfte Finger vor i
dem heimischen Fernseher sorgt.

- schwerer Einsieg fir Neulinge

*****

play o:/oo



(®) - viele Locations
- genialer Soundtrack

(@ - technisch herausragend
- hohe Gegner-K|
- umfassende Spielmodi und Optionen

o Wi i
- Spieler-Editor 2 : :

@) - 30 Original-Teams
- iibersichtliche Kameraeinstellungen

NHL Rock The Rink

(® - schnelles, actiongeladenes Sportspiel

- simpel gestrickt, dennoch anspruchsvoll

- guter Sondtrack

Ronaldo V-Football

(®) - einfoches Hondling
- nefte Soundkulisse

gne 000

(®) - zahlreiche Modi
- Olympia-Lizenz

ifz 1Ll i 0 DOO0

| @ - hoher Renllsmusgrud
- zohireiche Modi

) - erweitertes Tricksystem
@ - Park- und Skater-Editor

- brutal umfangreich

@ - ansprechende akustische Atmosphiire
- einfaches Hondling

o - Ms Steverungskonzept

© - triige Steverung

- instabile Fromerate
- miese Animafionen

- technisch abgrundtief schlecht

Zwar wurde Pure Ride gegeniiber dem Vorganger gehirig uufgemotzt, doch die

| Fiihrungsposition kann immer noch Cool Boarders 4 fiir sich behaupten.

Die schlechteste Skateboard-Simulation iiberhaupt. Selbst Street Skater Teil 1 war unter-
haltsamer wie dieses gravenvoll zu stevernde Spiel.

© - rige Steverung Iummhssendhhﬂdus!ﬂ%ar“pdntuafnheschedomestuﬂugub weidie =
- niedrige Spielgeschwindigkeit im direkien Vergleich mit EAs NBA Live 2000 eindeutig dm kiirzeren zicht. '
- spiirliche Animationen -
E 0 ) a D0
ieblose Zuschavertribiinen | Bohnbrechende Neuerungen sollte man in der mittlerweile siehten Edition dieser Serie
nicht erwarten. Dennoch sowohl technisch wie auch spielerisch top!
- lieblose Hintergrundkulissen Do adiionolen Regeln des Busketball wurden bei NBA Showtime weit in den Hinter-
- kantige Spieler grund geriickt. Die Betonung liegt hier u‘!spehmm - leider nur in mittel- :
- miiiger Qualitiir. A
.,,Plug t;n;i Play” - diese Bezeichnung passt bei diesem Game vortrefflich. Das ansonsten “—‘:_“_;3,
stressige Herumtaktieren der Mannschaften entfiillt nahezv gonz. Action ist angesagt! Y 55
o 8 D ' 00
Neue Gruﬂhhudundﬁmaphyim:nhinimﬁdnnwhdsihrm Das
- devtscher Kommeniator Spiel ist jedoch immer noch dasselbe. Mehr st kaum noch rauszuholen.
i Tami 1 : s § 09.-D 0
© - grobschliichtige Optik Bei der Flut an Eishockey-Spielen gehen die 2000er Blades of Steel gnadenlos unter. Die
- ungenave Steverung Glanzzeiten der Serie sind endgiiltig vorbei.
- fridge Spielgesthwindigkeil
' D I U DO
© -u nidﬂ gm msgmlh NHL Face Off 2000 vetmmell !lsbukey-nllmospbm pur. Technisch ist aus der Konsole
- Lieblose ?l’isenhllml nicht mehr viel rauszuholen, doch die Gegner-K liisst arg zu wiinschen ibrig. B
onic 1 : ) play 06,/ 00 -
© - nur eine Komeraeinstellung Eine erfrischende Mischung avs klassischem Eishockey und action-orientiertem Arcade- 5 =
Gebolze. Trotzdem auch fiir anspruchsvollere Spieler eine Anschatfung wert. o #
1 “t-" ) 0 DO 3
| Ein ‘l'oykitkar wie Ronaldo ols werbetrichtiges Alshﬁngesdﬂd macht noch lingst keine ;
gute Fullball-Simulation avs. Zu simpel fiir anspruchsvolle Spieler!
7 D pla 00 ,"
- keine entscheidenden Neverungen oder Fans des alten Speedball werden trotz der schlichten Optik ihre helle Freude haben. Alle
Verbesserungen anderen Spieler sollten beim Kauf Vorsicht walten lassen.
@ - ulll:;kene Grafik Enlus muss sich mit der Bronze-Medaille zufrieden geben. Die beiden Konkurrenztitel aus
- langweilige Priisentation der Track&Field-Serie wirken allen Belangen ausgereifter. -4
3 D, play o DO
© - sterile Optik hncﬂmkthardﬁthumPSkgfenmbﬂliﬂsmathMHWmMReﬁs
= keine echten Fahrer mus, doch Steverung und Tricksystem sind beinahe etwas zu kompliziert ausgefallen.
- umstiindliche Steverung
Flectronic Arfs. ) nlay 06/00 p
© -toder ﬁl;l.ig‘]ﬁss Vorsicht! Dies ist nicht wirklich ein never Teil aus der Tiger Woods Reihe, sondern viel- =
- extremes Ruckeln mehr ein unverbesserter Abklatsch von Cyber Tiger Golf. o
.' o ) i 0 il =
Schiner, grofler, bessor Tﬂﬁimndemwegberedendsn\fwgmwhidei
mﬁaﬁu&nufundlmwuhhnieﬂnﬂuﬂehmnudlbue Hahen.
- ! y > ) 0 D DO
@ - plumpe Studlen Der Nachfolger besticht durch iibersichtliche Meniis sowie eine erstklassige Steverung.
- ahgehackte Spieleranimationen Allerdings wirkt der Titel aufgrund der grafischen Mngel leicht Gherhastet.
5 fbrfoﬂgeschiﬂmmd?mﬁsusﬁnpl ‘Bdos’ !wsthmhspmlind:meﬂuldmuﬂmohugnﬂemgemhungszmmd
© - althackene Grafik eignet sich doher bestens fiir virtuelle Erstkicker. 1
37




Hersteller Entwickler Spieler Preis

99.-DM play 06/00 % % % % %

e Gomeplay, uimsphiirisdle Sound und die verbesserte grafische Prii-
sentation stehen als Garant fiir einen iiberdurchschnittlichen Titel.

e @ - verhesserte Grafik

©) - instabile Framerate
- hahere KI im Gegensatz zum Vorgiinger

- stiindig wiederkehrende Kommentare

Bk 89.-DM play 12/00

nur zwei Spielmodi Bei W(W Bncks age Assault weiff man nicht, ob man lachen oder weinen soll, Eine tolle *
- miese Priisentation Idee wurde absolut dilletantisch umgesetzt, Blof nicht kaufen!
- plumpe Animationen und Charaktere

@ - reizvolle Spielidee

World Championship Snook

demaster emasters ~ 9.0M  playosfoo KKk *k
(%) - reale Snooker-Legenden (5 - wenig Spielmodi Ansprechende Umsetzung der komplizierten Billard-Variante, die aufgrund mangelnder
- hifrx:s Zielsystem - kantige Charaktere Wahlmbglichkeiten allen Snooker-Fans ans Herz zv legen ist.
= ver ene Locations

- fehlender Tutorial-Modus

WWF SmackDown! 2: know
(@ - unziihlige Match-Variationen
- fliissige Animationsphasen

89-DM play 12/00 % % % %

ot oo = [
© - fehlende Kommentatoren Dus Sequel kann in nohezu :eder Hinsicht vollends iberzeugen. Den Konkurrenzproduk-
- lange Ladezeiten ten ist man dabei um Lingen voraus. Das Ende der technischen Maglichkeiten wurde

erreich
99.-0M  play o4/00 b 0. & ¢

' W gen einer gamgel Anzahl an Alternativen beinahe schon ein Must-Have fiir alle G-
coll-!esiﬁer 3D-Optik und verschiedene Spielmodi mofivieren lingerfristig. g

Ghoul Panic
B () - ls Party-Game optimal
- liingerfristig motivierend

Rescue Shot
(@) - teilweise innovativ

59.-DM play 06/00 kK
Emlge recht gule Ansiitze bringen frischen Wind in das eingefahrene Genre, doch auch
ungeiibte Pistolenschwinger haben dieses Abentever an einem Nachmittag komplett
iiberstanden.

e elgenwdhger Grafiksti
= schnell durchgespielt
- zu wenig Spielmodi

% Resident Evil: Gun Survivor i s i ; 99.-DM play 03/00 *ok
(%) - nicht-lineares Spieldesign ¢ g peichermag | Eigenwilliger Slwom, bei dem man die Spiefigur aus der Ego-Perspektive mittels Pistole
durch die Level stevert. Qualifativ weit hinter den bisherigen ,Resi“-Produken. j

i i 12 © 99.-DM play 02/00 %k
© - althackene Grofik Spielerisch und grafisch unterdurchschnittlicher Point Blank-Klon, der nur hartgesotte-
- miiflige Priisentation nen Konsolen-Pistoleros anzuraten ist.

' Mighty Hits Special
(@) - G-con Unterstiitzung
- viele verschiedene Level

=t Alundra 2

et () - knitflige Riitsel
Ar. - jepanophiler Humor

Adtivision Matrix Software 99.-DM play o5/00 ok %k
(© - wenig Abwechslung Der Sprong in die dritte Dimension ist zwar gegliickt, doch weder spielerisch noch in
- gewdhnungshedurftige Steverung punkto Charme kommt der Nachfolger un die Klasse des Orginals heran.
- triiger Verlauf der Story

:
i
|
C

Aztec Cryo Interactive Cryo Inferactive I 80.- DM play 09/00
(@) - enthaltene Enzyklopiidie © - miserable technische Inszenierung Ebenfalls eines der schlechtesten Spiele aller Zeiten. Wirklich spannend sind hier nur die
- langweilig bis zvm Unfallen Abentever, die ihr im Traum erlebt, weil ihr beim Spielen eingechlafen seid.
) . Chicken Run Eidos Interactive Blitz Games 1 89.- DM play 12/00 b & &

R

(%) - innovatives Gameplay (@ - schlechte Kamerafishrung

- amiisante Story = zu wenig Speichermiglichkeiten
; - unendliche Continues
=2 Cold Blood SCEE Revolution Software 1 99.- DM play o7/00 b 6.0 6

W (@) - aufwendig in Szene gesetzt @ - indirekte Steverung Auch wenn Revolution Software ihr nevestes Werk als 3D-Action-Adventure propagier-
@l - packende Hintergrundgeschichie - quilende Nachladezeiten te, so stehen die Adventure-Elemente eindeutig im Vordergrund des Geschehens.
- anspruchsvolle Puzzles

Countdown Vampires [ Free Cloud 1 129.-DM play 10/00 %k

@ ilmnssmn Story (O - hinks technisch hinterher Banduis zwei CDs umfassender Horror-Trip bringt wenig Neves und bedient sich eher aus
fairer Schwierigkeitsgrad : - sh"_adonwoiﬂ recht einfonig bereits erschienenen Titeln der Spitzenklasse.

Fine amiisante Mischung avs Adventure und 3D Jump’n Run, die mit etlichen Filmsequen-
zen aus dem aktuellen Kinofilm aufgepeppt wurde. Fiir Knetmasse-Fetischisten.

|

Crusaders of Might and Magi 3D0 Europe 300 1 99.-DM play 04/00 * %

(@) - Klassische Fantasy-Welt e - katastrophale Soundkulisse Eigentlich bietet dieser Mix aus Action-Adventure und RPG ganz gute Ansitze, doch die |
- abwechslungsreiches Gameplay - triige Steverung miserablen Synchronstimmen ziehen das Spiel komplett ins Liicherliche. Schade drum!

Danger Girl Dynatex n-Space 1 79.- DM play 10/00 Khkk
() - puckende Storyline (© - v langsame Zielsuch-Funktion Eine gelungene Mischung ous Action, Spannung wnd Unterhaltung im Stile von Syphon Fil-
- abwechslungsreiches Leveldesign - teils unfairer Schwierigkeitsgrad | ter und Tomorrow Never Dies. Nette Comic-Umsetzung! :
- Sexy Protagonisten ‘ = 7u niedrige Framerate
“4.<= Dino Crisis 2 Capcom Capcom I 89.- DM play11/o0 Y% % %k
: (@ - grandioses Spielprinzip © - Spieldaver zu kurz Dino Crisis 2 ist ein Pflichtkauf! Capcoms Survival-Horror-Guru hat sich wieder einmal
3 - atemberaubende Grafik - etwas zv klein geratene Areale selbst iibertroffen. Mit Abstand das beste Spiel des Genres. Leider etwas kurz.
- hohe Dino-KI
~—zom Disneys Dinosaurier Ubi Soft Sandbox Studios I 59.- DM play 12/00 *
| () - drei Charaktere | - schlichte Hintergriinde | So gut das kommende Leinwand-Spektakel auch werden mog, das Spiel zum Film ver-
- magere Animationen setzt euch gnadenlos in Langeweile
: = nervige Sprachsomples g f
Fear Effect Eidos Interactive  Kronos Digital Entertainment 1 99.-DM playog/oo  Jk Kk |
& @ - spannende Storyline (= - extrem lange Ladezeiten Fiir Freunde anspruchsvoller Ritselkost und erbitterter Kimpfe ist Fear Effect eine wah- |
e - abwechslungsreiche Welten - friige Steverung re Offenbarung. Vier CDs halten lngerfristig bei Laune, der Schwierigkeitsgrad jedoch |
3 - atmosphirischer Sound - unsaubere FMV-Loops schreckt ab.
— Fighting Force 2 Fidos Inferactive  Core Design 1 99.-DM play o1/00 * %

- () - verschiedene Waffen Schlechter Nachfolger des ersten Teils, der mit langen Laufstrecken, witzlosen Ritselein- 1
- durchdachte Steverung lugen und spannungsloser Story kavm zu unterhalien wei. 3




TITEL
Galerians

(%) - cineastische Story
- atmosphiirische Soundkulisse

Gauntlet Legends

(@) - bis auf den Soundirack eigentlich
gar nichts

;. Lego Rock Raiders

Zwei-Spieler-Modus
§©: - Verschiedene Fohrzeuge

MediEvil 2

@ - atmosphirisches Ambiente
- gelungenes Charakter- und Leveldesign
- gute Steverung

Nightmare Creatures Il

ped () - technisch fost perfekt
g - grandioses Horror-Ambiente

- hohe Gegner-Ki

Overblood 2

,‘gl @ - grandiose Story

.. Parasite Eve Il
\"® () - sehr schne Grafik
l,g o spﬂnneﬂk Story
- grofer Umfang

Resident Evil 3 - Nemesis a. version
. G) - stressiger Widersacher (Nemesis)

gl (®) - gelungene Uberraschungsmomente
&4 - Giinsehaut-Garantie

- mehr Denkspiele

(3) - atmosphiirisches Ambiente
- schne FMV-Sequenzen

E Syphnn Filterz2
@ cineastische Story
- technisch sauber inszeniert
der Zwei-Spieler-Modus

Tenchu 2 - Birth Of The Stealth Assassins

(@) - ausgebuffte Gegner
3 - abwechslungsreiches Leveldesign
- Level-Editor

s @ verbesserte Gmhk
0 - cngepatter Schwiergkeisgrod

(@) - umfassendes Aktionsrepertoire
- hohe Puzzle-Dichte
- sehr ausgewogenes Gameplay

(3) - gelungener Genre-Mix
- abwechslungsreiches
- hochwertige Optik

_ Toonenstein - Geisterstunde

@ - netter Comic-Stil

hoher Redlismusgrad
@ - zahlreiche Modi

Vampire Hunter D
(%) - atmosphiirische Anime-Umsetzung

Hersrelle: Entwickler

Crave Entertainment

Midway Home Entertainment Midway
© - bis avf den Soundtrack eigentlich alles

Lego Media Data Desig
(=) - technisch miserabel umgesetzt
- keine Speicherfunktion
- ellenlange Ladezeiten
SCEE

® - kaum Innovationen
- mitunter unpassende Kameraschwenks

Ascii/ Polygon Magic 1

SCEE Studios Cambridge 1

Konami of Eurape
(© - 10 hoher Schwierigkeitsgrad
- nichts fiir schwache Nerven oder
empfindliche Miigen

Evolution Entertainment Riverhillsoft 1

© - triiges Gameplay
- mugere optische Inszenierung
- breite Schwarzbalken am Bildschirm

Square Europe
- veriindertes Kampfsystem
© Lavfwege

- lunge
- deftiger Sdmerigketisgmd

Eidos Interactive

Squaresoft

Capcom
- lumpige Anti-Gore-Lasung

Activision Neversoft
(@ - Indifferenzen in der Kamerafiihrung
- Gameplay auf Daver zu monoton
- Hintergrundmusik wiederholt sich

989 Smﬁos/ Eidetic

e - nerviges ,, Try & Error”-Prinzip

Atlos Bandai
- uniibersichtliche Kamerafiihrung
- schlechte Spruchsamples

 Adivision

© - schlechte Kamerafishrung
- eingeschrankte Weitsicht
- triige Steuerung

(© - keine grofBartigen Neverungen
- Mingel des Vorgiingers nur
geringfiigig verbessert

Eidos Interactive
e - Grafik-Engine von anno 1996
- Kamerafiihrung nicht optimal
- Polygonfehler
SCEE
(O - lange Lavfwege

 Swing! Entertainment Terraglyph
© - ubsolut anspruchsloses Spielkonzept

Kalisto Entertainment I

| Insgesamt ein durchaus

Acquire/ SA

Core Design

~ Whoopee Camp I

Cryo Interactive
© - so ziemlich alles

Eidos Interactive

© - foder Aufguss
- extremes Ruckeln

Virgin Interactive v

(® - unausgereifte Steverung
- schwache technische Priisentation

Cryo Interactive 1

Eidos Interactive

Pis
99.- DM play o5/00 %k kK

Trotz des groflen Umfangs auf 3 (Ds und insgesamt vier verschiedenen Schaupliitzen
stellt Gulerians fiir versierte Zocker keine allzu grofle Herausforderung dur.

Spieler

99.-DM play o5/00
Gauntlet Legends ist mit Abstand der schlechteste Titel der legenddren Abentever-Saga -
ein Produkt, das die Welt der Videospiele auf keinen Fall bereichert bzw. braucht.

Interactive 1 99.-DM play 02/00 *

Lego Rock Raiders weifl in fost allen Punkten ebenso wenig zu iberzeugen wie die fade
Raserei der Lego Racers. Nur fiir absolute Lego-Funs empfehlenswert!

99.-DM play 04/00 k¥ % % X

MediEvil 2 erinnert an ein bonbonfarbenes, kindgerechtes Schavermiirchen aus der Feder
von Tim Burton. Trotz fehlender Neuerungen iiberaus unterhaltsam.

99.-DM play o5/00 % %% *h

Mit Ausnahme des extrem harten S¢ tsgrudes und der leicht friigen Steverung
gibt es an diesem Horvor-Adventure eigentlich nichts auszusetzen. Sehr ,rot“!

99.-DM play 03/00 * K
Eine oft wiederkehrende Tragodie: Fesselnde Geschichte verpackt in einer unmaglichen
Grafik, garniert mit einschlifernden Dialogen und triigem Spielverlauf.

1 99.-DM play 08/00 Y % % %k

Fans des ersten Teils werden aufgrund des vertinderten, Mussenmarkt tauglichen Kampt-
systems anfangs ihre Schwierigkeiten haben. Dennoch Survival-Horror der Extraklasse!

E 99.-DM play 02/00 % % %k k

Der jiingste PluySation-Teil der Serie lebt von der immens dichten Atmosphtire, den
urplotzlichen Uberraschungsmomenten und der dramatischen Geschichte.

89-DM  playiofoo kkkkk

Spider-Man erbringt wieder einmal den Beweis, dass man mit viel Mishe und Sorgfalt
noch einiges aus der PlayStation herausholen kann. Comic-Atmosphiire pur!

12 99-DM  ployog/oo Yk kHkk
Eine gelunge Fortsetzung, die in punkto Story direkt an das Original ankniipft. Es ist alse
durchavs ratsam, vorher den ersten Teil anzugehen.

1 109.- DM play o1/00 * kK
und kinderfreundliches Anime-Spiel, das sowohl
Adventure-Elemente wie nuch Jump’n Run-Features zu bieten hat.

e 1 89-0M  playog/oo  kk Kk Kk
Nicht nur Anhéinger des Ninja-Kults kommen auf ihre Kosten. Die Mischung aus Action
und Taktik sorgt fiir spannungsgeladene Stunden.

99-bM  play o1/00 %k *k
Optisch avfgepeppt und dank verbesserter Speicherfunktion macht Lara eine nochmals
bessere Figur. Grundlegende Neverungen gibt es jedach nicht.

89.-DM play 12/00 Y% % % %

Neve Locations, neve Outfits, neve Moves, alte Grafik-Engine - mehr sollte man vom
nunmehr fiinften Teil rund um die gut gebavte Archiiologin nicht erwarten.

99.-DM playoz/oo %k k k%

Mit Tombi! 2 prasentierten uns Whopee Camp einen hervorragenden Genre~Cocktail fiir
Jung und All, der sich insgesamt auf sehr hohem Niveau bewegt!

1 89-DM play 11/00 *
Aus diesem interaktiven Erlebnis wird binnen weniger Minuten ein armseliges Traver-
spiel. Dus diirftige Gameplay fordert nicht mal die Kids im Vorschulalter.

99.-DM play 08/00 *

Der franzosische Publisher Cryo Inferactive hat ja schon so manchen Titel herausge-
bracht, der einem das Redakteursleben zu Holle machte, aber dieses Produkt stellf alles

in den Schatten!
99.-DM play 04/00 * % K

An sich hiitte Urban Chaos durchavs das Potential fiir einen Spitzentitel, doch leider
iberschatten die technischen Defizite das durchdachte Konzept.

1 99.- DM play o5/00 *k
Sowoh! thematisch als auch spielerisch eine Mischung ovs Resident Evil Teil 1 und Soul
Reaver, deren S&widwn vor allem in der Steverung liegen. Anime-Fans testen an!

J4NINIAQY-NOILY / JUNINIAQY
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LS Front Mission 3
(® - spannende Story

_&; Frontschweine
g o S () - vom Haxen bis zum Riissel auf
Schwein gefrimmt

innovatives Kampfsystem
- ausgewogenes Textverhiiltnis
- kurze Ladezeiten

@ - drei Bonuslevel
- exzellenter Kampfmodus
Einfinden ins Spiel

action-lastiges Kumpsyslem
- gute Story

- nevartige Kampfmodi
- schnelles Einfinden ins Spiel

(®) - traumhafte dl-
- zwei Handlungsstriinge

gen ler Soundlruck
durchdath!es Item-System

®- zwei unterschiedliche Storylines

- Continues nach dem Ableben

. s @ gelungener Genre-Mlx

Qﬁ - innovatives Spielprinzip
i - brachiale Opnk

e : :“.i'fi;‘:}.’u Mng'
- ecnstellunr Schwierigkeitsgrod

uusgefeihes I(umpfsyslem
- spannende Story
- Kaufpflicht fiir Fans

—— AnstoB Premier Manager

- einfaches Handling
@ - iibersichtliche Meniistruktor

*: Bundesliga 2000
- ibersichtlich gestaltete Meniis

¢ Fuballmanager 2001
- verbesserte Meniifiihrung
- aktvalisierte Teams

- fiir Einsteiger und Profis gleichermafien

ﬂ (US-Import

us- |mpnﬂ:

Hersteller :
Electronic Arts

G) - keinerlei Innovationen
- Slowdowns

Squaresoft

© - nervige Hintergrundmusik
- Grafikfehler

Infogrames

- recht monotones Gameplay
- detailarme 3D-Grafik

© - keine Sprachausgabe
- einttnige Musik

O - lmgweliges Spieldesign
- unspektakuliire Priisentation

- fade Story
Ubi Soft

© - linearer Spielverlauf
- kaum schwere Ritseleinlagen

Infogrames

SCEE

@ - nicht besonders anspruchsvoll
- technischer Durchschnitt

Square/ Electronic Arts
@ - Wiederkehren hesiegter Gegner

© - demotivierender Soundtrack
- linearer Spielverlauf

 Square sm,',e

O i e

SCEE

- schwache Soundeffekte
- etwas zither Diologfluss

Square EA

- linearer Spielablauf
- keine Sprachausgabe

Square Europe
© - lange Eingewdhnungszeit
- hoher Schwierigkeitsgrad

Enix America

Konami of Evrope

© - linearer Handlungsverlauf
- technisch veraltet

Infogrames

(O - fehlende DFB-Lizenz

Electronic Arts

() - original Mannschaften und Spielername © - keine individuellen Einstellungs-

moglichkeiten
- unrealistische Arbeitsabliufe

Electronic Arts

[©) - kein Sponsoring

(© - geringe taktische Komponente

: Squaresoft 1

Wcs Ilklrmgmrhlm im dermpruﬁmﬂn RPGs einnehmen,

Soundfrack
do Bewegungsfreiheit

Entwickler Spieler Preis Test
Westwood Studios 1-2 99.- DM play 03/00 b 6.6

Frank Herberts Wiistenplanet als Strat hwﬁﬂ»(&(s&lm&l&-
ioMLNmm »w:ddﬁg«wm:me?ﬁ:ﬂm Durdwdmﬂlsm ; i

99.-0M play o5/00 % Y % %%
Ein Strategie-Epos mit circa 150 Stunden angesetzter Spielzeit, in eine ansprechende :
Story verpackt und langfristig motivierend. Ein Meilenstein des diinn besiedelten Genres. "

1-4 79.- DM play o7/00 2. 8. 6.6

MMmHMMmsMeWeMWhMMMH&M =
fast allen Feierabend-Strategen die lang gesuchte Abwechshung.

Squaresoft l

Infogrames

139.- l’ﬂ

Chrono Cross besticht durch immense Furbweliull pud(ende Stories, dus innovative 0
Kampfsystem sowie den absolut gelungenen, eingtingigen Soundtrack.

.h;- %

] wmvwmsﬁu-mumwﬂehm.hmsmmm
Spiel. Echtzeit-Kimpfe der Marke Hack’n Slay stehen im Vordtrgfvld.

Game Arts 1

Gut durchdachte Story, spuunender Kupmimudus wnd eine herrlich |n51en|ene Funmne
welt bescheren euch viele kurzweilige Stunden. Ein Ausnahme-Rollenspiel!

T mi;

SNK/ Sucnoth 1 139-0M  ploy SO .
&mm«;mmmmn«rﬁ“ hartgesottene Resident Evil-
Zocker hingegen werden sich trotz der gruseligen Atmosphire eher langweilen. E

Contrail 1 2 59

Ein ,nettes” Rollenspiel - nicht mehr, aber auch nicht weniger. Hochwertigere Genre-
Vertreter bringen wesentlich mehr Ideen und Spannung mit sich.

1-2 139-DM
hgeﬂdﬂmuinnmﬂehemﬂmdwwﬁwlnhnm:hhmm

Sqlmesnft

&

SCE 1 ] play ‘

Sonys In-House-Entwicklerteam hni sich mit diesem Mammut rn|ek| selbst eln ziem-

lich hohes Ziel gesteckt, und die Erwartungen wurden graBtenteils auch erfiillt. F
Lobenswert!

Squaresoft =5 i ; i

: Nach einer etwas ziihen Ei thmFmﬂullschﬂlmdewk 7

kein anderes RPG. mematwdléapu&mdesmh %

Enix/ tri-Ace I 99.- M ~_play o, : }

ZIwei CDs prall gefiillt mit mindestens 50 Stunden packendem Spielspafl und 80 unter- i

schiedlichen Endings. Der Mangu-Look ist allerdings Geschmackssache. i

Squaresoft 1 140.- M :

Kmiugfnﬂeﬂﬂnﬂwdemgiﬁrwm dmhmohmﬁvhm—
derleilvermih hsgesmdmhs&ai‘micbl

Squaresoft

Die Negativpunkte verdeutlichen: Dleses ume ist nichts fiir Emsrelger Was hier gefor-
dert wird, geht weit iber das Potential eines gewdhnlichen Rollenspielers hinaus.

Ein wenig aufregendes mmmmsmmmmmmmm
mn!'lnlgmﬂyﬂwﬁgn hat, dnﬁdmndehm!ﬁ:iﬁsﬁm

KCET '99.-;-m_'|-- e

SRS sl R |
Fiir Takfiker bietet Vandal Hearts 2 durchaus einen Kaufreiz, potentielle Rollenspicler
hingegen kinnten wegen der eingeschriinkten Hundlungsméglichkeiten enttiuscht

werden.

1-4 99.- bW play o7/00 * %k
Aufgrund des spielerischen Tiefgangs bereitet Anstoft Premier Manager mehr Spafl als
Bundesliga 2000, ; .

Infogrames

99.- DM play 03/00 * k
Das Potential der sportiven Manager-Simulation wurde bei weitem nicht vollends avsge-
schipft. Zu viele Features wurden nur oberfliichlich oder gar nicht integriert.

EA Sports 1 89.- DM play 09/00 * kK

i llen Relcngen Bessar o dar Voriegor;ober aige wichigs Features word wi-
_ Mwmedmmm i

EA Sports 1
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TITEL

% Railroad Tycoon Il
(%) - fiir Einsteiger bis Profis

- einfuches Hundling

Theme Park World

@ - kurze Ludezeiten
- kunterbunte Welten
- einfaches Handling

He{slel’ier Entwickler

Take 2 Interactive

Electronic Arts

© - nerviger Ratgeber
- keine Zoom-Fuktion
- langweiliger Sound

PopTop Entertainment
(© - niichtern gestultete Spielwelten

Bullfrog Productions Ltd.

: S‘pfel;er
1 play 02/00 b 6.0 ¢
schen Gestaltung liebevoller vorgehen knnen.

I 99.-DM playog/oo  kkHk*k
Die verschiedenen Parks sowie die ausgefallenen Fahrgeschiifte machen aus Theme Park
in Verbindung mit dem intuitiven Handling World ein virtuelles Oktoberfest.

:é”-yiﬁsdlnurm_

Aber Ko e uu!gelegl! Bodioat fuszhuarl mit vmﬂﬁnsrokhnlmk ond einem
wiihfbaren Schwierigkeitsgrad

: - regulierbarer Schwierigkeitsgrad
' nbwethslungsrelche Level

@ - namenlose Charaktere

NG \!.’

l\chtung Suchtge!uhr' Einmal mit diesem Party-Game in Berihrung gekommen, fillt
einem das Weglegen des Controllers extrem schwer. Simpel, aber enorm unterhaltsam! !

© - schiuige Groflk

- schlechtes Handling

| Eine der schlechtesten P

ngen meiumudomsmmdk es ingogeben!m.
Auch higr lautet das Motto: Finger weg!

(@) - ubgefahrener Genre-Mix
= typisch jopanisch chaofisch
- viele witzige Mini

G) - Sound und Grafik lassen zu

wiinschen iibrig

DAS Purly-Gume fiir Solospieler Intredible Crisis verspruln haufenweise Witz und Char-
e und wartet mit abwechslungsreichen Levels auf. i

e sdlidlla Grafik
- monotoner Sound

EMo Mixtorovs Bast-A-Meve oo Tt i wor i Pussi-froeks 7w mplefie 8t
Wirklche Neverungen finde? man hierbei jedoch nicht. _

DENKSPIEL / GESCHICKLICHKEIT

-71 Level
- einige der Spielmodi sind gelungen

@ - manche Spielmodi konnen nicht

iiberzeugen

E

Statt sich auf den eigentlichen Spiefrutenlauf zu konzemrieren, bavuten die Entwickler zu
viele Abwandlungen des eigentlichen Spielprinzips ein. Zu verwirrend!

@ <hala T Spiac Modes

B antlarnler ﬂris-\hrwndiendnuﬂfmduhmuSpiehuini- ;
wrtl Tcisch uckmli szners,cr i hobor Syl boftt. |

- Ms. Pac-Man:
(@) - Zwei-Spieler-Modus
A - Classic-Mode

[ ® - althackenes Spielprinzip

Ms. Put-Mun ist zwar nicht unbeclmgl ein Splel auf das die Zockerwelt gewartet hat,
doch der Klassiker ist aufgrund einiger Neverungen immer noch spielenswert. |

ﬁ‘g m“j -~ «:‘z-—

. Arcade Party Pack

(® - gelungene Auswahl an Klassikern
- Interviews mit den Entwicklern

Barbie Race & Ride

3 () - Reiter-Perspektive
- Puzzles und Hindernisrennen

- Schminkset inklusive

BeatMania

(® - allerhichste Suchtgefahr

- ein Ohrwurm jagt den néichsten

- stetig ansteigender Schwierigkeitsgrad

Catan: Die erste Insel

(@® - authentische Umsetzung =~

- inklusive aller Erweiterungen

- gutes Benutzer-Interface.

Dschungelbuch Groove Party

(@ - ditbekannte Lieder aus dem Film
- wird mit Tanzmatte ausgeliefert

el

8 @® - Hires-Gralfik
- perfekter Kugelluuf
- iibersichtliches Tischlayout

Vib Ribbon
(%) - grooviger Soundtrack

giinstiger Preis
- tolles Party-Game

© - keine deutsche Lokalisierung
- Ladezeiten

Midway Home Entertainment  Digital Ecl
@ - nur fiinf Spiele

SCEE

(@ - ruckelnde Grafik
- lange I.ndazailu

Konami of Evrope

© - musikalisches Rhythmusgefishl vonnsten
- grafisch bescheiden

e mih(un—imh

SCEE
- viel Geld fiir wenig Spiel
g op

Empire Interactive
© - mittelpriichtige Hintergrundmusik

SCEE

(® - von Grafik kann man hier eigentlich
nicht sprechen

Mattel Media

Konami Jopan

Ravensburger Interactive Suniﬁs Software

Disney Interacticve Studios 1-2

Cunning Developments

NanaOn-Sha

'mmgudermm-sm ﬁdemgmuswmmmmmmmnhl 4

diesem Ratespiel ihre Probleme haben. Nor fiir absolute Freaks.

1-2 99.- DM play o1/00 ok
Trotz ihres betriichtlichen Alters wissen diese fiinf Klassiker noch immer zv unterhalten. |
Die Ausstattung ist mit finf Titeln allerdings etwaos diirttig ausgefallen.

1 50.- DM play 02/00 *
Alles in allem bietet dieses eigenwillige Game unkomplizierten Spielspaf fiir Kinder im

 Vorschulalter. Trotzdem hitte man sich technisch wesentlich mehr Mithe geben kinnen.

1-2 149.- DM playog/oo  Hk k%

Wer sich auch nur ansatzweise fiir elekironische Beats begeistern kann, kommt um diese
DJ-Simulation nicht herum. Wird mit speziellem Controller ausgeliefert.

1-4 49.- DM playoz/oo  J k¥ %k
Neben der iihersichtlichen grafischen Gestaltung besficht Catan vor allem durch die hohe
Gegner-KI, die auch erfubrene Siedler regelmiifig in die Schranken verweist.

149.- DM play 11/00 * %k %
Unterhaltsames Tanzspiel fiir jiingere PloyStation-Zocker! In den hheren Schwierigkeits-
graden bestens zum Abnehmen geeignet.

1-2 99.-DM play o5/00 %k

Durch das fehlende Flair ﬁeSphlihfeudnideguhnphﬂv«hm - das
Gmphyklﬂdwhdf?mdmmﬁche

* kK

109.- bm

Fiir Sammler unentbehrlich, ansonsten nicht ganz so unterhaltsam wie die beiden Vor-
ginger Timeshock und Big Race USA. Dennoch perfekt umgesetzt!

1-4 play o1/00

] 29.- DM playo8/o0 kK k%
In jeder Hinsicht ein Ausnahmefitell Mittels eigener Musik-CDs krefert ihr evre eigenen
Jump'n Run Levels. Die Beats formen den Parcours.



PLAYSTATION2 Pl.AY TATION? PI.AYSTATIONZ

TITEL Hersteller Entwickler Spfe.ler Preis Test Rating
* Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Konami of Furope ~ Midway 119.- DM play 12/00 * % kK

(%) - grofle Kimpferriege - keine neven Speilmodi Trofz der ei:erwﬂzigou Charaktere, der sbertriehenen Schlaggeriiusche und der teilweise @ |
- rundum verbessert - geringe I.mglelﬂmlivalm recht eigenwilligen Angriffsmethoden ist dieser Titel unterholisamer als so mancher ernst
- 50/60 Hertz-Option gemeinfer Gamrl(nlhge

Tekken Tag Tournament SCEE Namco 119.- DM play 11/00 ok ok ok Z

A (® - iberragende Optik © - keine 60 Hz-Option Das beste Tel(ken, das es jemals gab! In Sachen Spielmechanik gibt es allerdings keine -e
- schnelle Ladezeiten - Soundtrack ist etwas friige Neuerungen, diese beschrinken sich auf die technische Inszenierung.
- massig Charaktere und Spielmodi

Konami of Europe  Konami of Jopon lay 11/
e - wire auch ouf einem Gameboy In Anbetracht der Hnrdwe-l‘ow« ist es ein sdlledller W‘nz, die Spielergemeinde mit
realisierbar gewesen solch altbackenen Titeln zu beliistigen. Nur fiir absolute Nostalgiker!

Silent Sco ~ Konami of Esrope  Konami of Japan M 11/ |
® - 1:1 Umsetzung des Automaten © - schnell durchgespielt Gelungene Aulomufenumseilung ohne irgendwelche Anderungen Auch ohne Gewehr gut

- actiongeladenes Gameplay - keine Lightgun spielbar. Scharfschiitzen-Action par excellence!

s Muus-Unlersﬁjtzung

8 G - wuchlige haraktere wnd Walfen | oher Schwierigkeitsgrad Aelgrood des halbgiren Singh-Player-edss 5} FarSpitice aw in gesolbigor Remte
@ - atmosphiirische Soundkulisse © - unvorteilhaftes Zielsystem unferhaltsam. Zudem wirkt der Titel insgesamt leicht iiberhastet. Y
= Level-Editor - schwacher Story-Modus
- Midnight Club: Street Racing Take 2 Interactive  Rockstar Games 1-2 99.- DM play 12/00 % % Aok

@ rasantes Gameplay © - magere Soundkulisse Einsteigen und Gas gehen! Die hohe Spielgeschwindigkeit sowie die riesigen Stadte mit
- unkompliziertes Handling - stellenweise monotone Texturen ihrem authentischen Erscheinungsbild wissen zu begeistern.
- riesige Stiidte - ur” zwei Stdte
= | Ridge Racer V SCEE Namco 1-2 129.- DM play 11/00 Y% %k %
s (®) - sagenhaftes Handling (© - schlompige PAL-Anpussung Hiitte man bei der PAL-Anpassung nicht derart geschludert, wiire ein Best of 2000-Pré-
- traumhaft schione Wagen - dichte Nebelwand im dikat locker drin gewesen. Trotzdem ein faszinierendes und spannendes Rennspiel.
= ystylische” Priisentation Zwei-Spieler-Modus
Smuggler’s Run Take 2 Interactive  Angel Studios 1-2 99.-DM play11/o0 ¥ %k %k
(@) - simples Spielkonzept @ - magere Soundkulisse Smuggler's Run ist mit seiner kriminellen Thematik und der avfwendigen technischen Ins-
- gigantische Fernsicht - 7u wenig Abwechslung zenierung auf jeden Fall ein besonderer Fall unter den PS2-Launchtiteln.
- riesige Territorien
&z Wild Wild Racing Ubi Soft Rage Software 1-2 119.- DM play 11/00 b 0. B¢

@ gelungenes Handling (=) - geringe Weitsicht Ein spaBiger Off-Road-Racer ohne besondere Hihen und Tiefen. Das gelungene Handling
- abwechslungsreiche Spielmodi - emofionslose Hintergrundmusik begeistert, doch die Technik wird der PS2 nicht gerecht.

- anspruchsvolles Streckendesign
T play 11/00 Y Y% % %

@ - tolle Spielmodi o - oy-pd:l nicht frei konfigurierbar Wahnsinn, was onami auf die Beme gestellt hat. Gegeniiber der Japan-Version wurde
- innovative Verbesserungen - miiBlige Zuschaverkulisse die PAL-Fassung nochmals iiberarbeitet und verbessert. Es lebe der Sofa-Sport!

T3IdSNNIY

boa,  Konami of Europe  Komomi of Jopar ' 9-0M  playiz/oo  dkkk
© - umstndliches Tricksystem Anders ols das armlevlaslige SSX legt diese Simulation mehr Wert auf Realismus, was
- ubwecltshmysroi:ho Spielmodi - niedrige Spielgeschwindigkeit grafisch und tricktechwisch auch erreicht wurde. Nur bei der Geschwindigkeit hapert’s

- viele Viden-AussdmﬂIe - hoher Schwierigkeitsgrad noch.
FIFA 2001 o  Hedron Ty 9-DM  play1z/oo Y%k k%
(® - grandiose Optik © - dlthackenes Gameplay Opils(h uulwendlg inszeniertes FuBballspiel mit fehlendem spielerischen Tiefgang. Dank

- etwa 350 Mannschaften - geringer taktischer Anspruch des iippigen Umfangs langfristig motivierend.

- zahlreiche Ligen und Cups - unrealistische Ball-Physik
Madden NFL 2001  HedvonicArts | "EASports 19-DM  play1z/o0 %k %k Kk
(© - niichterne Stadionkulisse ports liefert mit Madden NFL 2001 ein hochkaritiges Produk cb. Der fetzte Funke

- unangenehmes Flimmern will ufgrund der steril gestalteten Stadien jedoch nicht so recht iberspringen.

T314S140dS
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5 NHL 2001 T  Hed : i DM playiz/oo Fkk Kk
(@ - audiovisuell hervorragend = lcon Passing und Icon Switching fehlen | NHL 200] lisst die Truume der Spieler wahr werden, die bisher heimlich mit der ent-
- leicht zugiingliche Steverung - kein Karriere- und Challenge-Modus sprechenden PC-Fassung geliebtiugelt haben. Was fiir eine Grafik!

- hohe KI
o ; tronic Arfs  EA Sports Big 9-pM  playiz/oo Kk kh Kk
| () - atemberaubende Optik © - eigentlich nichis SSX ist ohne Zweifel der Star in der ganzen Polette der PS2-Starttitel. Electronic Arts

- optimale Steverong zeigt auf eindrucksvolle Art umi Weise, was man ovs der neven Konsole herausholen
- hohe l.nlgwlmohvuhnn kunl.

e - 70 viele Features | Das neuu-rfige Knnbéisiﬁel gel dierrPIqulionE e nichste Runde. Leider etwas
- kantige Steverung uberladen” und die neve Hardware keineswegs ausreizend.
- uniibersichtliches Gameplay

* Kk k

i3 G) lhnhlm wird nicht ausgenvtzi | Eimreizvolles Gesdlitkﬁdikdlsspielrmﬁ Zwei-Spieler-Modus, mit dem vor allem Hobby-
- Dudelmwsik im Hintergrund Pyrotechniker auf ihre Kosten kommen. Nicht jedermanns Sache!

* %k

i e :

« never Grafik-5til © - technisch nichts besonderes Das alte Splelprlnzlp angereichert mit neven Features. Optisch der beste Teil der Serie
- Gameplay-Erweiterungen - keine neuen Spielmodi und noch immer das beste Spiel, um Fraven zum Zocken zv iiberreden.

- exireme Suchtgefohr - nervende Jupano-Popmusik

.I.I!)IIDI'I)I?IH)S!O




SpecialScreen

PLAY - JANUAR 2001

Sven Liebold

i » A S

= ol e

Der ca. 10-minutige Trailer ist vor allem beim ersten Betrachten ein wahres Fest
fir die Sinne. Hideo Koshima und sein Team schafften es in nur knapp zehn Minu-
ten, fast die gesamte Videospielwelt zu revolutionieren. Dabei ist es nicht einmal
allein die atemberaubende Grafik, sondern die abartige Masse an kleinen Details,
welche Metal Gear Solid 2 so meilenweit von der Konkurrenz abhebt.

Hier ein paar Szenen auf die ihr unbedingt achten solitet:

9

© Der stromende Regen
prasselt nicht nur auf die
Schultern der Akteure.
Steigt man Treppen nach
oben, entstehen bei jedem
Schritt Wasserspritzer.

-4

©O Die Wucht der Projektile befdrdert die Gegner O Jeder Treffer wird mit einem entsprechenden

dramatisch iiber das Geldnder. Blutschwall untermalt. Steht der Betroffene vor
einer Wand...naja, seht selbst!

O Achtet auf diese
Plane. Im Laufe des
Gefechtes wird sie
sich losreifen und
mit dem Wind
davonwehen.

O Bei diesem Schusswechsel missen selbst die
Pflanzen Blatter lassen. lhr kénnt dann beobach-
ten wie diese formschén zu Boden gleiten.

O Glas-Physik: GroBe Scheiben splittern O Schiisse auf das Panzerschild haben wenig
zundchst und zerbrechen erst dann in tausende Wirkung. Erst wenn Snake etwas tiefer zielt....

kleine Scherben.




Noch schlummern sie in den geheimen Lahors der Entwickler:

%% %%k — Potentieller Hitka

Fin absoluter Oberhammer! Die Entwickler werden wirklich dos Letzte
aus der Konsole kitzeln.

| FERTIGGESTELLY

SUR¥VOR  77.6
SQURDS [

4 l@“ﬂ s i
O Z.0.E. Zone of the Enders

DevilMayCry . ............

Resident Evil Code: Veronica
Complete Edition .. ......... 70-71
Lotus Challenge . ............. 72

I Niod)
O Resi entEvil Code: Veronica .
Complete Edition
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Toni Opl

O Fevert ihr wihrend eines Dashs (schnelle
Seitwdartsbewegung], so hat die jeweilige Waffe
eine andere Wirkung.

Woihrend sich Spiele rund um giganti-
sche Battle-Mechs in Japan gréBter

Beliebtheit, fihren sie in unseren Breiten- !

graden noch immer ein Schattendasein.
Metal Gear Solid Schépfer Hideo Kojima
kénnte diesen Umstand im néchsten Frih-
jahr jedoch grundlegend dndern. Zone of
the Enders, Kojimas Zweitprojekt, kénnte
aufgrund der wirklich tberragenden tech-
nischen Inszenierung und des véllig fes-
selnden Gameplays locker dafiir sorgen,
dass auch Européder regelmdBig ins High-
Tech-Cockpit der tonnenschweren Stahlko-
losse steigen.

© Gegnerische Orbital Frames sind meist wesentlich gréBer, jedoch langst
nicht so wendig wie Jehuty.

In einer dusteren Zukunft liegt das
Schicksal der Menschheit in den
Handen eines kleinen Jungen.

SURVIVOR 871
SOUADS ¢ 4.
4

O Ist euch ein feindlicher Mech auf den Fersen,
so lasst sich dieser mit Hilfe der Laserminen
leicht abschiitteln.

Purer Zufall?
Die Geschichte von Z.O.E spielt in ferner
Zukunft auf einer weit vom Zentrum unseres

. Sonnensystems abgelegen Satelliten-Kolo-

nie namens Antilia, die fir die Férderung
extrem seltener Materialen zusténdig ist

und dadurch standig ins Kreuzfever ver-

feindeter Parteien gerét. Unfreiwilliger Held

des futuristischen Abenteuers ist der junge :
Leo Stenbuck, der zusammen mit einigen :
Kumpanen beim Einbruch in ein riesiges :
. Crash-Kurs

basis iberrascht wird. Wahrend all seine :
. Komplizen bei dem Uberfall von den :

Lagerhaus von einem Angriff auf die Raum-

SURVIVOR 757
souas -1

O Effekthascherei: Explosionen werden durch den Einsatz von Motion Blur
optisch nochmals aufgewertet.

ST
RVIVOR- 77,6
SOURDS 2

O Im Nahkampf ist der Schutzschild besonders
hilfreich. Wie in einem Beat'em Up wird hierbei
geschlagen und pariert, was das Zeug hdlt.

Z.0.E.-Soldaten getdtet werden, kann sich
Leo mit grofter Mishe in die Schaltzentrale
einer eigenartigen Maschine retten. In
Unwissenheit von der Tatsache, dass es sich
bei dieser Maschine um den Schlissel fir
das Uberleben der gesamten Menschheit
handelt, tbernimmt der Grinschnabel die
Kontrolle iber den wahrscheinlich méchtig-
sten Kampfroboter, den die Welt je gesehen
hat — den Orbital Frame Jehuty.

An dieser Stelle tritt, wie so oft, der Spieler
auf den Plan. Bevor ihr jedoch in der Rolle

]



{des kleinen Leo mit Jehuty in den Kampf
gegen die skrupellose Z.O.E.-Armee
zieht, weiht euch Ada, der Bordcom-
puter des Orbital Frame, in dessen
grundlegende Funktionen ein. Das
VR-Training & la Metal Gear Solid
vermittelt euch zunéchst die Grund-
kenntnisse in punkto Steuerung und
chFensysreme, die ihr im Anschluss
an das ausfihrliche Tutorial an einem
simulierten feindlichen Orbital Frame wei-
ter vertiefen kénnt. Obwoh| man sich in
den verschiedenen Levels absolut frei
bewegen und zudem gleich mehrere Waf-
fen zum Einsatz bringen kann, erweist sich

die Steverung des Kampfgiganten als Gbe-

. Mit gehallter Kraft

raus einfach, extrem direkt und bereits ab
der ersten Sekunde intuitiv. Wéhrend man
den Mech mit dem linken Analog-Stick seit-
wiirts sowie vor- und zuriickbewegt, die-

der Hohenlage. Die exzellente Kame-
rafihrung behdlt euren Orbital Frame
dabei perfekt im Blickfeld und ist genau
hinter dem Mech fixiert. Werdet ihr jedoch
von einem feindlichen Roboter angegriffen,
so ldsst die virtuelle Linse nicht mehr von
dem Aggressor ab — ganz egal, in welche

-rf i ..

© Spekiakuldre Kulisse: Wahrend auf dem Boden schon die ersten
Gebéude von Querschlégern in Brand gesteckt wurden, tobt der

SURVIVOR  77.6

SQUADS 2

Kumpf in der Luft unerbittlich weiter.

ENEHY

SURVIVOE
SOURDS

© Die Rundumschlége lassen sich nicht blocken und zerlegen den
Gegner spielend in seine Einzelteile.

Richtung ihr euch bewegt. Auf diese Art ist :

es GUSgeSCI"IlOSSEI’!, dGSS man den Gegner :

in der Hitze des Gefechts aus den Augen
verliert.

Direkt nach der Einweisung verlasst ihr die

finstere Lagerhalle und seht euch sofort von
. mehreren
nen Dreieck- und X-Button fir die Kotrolle

heranschwebenden  Droiden
konfrontiert, die nichts Gutes im Schilde

. fohren und euch von einer Sekunde zur
. ndchsten unter Beschuss nehmen. Doch
dank der immensen Feuverkraft von Jehuty

habt ihr die Angreifer schnell in ihre Blech-

nen, Laserschwert und riesigen Energieku-

‘Il i 3 U
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O Bei der Explosmn eines Gebaudes fliegen euch dle Betonplatten einzeln um die Ohren. Wcls fiir
ein Schauspiel!

i

dern lassen, steht dem Orbital Frame auch
ein wirksames Schutzschild zur Verfigung,
mit dem sich feindliche Attacken abwehren
lassen. Coolstes Feature ist jedoch die
Beat'em Up-typische Throw-Funktion, mit
der man die Gegner packen und mitten
durch Gebéude dreschen kann. Es ist
wahrlich atemberaubend zu sehen, wie ein
Turm danach in sich zusammenféllt oder
eine grofle Lagerhalle segmentweise explo-
diert. Uberhaupt hat Z.O.E. eine messer-
scharfe Optik zu bieten, die euch bereits
auf den ersten Blick umhaut. Eine atmos-

. phérische Umgebung, wahnsinnig detail-
teile zerlegt. Nebst Plasmagewehr, Landmi- :

lierte Orbital Frames und eine Unmenge

. an Special-Effects sorgen reihenweise fiir
geln, die sich auf die Widersacher schleu-

herunterklappende Kinnladen. Leider mus-
sten wir nach viel zu kurzer Spielzeit mit
groBem Entsetzen eine "...to be continu-
ed"-Meldung unserer Preview-Version hin-
nehmen, die unseren Sinnestaumel und
den permanenten Adrenalinaussto3 abrupt
beendete. Wenn das mal keine harte Zeit
bis April wird...

PLAY-DATEN |
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System PlayStation2
Genre Shooter | Spieler 1
Hersteller Konami of Europe

www.konami-europe.com
Entwickler Konami
Preis ca. 119.- DM
Erhdltlich ab April 2001
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ERSTEINDRUCK
%% % %% — Potentieller Hitkandidat

Story, Gumeﬂluy, Grafik — hier scheint alles zu sfimmen! Z.0.E. ver-

spricht atemberaubende Mech-Action in einer neven Dimension!




Dirk Gemeinhardt

® Wahrend Schumi sich die Sonne noch aufs

Kinn scheinen lasst, steht EAs erster

F1-Titel kurz vor der Vollendung.

Mit cinem Sieg beim Groflen Preis von
Japan hat Michael Schumacher den Traum

der Roten endlich wahr gemacht und gleich-

zeitig seinen ersten WM-Titel mit Ferrari
geholt. Uber zwei Jahrzehnte mussten die
Ferraristi auf diesen groflen Moment war-
ten. Fans in aller Welt haben sich den 22.
Oktober 2000 Ferrari-rot im Kalender
angestrichen. Zwar ist noch nicht bekannt,
wann der neve Rennwagen fertig sein wird,
aber eines ist jetzt schon sicher: Der Ferrari
fir die Saison 2001 wird noch schlanker

O An Details mangelt es den Boliden wahrlich nicht.

- und noch schneller sein. Erstmals soll der :
- Zehnzylinder-Motor weniger als 100 Kilo-
© gramm wiegen und rund 850 PS stark sein.
Damit wire der Antrieb um etwa 20 PS
- starker als in der letzten Saison. Die von der
. FIA geforderten Modifikationen wie léingere

Seitenkéisten, héhere Frontfligel und gréfle-
re Cockpits werden so umgesetzt, dass die
Ferrari-Piloten noch tiefer im Cockpit sitzen.

Ein Fahrer sieht rot

spielen. Maf3geblich ist die aufgebohrte

- PS2-Grafik daran beteiligt, da sémtliche

Boliden und Rennstrecken mit unzdhligen,
bislang konsolentechnisch nicht realisierba-

- ren Einzelheiten aufwarten. So wurde jeder

Kurs eigens mit den charakteristischen

- Merkmalen versehen. Aus einem ver-
- schwommenen Pixelbrei wurde ein deutlich
- erkennbares Szenario abseits der Asphalt-
. piste. Beim Grand Prix von Monaco erkennt
. ihr beispielsweise auf Anhieb samiliche
. bekannten Hotels, Ldden und sonstige :
. Wohngebdude. Landet ihr mit einem Dreher :

B )
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im Kiesbett oder donnert mit Karacho in
einen Stapel Gummireifen, bleibt die hinter-
lassene Spur bis zum Ende des Rennens
sichtbar. Sollten solche Vorfille nicht das

‘ soforfige Aus bedeuten, tréigt zumindest die

Karosserie einen bleibenden Schaden
davon. Selbige lassen sich dann am Chassis
eindeutig ausmachen. Folglich versuchen

- die EA Sports-Entwickler, so gut wie moglich
. alle Kernpunkte, aber auch das Randge-
. schehen des Rennspektakels einzufangen
Fir motorsportbegeisterte  PlayStation2-
. Anhénger besteht ab Dezember die Még-
¢ lichkeit, samtliche Highlights der turbulenten :
- 2000er Saison realistischer denn je nachzu-

und auf die neve Hardware umzusetzen.

Der rote Blitz

In punkio Spielgeschwindigkeit setzen die
Programmierer einen neuen Maf3stab. Das
Gefihl fir die gefahrene Geschwindigkeit

. wird unabhéngig von der gewdhlten Per-

spektive eindrucksvoll wiedergeben. Die
schnellste Strecke in der Formel 1, der Auto-
dromo Nazionale in Monza, geht diesbe-
ziiglich mit bestem Beispiel voran. Um den

- Anforderungen an ein PlayStation2-Renn-

spiel gerecht zu werden, wurde im Gegen-
satz zur eher maBigen PSone-Version das
Handling geringfiigig erweitert. Man spricht
nun mit dem Programmcode die analoge
Buttonabfrage des DualShock2-Controllers

"
n
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M SCHUMACHER
FERRARI

HAKKINEN
MCLAREN

O Braust ihr am Publikum vorbei, kénnt ihr trotz des ohren-
betdubenden Motorenlérms die tosende Menge wahrnehmen.

O Es kommt immer Schadenfreude auf, wenn Mika Hakkinen
gleich am Start wegen Motorschaden ausfallt.



O Dichter Qualm hiillt das Starterfeld zu Beginn ein.

an. Jedes Beschleunigen und Bremsen
resultiert folglich aus der ausgeibten
Druckkraft auf die Kndpfe. Dementspre-
chend stehen Aggregat, Bremssystem und
Pneus unter einer extremen Belastung, was
bei einem Rennen iber die gesamte Run-
denanzahl mit einen oder gleich mehreren
Boxenstopps verbunden ist. Nach dem Ein-
fahren in die Boxengassen nimmt euch
sofort die Boxencrew in Empfang. Fir die
Motion  Capturing-Aufnahmen zog das
Team des italienischem Rennstalls Benetton -
Playlife heran.

. Startplatz, zumal Psygnosis auf ein grof3es
: MaB} an Erfahrung im Rennspielbereich
© zurlickblicken kann und nicht nur ein High
. End-Sequel eines PSone-bzw. PC-Titels auf

den Markt bringen wird. Schon in der uns

* vorliegenden Preview-Version bietet Electro-
* nic Arts’ Formel 1-Titel trotz der iberzeu-

genden Qualitét so gut wie keine bahnbre-
chenden Innovationen.  Selbst einige
Schwachpunkte der 32 Bit-Vorgéinger wur-
den einfach Ubernommen. Am meisten fallt

- die durftige Soundkulisse auf. Vor allem die
© Motorengeréusche erinnern frappierend an

. hochgeziichtete Zweitakter. Letzten Endes

Kampf um die Pole Position

Klar - F1 Championship Season 2000
kénnte unserer Meinung nach einer der
Favoriten in der Formel PS2 sein. Mit Sonys

Formel Eins 2001 steht jedoch ein weiterer
mdglicher Titelaspirant auf dem zweiten

- fehlt immer noch der Halleffekt beim Durch-
. fahren des Tunnels ins Monaco - der Teufel
© steckt bekanntermaBen im Detail. Was das
. Spiel nun wirklich unter der Motorenhaube

zu bieten hat, erfahrt ihr spétestens beim

¢ Test in der néchsten play.

Instrumententafel wurde verzichtet.

O Als grafisches Highlight stellt sich der Boxen-
stopp heraus. Wer braucht da noch die
sonntégliche Fernsehiibertragung?

4,
[EL]
(LR}

T

KT SN

)

O Die Entwickler bekamen es nicht auf die Reihe
alle Rundungen dementsprechend darzustellen.

Wiederholung verlassen X

O Die Replayfunkfion féllt sehr spérlich aus, da
ihr keinerlei Einflisse auf die Wiederholung
nehmen kénnt.

PLAY-DATEN

-
System PlayStation2
Genre R piel | Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler EA Sports
Preis ca, 119,-
Erhéltlich ab 21. Dezember
FERTIGGESTELLT
5 R S B o e e Y I

ERSTEINDRUCK

¥¢ — Vielversprechend

Ein PS2-Rennspiel mit
bleibt abzuwarten.
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GAME OVER?

Nicht mit dem
play Miniabo?

Teste mit dem
Miniabo drei
Ausgaben

der play

und dann
entscheide dich!

Telefon/Fax

Widerrufsrecht: Mir ist bekanni, dass ich diese Besiellung innerhalb von zwei Wochen nach Erhalt dieses Widerrufsrechtes ohne Begriindung bei der ,play, dsb-Abo-
Service, 74168 Neckarsulm* auf einen dauerhaften Datentrager (z.8. Postkarte) oder durch Riicksendunag der erhaltenen Zeitschrift(en) widerrufen kann.

MaBgeblich ist der Tag der Absendung (Poststempe! gentigt). PSMO11

play ist eine registrierte Marke von CvPress www.cypress.de
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iNn F ormation
O=rechts O=Quadrat
O-=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
0-—-unten

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
O Anfang der PlayTipps-Seiten:
Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+" steht, bedeutet das, dass
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein , , , die
Tastenfolge, solltet ihr diese eine
nach der anderen eingeben.
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Final Fantasy IX

Tipps

* Uberprift nach jedem Kampf, egal
ob gewonnen oder verloren, eure
Abilities.

* Lasst keinen der Moggles aus!
Speichert an jedem dieser Punkte ab
und checkt eure Mails. Nur so kénnt
ihr sicher gehen, dass euch keine
wichtigen Informationen durch die
Lappen gehen.

» Wichtig sind Potion und High
Potion: Kauft bei jeder Gelegenheit
diese Heiltranke, damit ihr im Kampf
verlorengegangene Energie wieder
auffrischen kannt.

* Habt ihr ein paar schwache
Charaktere, stellt sie nicht unbedingt
in die erste Reihe. Dort ist es einfach

zu gefdhrlich fiir diese Figuren und ihr

verliert nur zu schnell eure Helden.
® Verwendet nicht die Auto-Potion
Funktion, sondern bestimmt selber
wann Potions eingesetzt werden. So
geht ihr sicher, dass sich nicht ein
Charakter mehrere Potions hinterein-
ander reinzieht und nichts mehr fir
die anderen Teammitglieder tbrig
bleibt.

e Schaltet ,Auto-Equip” nach jedem
Kauf einer neven Waffe ein.

i i

. Gebt im Hauptmeni L1, R2, L2, R1, |
. 0,0, A, A, ein und driickt danach

. gleichzeitig L1+L2+R1+R2, um ein

- Cheatmeni sowie alle Level freizu-

. schalten.

: Treasure Island Strecke
. Gewinnt eine Saison auf dem

. Veteranen Schwierigkeitsgrad, um die-
. sen Kurs freizuschalten.

Pps&Tricks §

~_PLAY - JANUAR 2001

Cheat Mnus

Nascar 2001 |

£A 20 Tany STEWART

Black Box Classic
- Wagen
. Gewinnt die ,Short Track Challenge”,
. um den neuen Wagen freizuschalten.

. Black Box Exotic Wagen
. Gewinnt die ,Half Season”, damit ihr
. den exotischen Wagen freischaltet.

EA Sports Wagem
. Gewinnt die ,Road Course

Challenge”, um um den EA Sports

. Wagen freizuschalten.

EA.com Wagen
. Gewinnt den Superspeedway
. Shootout auf dem Veteranen-
- Schwierigkeitsgrad, damit ihr den
' EA.com Wagen freischaltet.

51
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F ayStation
Mit dem Westen spielen
Spielt ihr Kessen komplett durch, ste-
hen euch auch die éstlichen
Kampftruppen zur Verfiigung.

Battle Modus

Habt ihr Kessen mit den westlichen
und ostlichen Kampftruppen durchge-
spielt, findet ihr den neuen Menipunkt
.Battle Mode” im Hauptmeni, der es
euch erlaubt eine beliebige Kessen-
Schlacht direkt anzuwdahlen.

Top Gear
Dare Devil

A oy Scations)
Kein Zeitlimit & !
Unendlich Continues

Gebt, wihrend ihr das Spiel pausiert
habt, ©, ©, 0, ©, 0, O, O, O,

O, O, ©, O ein. Euch nervt von nun
an kein lastiges Zeitlimit mehr und

auch die Continues nehmen nicht

mehr ab.

Aktuelles Level erfolg-
reich abschlieBen

Auch dieser Cheat wird eingetippt,
wahrend ihr das Spiel pausiert habt.
Gebt fir einen sofortigen Sieg des
aktuellen Levels einfach ©, ©, O, ©,
0,0 0,0, 0 0, 0, Oecin.

Dead or Alive 2:

Hardcore
Extra Options
Pausiert ein laufendes Spiel und
drickt gleichzeitig A + X, um ein
neuves Menii aufzurufen.

Mit Bayman spielen

Spielt den Story-Modus auf dem einfa-
chen Schwierigkeitsgrad komplett
durch um den neuen Kémpfer Bayman
freizuschalten.

Neuer Abspann

Beendet den Story Modus auf dem
sehr harten Schwierigkeitsgrad, um
einen anderen Abspann mit Bildern
der Entwickler und vielen weiteren

Uberraschungen zu sehen.

Artwork Gallerie

Beendet den Team-Spielmodus mit finf
verschiedenen Spielfiguren, um die
Artwork Gallerie freizuschalten. Ihr
kannt euch hier interessante Bilder und
Skizzen der Entwicklung anschauen.

Fantavision

PlayStationZ

Extra Optionen A
Beendet das Spiel auf dem normalen
Schwierigkeitsgrad und speichert ab.
Geht nun ins Option Meni um dort
den neuen Menipunkt anzuwdahlen.

Extra Optionen B

Ein weiteres Meni mit einer noch
gréferen Auswahl an Extras bekommt
ihr, wenn ihr Fantavision auf dem har-
ten Schwierigkeitsgrad beendet.

N T

Ready 2 Rumble

Boxing Round 2
PlayStation®

Neujahrs-Kostim

Stellt das Datum eures Systems auf
den 1. Januar, um ein Neujahrs-
Kostim fir Joey T. freizuschalten.

St. Patrick’s Day-
Kostum

Wenn ihr das Datum auf den 17.
Marz setzt, tragt der Schiedsrichter
ab sofort ein St. Patrick’s Day Kostim.

Valentinstag-Kostium
Andert das Datum eurer PlayStation
2 auf den 14. Februar, um dieses
lustige Kostiim fiir Lulu Valentine frei-
zuschalten.

Osterhasen-Kostum

Stellt ihr das Datum auf den 23. April,
habt ihr ein tolles Osterhasenoutfit fir
Mama Tua freigeschaltet.

Unabhangigkeitstag-
Kostim

Setzt ihr das Systemdatum auf den 4.
Juli, schaltet ihr dieses neuve Kostim
fir Uncle Sam und G.C. Thunder frei.

Halloween-Kostium

Stellt das Systemdatum auf den 31.
Oktober um, damit ihr dieses interes-
sante neve Kostim fir J.R. Flurry frei-
schaltet.

Weihnachts-Kostim

Wenn ihr das Systemdatum auf den
25. Dezember setzt, habt ihr ein scho-
nes Ouffit fir den Rumble Man freige-
schaltet.
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CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... —)Cg

CheatCard

page 1

In der untenstehende Tabelle seht ihr, wie ihr an die Exiras dieses heiflen Motorradspiels kommt. Zwar sind einige der Boni
nicht ganz einfach zu erspielen, lohnen tut es sich aber auf jeden Fall.

E Spielmodus Schwierigkeitsgrad Minimale Anforderung Bonus

i Challenge egal 137600 Jurgen V Goorbergh
! Challenge egal 24"000 Haruchika Aoki

E Challenge egal 22"200 Juan Borja

i Challenge egal 8280 Jean Michel Bayle
5 Challenge egal 20000 Nobuatsu Acki

i Arcade Normal 1. Platz Suzuka NorickAbe

E Arcade Normal 1. Platz Donington Simon Crafar

E Arcade Normal 1. Platz Jerez Alex Criville

: Arcade Normal 1. Platz Paul Ricard John Kocinski

E Arcade Normal 1. Platz Motegi Kenny Roberts

i Challenge egal 20”300 Jose Luis Cardoso
‘[ Challenge egal 22"000 Mike Hale

E Challenge egal 24"000 Regis Laconi

: Challenge egal 35”500 Takuma Aocki

E Time Trial egal Runde auf Paul unter 124”000 Ricardo Carlos

| Time Trial egal Runde auf Suzuka unter 2127000 Max Biaggi

i Time Trial egal Runde auf Motegi unter 1'54"000 Alex Barros

1 Time Trial egal Runde auf Jerez unter 147000 Sete Gibernau

CheatCard
page 1

Unreal Tour-nament

Level Uberspringen Maximale

Munitionsmenge

Game”. Markiert nun den gerade
abgespeicherten Spielstand und gebt
0,0 0,0, 0 0, 0, QCein.

Pausiert das Spiel und drickt ©, ©,
0, 0, 0, O, O, um vom aktuellen
Level ins Néachste zu springen.

Wahrend ihr Unreal Tournament pau-
siert habt, tippt ihr ©, ©, O, O, O,
O, © ein, um von nun an Uber ein
Maximum an Munition zu verfigen.

Fatboy Mutator

Gebt im Titelbildschirm O, O, O, O,
Q, 0, 0,0, O, O ein. Wahlt nun
den Multiplayer-Modus und wahlt den
Fatboy Mutator. Werdet ihr jetzt

Unverwundbarkeit

Level-Anwahl

Pausiert das Spiel und tippt O, O, Q,
O, O, O ein. lhr seid von nun an
nicht mehr verwundbar und habt so
selbst starke Gegner gut unter
Kontrolle.

Speichert ein laufendes Spiel an

einem beliebigen Punkt ab und geht
zuriick ins Hauptmenii. Dort entschei-
det ihr euch fir die Option ,Resume




Tipps&Tricks

~PLAY — JANUAR 2001

GHEALI GARDS
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| 1
i Spielmodus Schwierigkeitsgrad Minimale Anforderung Bonus i
i Time Trial egal Runde auf Donington unter 1'36”000 Tadayuki i
: Season Hard alle 5 Saisons beenden Tetsuya Harada :
i Season Hard ngch allen 5 Saisons insgesamt Erster werden MickDoohan E
| Challenge egal 21”000 Klonoa |
i Time Trial egal 3 Runden unter 122”500 K1 i
i Season Easy 1 Saison beenden Gun Koma E
1 Season egal alle Rennen in 1 Saison beenden Photo .
E Season Normal oder Hard alle Rennen in 1 Saison beenden Photo i
| Arcade Hard Erster auf Suzuka Suzuka Reverse i
i Arcade Hard Erster auf Donington Donington Reverse i
E Arcade Hard Erster auf Jerez Jerez Reverse i
! Arcade Hard Erster auf Ricard Paul Ricard Reverse !
E Arcade Hard Erster auf Motegi Motegi Reverse [
1 |

CheatCard
2

ihr die Firewire Kabel steckt. Habt ihr
die Verbindungen korrekt aufgebaut
und alle PlayStations sind mit dem
Hub verbunden, misst ihr noch einen
Cheat eingeben.

Stealth Mutator

Auch dieser Mutator Cheat wird im
Hauptmeni eingegeben. Tippt schnell

wahrend eines Spiels gekillt, nehmt
ihr an Masse ab. Tétet ihr hingegen
jemanden, nehmt ihr wieder zu.

O, 0, O, O ein und schon ist der
Stealth Mutator im Multiplayer-Modus
freigeschaltet.

Firewire Muiti-Player
Modus

Fur dieses Vergniigen bendtigt ihr erst
einmal einen Firewire PC Hub, in das

Pausiert dafiir das Spiel im Zwei-
Spieler Multi-Player Modus und gebt
dann ©, O, O, ©, O, © ein. Jetzt
habt ihr diesen Modus auch fiir vier
Spieler freigeschaltet. Ein Druck auf
die Start-Taste geniigt und schon
spielt ihr zu viert gegeneinander.
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Diese Codes wurden mit dem Xploder herausgefunden, sollten aber auch auf dem Gamehuster funktionieren. lhr findet den Xploder und
Gamebuster in jedem gutsortierten Fachhandel. Die folgenden Codes wurden freundlicherweise von GBs-Paradise /Blaze zur Verfiigung
gestellt. Mehr Infos & News rund um den Xploder findet ihr auf der Homepage www.blaze.de ~ ~

Ready 2 Rumble Boxing:
Round 2

Viel Geld {Championship Modus)
............. 800B 36F6 OOFF

Unendlich Rundenzeit
............ 800A 10C8 ODEB

Spieler Eins gewinnt immer

............ 800B 1C6C 0000

Unendlich Rumble
............ 800A 10DC 0013

007 Die Welt ist nicht
genug

Alle Cheats freigeschaltet
............. 8001 F1BA O3FF

Alle Levels und FMV's freigeschaltet
............ 5000 0OAO01 0000
........... 3001 F325 0001

Alle Siegesvideos freigeschaltet
............ 5000 0AO1 0000
............ 3001 F330 0001

In den folgenden Levels habt ihr alles

gefunden:

Die Lichtung ... .DO01 00D4 4465
............ 300A 6BAC 000A

Die Feenlichtung
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BAD 003C
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BE? 0004
............ DOO1 O0D4 4465
............ 300A 6C0O1 0002

Die Siimpfe des Erwachens
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BAF 0023
............ D001 00D4 4465
........... 300A 6C1B 0002

............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BBO 002D
........... DOOT 00D4 4465
............ 300A 6C1C 0004
Der Weg des Lebens
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BB1 001E

............ 300A 6BB2 0023
............ DOO1 O0D4 4465
............ 300A 6C06 0002
Die Menhir-Hugel
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BB4 0037
............ D001 00D4 4465
i e 300N GBEO 0002
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6C08 0003
Die Héhle der Alptraume
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BB5 0041
Die Baumkronen
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BB6 0041
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BF2 0002

........... 300A 6C22 0004
Die Zuflucht von Stein und Feuer
............ DOQ1 00D4 4465
........... 300A 6BB7 0055
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6COB 0006

............ D001 O0D4 4465
............ 300A 6C27 0001
Die Zuflucht von Fels und Lava
............ D001 O0D4 4465
............ 300A 6BBC 002D
............ DOO1 00D4 4465
............ 300A 6C28 0005
Der Weg der Macht
............ D001 00D4 4465
............ 300A 6BBD 0028
Unter der Zuflucht von Gerall
Hite ksl s D001 00D4 4465
............ 300A 6BBE 0032

Das Grab der Alten
............ D001 00D4 4465
Sl el s S00A 6BEOIE0TA
............ D001 00D4 4465

............ DOO1 00D4 4465
............ 300A 6BFC 0002
............ DOO1 00D4 4465
............ 300A 6C15 0002
Das Gefangenenschiff
............ D002 6CC0O 0018
............ 8002 6CCO 0000
............ D002 6958 0018
............ 8002 6958 0000
............ D002 6958 0018
............ 8002 695A 0000
............ D002 6920 0018
............ 8002 6920 0000
............ D002 6920 0018
............ 8002 6922 0000

Spyro 3:

§ Year of the Dragon

Unendlich Energie
............ D007 38A4 0002
............ 8007 38A4 0003
Unendlich Leben
............ D006 FAL0 0003
............ 8006 FA60O 0004

Unendlich Munition
............ 0O5AB 1BC3 CECD
............ 05AB 1BC7 CECD
Unendlich Granaten &
Sprengladungen
............ Z5AF 25E3 CECE
............ OSAC'El 77 CECDR
............ 75 AFP5SENCECE
............ O5AC E17B CECD
Unendlich Munition M-203
............ 75AF 25E3 . CECE

Unendlich Claymores
............ 75AF 25E3 CECE

Unendlich Magazine
............ 75AF25E3 GECE

b5
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Jedes Jahr zur Weihnachiszeit beschert uns Eidos einen neven ,,Tomb Raider”-Teil. Damit
ihr auch dieses Jahr keine Probleme mit der guten Lara habt, geben wir euch wie immer
die passenden Tipps und Tricks.

1. Die Straflen von Rom

Nach einer kurzen Laufstrecke fihrt ein
Durchgang auf die linke Seite, in der
ihr Laras Fahigkeiten erprobt. Wollt ihr
gleich voll ins Geschehen einsteigen,
geht ihr den Hauptweg weiter, bis ihr
nach rechts in eine schmale Seiten-
gasse abbiegen kénnt (dort erspéht ihr
einen Brunnen). Auf dem Markiplatz ist
links ein verschlossenes Eisentor. Geht
geradeaus weiter und dann an der
kommenden Abzweigung rechts rein.
Der Seitenweg fihrt euch zu einer
Wandverzierung. Aktiviert den dort

verborgenen Schalter. Ein Gitter mit
demselben Hintergrundrelief offnet sich
an anderer Stelle. Lauft den Gang
zuriick, am Brunnen links vorbei (also
wieder Richtung Hauptstrafie), durch
den Bogen und dann scharf nach
rechts. Noch die Treppe runter und
den Schalter akfiviert. Nun ist -ober-
halb der Treppe ein Block erschienen.
Klettert Gber ihn eine Etage hoher. Lauft

den folgenden Weg entlang, vorbei an
den roten Mabeln und direkt auf die

Terrasse. Die Terrasse fihrt direkt in ein
weiteres Gebdude. Springt den Sims
hinunter. Folgt den linken Gang und
findet zwei Fenster. Durch das linke

erreicht ihr das gegeniberliegende
Gebdaude. Folgt aber zuerst der Treppe
weiter. Durch den Hof gelangt ihr in

~ eine Seitengasse. Akfiviert dort den

Hebel. Das Gitter zu eurer Linken ist
nun offen. Kehrt zuriick und springt nun
in das andere Gebdude. Folgt dem lin-
ken Pfad und findet den goldenen
Schlissel. Nun schnell zuriick zum Tor
am Brunnen. Der Durchgang fihrt euch
in einen Hinterhof. Geht zuerst in den
dunklen Keller und schnappt euch den
ersten Gartenschlissel. Danach geht's

ganz nach oben. Von der Terrasse aus
balanciert ihr iber das schmale Seil
auf die andere Seite. Hier klettert ihr

eine Etage tiefer. Der Schalter an der
Wand offnet das nebenstehende
Gitter, das euch den Weg zum altbe-
kannten Brunnen offnet. Da es da aber
nichts zu holen gibt, wendet ihr euch
lieber den zwei unbekannten Pfaden
zu. Wahlt erst die linke Abzweigung.

Die folgende lange Gasse miindet an
einer Wand. Nehmt den Revolver an
euch. lauft nun zurlick. Geht aber
oberhalb weiter bis zu einem ver-
schlossenen Durchgang mit dem
gegeniberliegenden Gelander. Im
dahinterliegenden Raum mit den
Weinfdssern findet ihr den Waffen-
aufsatz fir den Revolver. Das Schloss
am Holzgatter schieft ihr einfach auf.
Schnappt euch den zweiten Garten-
schlissel und verlasst den Raum. Kehrt
jetzt zur rechten, noch unerforschten
Abzweigung zuriick. Lauft am ver-
schlossenen Gittertor vorbei, bis ihr am
Ende nach links in eine Kammer mit
einem weiteren Gittertor gelangt. Hier
setzt ihr die beiden David-Sterne ein.
Das Tor, an dem ihr gerade noch vor-
beigewetzt seid, ist nun offen. In dem
Hof befindet sich ein weiteres Tor mit
drei Drachenkopfen dariber. Nach
der Echtzeit-Sequenz geht ihr rechts an
dem grofen Torbogen vor euch vorbei
in den Tunnel. Folgt dem Gang nach

oben. |hr kommt an einem alterfimli-
chen Bau mit einer Glocke raus.
SchieBit mit dem Zielfernrohr auf die
Glocke. Nach dem Treffer ist der
Durchgang bei der linken Treppe
offen. Springt iber den Abgrund und

. aktiviert den Schalter. Nun ist die Tur

unterhalb der Glocke gedffnet. Do-
hinter befindet sich ein Raum mit einem
Altar, auf dem zwei Marmorvégel ste-
hen. Geht zuerst durch den linken
Gang. Aktiviert den Schalter. Zuriick
im Altarraum dreht ihr nun die linke
Statue. Danach geht's ab in den rech-
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ten Gang, wo bereits die Steintir ge-
&ffnet ist. Folgt dem Gang nach oben.
lhr befindet euch nun oberhalb des
Altarraums. Der Rammbock ist nun in
Bewegung. Lasst euch rechts am Sims

runterfallen und haltet euch dabei fest.
Hangelt um die Ecke, bis ihr zu einem
Sims kommt. Hier aktiviert ihr den
ndchsten Hebel. Springt zuriick in den
Raum und dreht an dem Marmorge-
fligel. Jetzt ist die dritte Tor am Fuf3 der
Kirche” offen. Dort findet ihr das
ndachste ltem - Abschnittsende.

2. Trajans Mdérkte

Geht gleich in die Tir links, zerschieft
die Kiste und schnappt euch das
Brecheisen. Zurick in der Gasse findet
ihr auf der rechten Seite ein Wellblech-
Tor. Dieses offnet ihr mit eurem
Fundstick. Klettert jetzt in das Ober-
geschoss und balanciert Gber das Seil

auf die andere Seite des Abgrunds.
Noch ein Sprung Uber das Loch im
Boden und ihr kraxelt wieder ans
Tageslicht. Vom Steg springt ihr auf
den rechten Mavervorsprung. Veon dort
geht es auf die nachste Plattform.
Diese fihrt euch durch eine Offnung
an der Riickwand weiter. Springt auf
die darunter gelegene Platform und

von da auf die ndchste. So gelangt ihr
in einen weiteren Bereich. Auf der
Rickseite der rechfen Scule des Durch-
gangs zum grofen Zahnrad befindet
sich eine Leiter. Uber diese erreicht ihr
einen Pfeilerbogen. Wendet euch nach
rechts und springt in die Liicke in der
gegeniberliegenden Mauer. Von dort
ist es nicht mehr weit in einen dunklen
Raum. Zieht so lange an der Leine, bis
das Zahnrad ganz nach oben gefah-

und kehrt dann auf den
Pfeilerbogen zuriick. Springt hier nach
rechts in die kleine Offnung. Dreht
euch in Richtung des anderen Pfeiler-
bogens und springt mit Anlauf darauf.
Von dort ist es ein Leichtes, in die klei-
ne Kammer auf der rechten Seite zu
kommen. Zieht auch an diesem Seil.

ren ist,

Nun ist in der Kammer das Riesen-
zahnrad beiseite gerollt. Bevor ihr in
die Kammer marschiert, klettert ihr
noch in die Offnung links im Spalt, in
dem vorher noch das Riesenzahnrad
gesteckt hat. Dort schnappt ihr euch
die Goldminze und setzt sie in den
Sockel der Riesenstatue ein. Nun ist
das Gittertor offen und ihr kénnt zuriick
auf die HauptstraBBe, wo es links wei-
tergeht. Folgt der Gasse, bis ihr an
dem  Wasserbassin  angelangt.

Schwimmt auf die andere Seite, klettert
an land und zindet eine Fackel an.
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Folgt nun der Passage vor euch. In
dem anschlieenden Raum befindet
sich im Zentrum ein schwebender
Metallkopf, der euch mit einem Laser-
strahl résten will. Nutzt das Zielfern-
rohr und schiefit dem Kerl die Augen
raus. lhr erhaltet als Belohnung das
Mars-Symbol. Springt hinunter und &ff-

net den Gullydeckel, der euch in den
orilichen Abwasserkanal fiihrt. Taucht
in der Mitte des Kanals in die linke Off-
nung. Der Pfad fihrt euch zu einem
Rohr, wo sich lara das Rad mopst.
Jetzt zuriick in den Raum, in dem ihr
vorhin den Metallkopf bekampft habt.
Auf der Rickseite des Raums befindet
sich ein Eingang. Hier setzt ihr an der
Maschine das Rad an und schaltet so
den Ventilator in der Kanalisation ab.
Nun erreicht ihr den unteren Zugang
beim Ventilator. Taucht den schmalen

Tunnel entlang und schwimmt im
groflen Bereich gleich nach rechts.
Dieser Weg fihrt euch zu einem ein-
geschalteten Ventilator. Lasst euch von
der Strémung treiben, schwimmt nach
oben und schaltet dort den Ventilator

ab. Nun kénnt ihr in die
Nebenpassage tauchen. Nach ca. 30
Sekunden geht's wieder an Lland.
Nach einigen Schritten findet ihr die
Shotgun. Der erste Endgegner erwartet
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euch bereits. Der untote Riesenritter will
euch mit Schwert und Laserstrahl an
die Energieleiste. Mit einer Kombina-
tion aus Ausweichspringen und Daver-
fever sollte der Kerl kein Problem dar-
stellen. Nach seiner Niederlage zer-
springt das Fenster. Dieses fiihrt zuriick
zum Wasserbassin. Bevor ihr ein wei-

teres Mal taucht, kehrt ihr noch kurz
zur HauptstraBBe zuriick. Jetzt geht ihr
erneut baden. Durch das nun gedffne-
te Tor gelangt ihr nicht nur zum letzten
Artefakt, sondern auch zum Drachen-
tor. Hier erwartet euch schon das néch-
ste Duell. Nach einem kurzen
Fevergefecht mit einem alten Be-
kannten erwachen die drei Drachen
zum Leben und wollen euch ebenfalls
platt machen. Besonders gefdhrlich
sind hier ihre Feuverbdlle. Ein Vollireffer

lGsst euch in Flammen aufgehen.

Taktisch bleibt alles beim Alten:
Ausweichspriinge und Daverfeuer (vor
allem mit der Shotgun) sollten ihre
Wirkung nicht verfehlen. Nutzt das
Steingebdude als Deckung. Ist der
Kampf gewonnen, setzt ihr die beiden
Artefakte in die Tirumrahmung ein.
Der Durchgang ist nun offen. Noch
einige gekonnte Spriinge und ihr
gelangt in den néchsten Abschnitt.

3. Das Kolosseum

Folgt einfach den Durchgdngen.
Plétzlich stirzt der Boden unter euch
ein. Lauft schnell weiter. Springt iber
das Loch im Boden auf den sicheren
Boden. Lasst euch im Anschluss hinten
fallen und hangelt euch links um die
Ecke zuriick. Durch die Offnung in der
Wand gelangt ihr in eine kleine dunkle
Kammer. Aktiviert dort den Schalter
und kehrt in den Hauptraum zuriick,
die Seitentiir ist offen. Ihr rutscht in ein
Verlies hinunter. Der Hebel an der
Wand ebnet euch den weiteren Weg.

Klettert Gber die Leiter ins Ober-
geschoss. Dort schnappt ihr euch,
bevor es weitergeht, den Edelstein auf
dem Altar. Im Nebenraum folgt ihr
dem Pfad auf die erste Terrasse und
geht nach links in die Zelle. Betatigt
dort den Schalter. Dreht euch um und
marschiert geradeaus die ndchste
Steigung nach oben. Auf der zweiten
Terrasse fihrt ein Weg nach links.
Folgt der Briicke bis zur Mitte und lasst
euch links auf den darunter liegenden
Weg fallen. Folgt der landlaufigen

Treppe auf die erhéhte Plattform. Zieht
dreimal an der Kette, bis der Pfeiler

oben auf der Briicke ganz herausge-
fahren ist. Springt direkt vor euch hin-
unter, lauft Gber die Briicke und springt

_——
—
——

—

von dort auf den Vorsprung nach
rechts. Von dort musst ihr die langsam
ansteigende Erhéhung nach oben klet-
tern. Beeilt euch. Schafft ihr es nicht
rechtzeitig, versinkt die Sdule samt
Artefakt wieder in der Tiefe. Habt ihr
das Schmuckstiick erbeutet, setzt es mit
dem anderen Edelstein zusammen.
Die sich am anderen Ende der Briicke
befindliche Tiir offnet sich, wenn ihr
darauf zu lauft. Nach einer kurzen
Echizeitsequenz geht es weiter. Geht
den schrégen Tunnel nach oben. Dort
setzt ihr das Artefakt an der Wand ein.
Dreht euch dann schnell um und lauft
auf den sicheren Untergrund. Dreht
euch ein weiteres Mal und springt mit
Anlauf in die Mulde unterhalb des vor-
her eingesetzten Edelsteins. Von dort
hangelt ihr euch links die Wand ent-
lang, bis ihr sicheren Untergrund
erreicht. Durch den Nebenraum klet-
tert ihr in die obere Etage. Erschieft
die Gegner, um den Schlissel zu erhal-

ten. Am Ende des Ganges benutzt ihr
den Schliissel, um weiter zu kommen.
In dem folgenden Bereich offnet sich
ein Durchgang. Bevor ihr den passie-
ren kénnt, misst ihr erneut einen stei-
nernen Riesengladiator besiegen. Am
einfachsten lauft ihr im Gang immer
rickwdarts, wdhrend ihr ihn mit
Daverfeuer beharkt. Seid ihr am Ende
angekommen, lauft ihr blitzschnell an
dem Kerl vorbei und wiederholt das
Ganze in der anderen Richtung.
Schnappt euch den Schlissel im
Nebenraum und schlieBt das verblei-
bende Tor auf. Rutscht die Schrage
hinab und ihr kommt an einer euch
bekannten Stelle heraus. Krallt euch
den ,,Srein‘des Philosophen” und der
dritte Abschnitt endet.
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4. Die Basis

Lauft den Gang ins Lager hinab. Rennt
zuerst in Richtung der gegeniiberlie-
genden Wand. In deren Mitte findet :

ihr einen Aktenschrank mit einen

Schliissel. Dreht euch herum und lauft

nach rechts oben. Dort offnet ihr mit

dem Fundstick die Tor. Uber den

Gang gelangt ihr in den Kommando- |
Raum. Schnappt euch die CodeKarte
und im Schrank die Uzi. Jetzt stellt das
verbleibende Tor kein Problem mehr

da. Der Weg fihrt euch nach oben zur

Briistung. Von dort springt ihr auf den -
Containerstapel an der linken
Lagerhallenwand. Ab jetzt ist ein -
Ladekran hinter euch her. Seid also :

vorsichtig. Klettert die Holzkiste hoch

und springt von dort auf den Stapel
rechts von euch. Von hier ist es auch
ein Leichtes, den linken Stapel zu errei-
chen. Auch hier gleich auf die

Holzkiste klettern und weiter springen.

Von hier aus ist es nicht mehr weit bis

zum ndchsten Geldnder an der Wand.

Folgt dem Pfad. Drickt an der Tir den
Schalter und geht hinein. Nach der
Sequenz klettert ihr zuriick in die Halle
(linke Tir) und geht durch die neve |
Offnung. Am Ende des Tunnels fohrt |
links ein Weg an die frische Luft. Hinter
dem Stapel befindet sich ein Durch- :

gang. Nutzt die Codekarte und
schnappt euch von der erledigten
Woache den Schlissel. Kehrt nun in
den Haupttunnel zuriick. Uber den
gegeniiberliegenden Seitenarm ge-
langt ihr an eine verschlossene Tir.
Nach der Sequenz springt ihr auf den
Boden. Nutzt ein weiteres Mal die
Codekarte bei der Tir hinter euch. Im
Raum findet ihr insgesamt sechs
Schrénke. Hier erhaltet ihr v.a. eine
Sicherung und die Desert Eagle. Durch

die Tir im Seitenarm kommt ihr wieder
im Tunnel raus. Kehrt zuriick in den
Generator-Raum. Setzt auf deren
Rickseite die Sicherung ein. Die Tir
innerhalb  des  Generator-Raums
springt auf und dort lgsst sich der Kran
aktivieren. So gelangt ihr Uber den
roten Container auf das U-Boot.

5. Das U-Boot

lhr werdet in einen leeren Schlafraum
gesperrt. Im Durchgang zur zweiten
Kojen-Reihe brecht ihr die kaputte
Halterung ab. Damit &ffnet ihr an der
hinteren Wand im linken Durchgang
den Luftschacht. Folgt dem Pfad, bis ihr

im Schacht nach oben klettern kénnt.
Am durchgebrochenen Gitter klettert
ihr an der Kante entlang auf die ande-
re Seite. Kriecht den Tunnel weiter.

Hier kommt ihr an eine dhnliche Stelle.
Bevor ihr aber auf der anderen Seite
hochklettert, nehmt erst den rechten
Tunnel. Uber ein Bodengitter gelangt
ihr in einen Nebenraum, wo ihr in der
Kommode die erste Bafterie findet.
Jetzt kdnnt ihr beruhigt weiterklettern.
Nach der folgenden Sequenz kriecht
ihr bis zum Tunnel-Ende weiter. Offnet
die Luke am Boden und klettert hinab,
und ihr seid in der Bordkiche.
Schleicht euch von hinten an den Koch
heran und schlagt ihn mit der
Brechstange nieder. Mit seinem
Schlissel &ffnet ihr die Speisekammer.

Dort findet ihr einen weiteren Schlissel
(Regal) und eure beiden Pistolen
(Kommode hinter der Tir). Im
Speiseraum geht ihr zuerst durch das
linke Schott. Hier spaltet sich der Weg.
Geht links weiter und ihr kommt zu
einem Schott auf der rechten Seite.
Offnet es und klettert in das
Obergeschoss. In der Lagerhalle findet
ihr die Schrotflinte und oben auf der
Kiste eine Atem-Maske. Nun zuriick in

den Speiseraum. Auf der anderen
Seite lasst sich das rechte Schott off-
nen. Im folgenden Gang gibt es am
Ende zwei Abbiegungen. Geht aber in
die rechte Seitenkammer gleich rechts.
Klettert auf die Kiste und stellt euch an
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die Kante Richtung Lautsprecher,
Springt und driickt den Aktionsknopf.
Wenn ihr es richtig gemacht habt,
reit Lara das Gitter runter und ihr
kénnt in den Schacht klettern. Dort
gelangt ihr in einen weiteren Raum,
wo ihr die zweite Batterie findet. Folgt

ihr dem Weg, kommt ihr genau an der
Abbiegung von vorhin heraus. Geht
weiter geradeaus (entspricht linke

Abbiegung).  Klettert in  das
Untergeschoss hinab. Nach kurzem
findet ihr auf der linken Seite ein
Schott, das in den Torpedo-Raum fiihrt.
Uber die Leiter gelangt ihr eine Etage
hoher. Im Schott rechts erhaltet ihr die
Anzug-Konsole. Kombiniert sie mit der
Atemmaske und den beiden Batterien.
Setzt diese in den Taucheranzug ein,
der sich in der zweiten Tir auf der lin-
ken Seife befindet - Abschnittsende.

6. Tiefseetauchen

Dieser Abschnitt ist recht kurz. Taucht
aus dem U-Boot raus und schwimmt
Haltet euch nach der
Felsoffnung links. Ihr seht in der Ferne

geradeaus.

bereits einen feindlichen Taucher.
Auch hier links halten. Weicht notfalls
den Geschossen aus, da ihr euch nicht

verteidigen konnt. |hr kommt in eine
schmale Passage, die euch zu einem
Krater fihrt. Taucht hinein und folgt
dem Weg, bis eine weitere Filmszene
erfolgt. Danach ist euer Luftvorrat
begrenzt, also beeilt euch. Der
Rickweg ist schwierig, aber schaffbar.

7. Das U-Boot sinkt

Dreht euch um und klettert die Leiter
runfer. Nach dem Torpedoraum haltet
ihr euch rechts. Im Obergeschoss

gelangt ihr auf der rechten Seite in
einen brennenden Raum. Springt Uber
die Flammen Richtung Speisesaal.

—

Dort musst ihr veon Tisch zu Tisch sprin-
gen, da das Wasser elekirisiert ist.
Durch das Schott links der Kabel geht
es weiter. Geht an der Abzweigung
rechts weiter und krallt euch die Code-
Karte. Jetzt wieder zuriick durch den
Speiseraum und durch den Gang mit
Feuer. Haltet euch rechts.
Nach kurzem gelangt ihr zu
dem verschlossenen Schott.

Nutzt die Code-Karte. Geht

geradeaus weiter, klettert hoch; geht
nicht in den folgenden linken Raum.
Nach kurzem erreicht ihr die Briicke.
Hinten links |asst sich ein Schott 6ffnen.

i ¥
iE

Sobald ihr hineingeht, folgt eine Cut-
Szene. Kehrt danach auf die Briicke
zuriick. Vorne links ist eine der
Schachtverkleidungen kaputt. Zer-
schieBt sie und klettert hinein. Rechts
werdet ihr bald eine weitere
Bodenverkleidung finden. Offnet sie
und springt auf die Kiste darunter. Den
Stromschalter an der Wand erreicht ihr
nur vom Boden aus springend.
Danach wird’s zappenduster. Kletftert
zuriick auf die Briicke, verlasst sie und
geht rechts in den Raum. Hier findet ihr
eine Waffe und eine gelbe Stickstoff-
Flasche. Klettert wieder in das

Untergeschoss. Geht durch den linken
Gang und 6ffnet mit dem Schliissel die
Tir. Im Konferenzraum findet ihr die

Saverstoff-Flasche. Kehrt jetzt in den
Raum mit dem Admiral zuriick und klet-
tert die Leiter hoch. Setzt die beiden
Flaschen ein

und Llaras zweites

Abenteuver endet.




'I'ipps&Tr*ic—ké

PLAY = JANUAR 2001

Player's Guide

Extras und versteckte Autos:

Die sonst Ublichen Tastenkombinationen bringen euch bei Driver 2 nicht weiter, weder
knifflige Kombinationen auf dem Joypad oder ellenlange Codes schalten die Extras
frei. Nein, ihr musst euch selbst auf cfi:e Suche nach bestimmten Punkte in einer Stadt
machen, um von dort aus die Cheats freizuschalten.

Chicago

Nicht die Straen von San Francisco sondern der Metropole
an den Great Lakes. Zwar gibt es in dieser Stadt keine so |
grofien Hohenunterschiede und steilen StraBen, dafir kénnt ihr |
hier besonders gut auf den vielen Geraden Gas geben.

Hinderlich sind nur die nervigen Cops und der lahme

Grofstadtverkehr. Gebt acht, dass ihr nicht gegen eines dieser

fahrenden oder statischen Objekte rast, denn sonst endet eure
Fahrt schneller als euch lieb sein mag im Knastl

Das geheime Auto von Chicago

© Fahrt oder lauft zum groBen Footballstadion. Dort angekom-
men sucht ihr die Tir mit der Aufschrift , Tickets” und stellt euch

direkt vor sie. Driickt nun auf die Dreieck-Taste, um sie zu off-
nen. Nix wie rein in den geheimen Raum und ein Stiick nach |
rechts laufen. Dort seht ihr schon die heif3e Kiste, die ihr nur :

hier findet und nicht etwa auf der Straf3e klauen konnt.

_____________________________________________________________________________________________

Wrigleyvil

© Fahrt zu dem auBerhalb der Stadt gelegenen Lager. Etwas

@ Fahrt nun ein Stick in Sstliche Richtung, bis ihr den Bereich

In Havanna erwartet euch ein komplett anderes Flair als
das in den High-Tech Metropolen der USA. Hier tuckern
uralte Zweitakter und knatternde Pick Ups Gber die holpri-
gen StraBen der kubanischen Hauptstadt. Auch die Polizei
qudlt sich mit in die Tage gekommenen Einsatzfahrzeugen
durch die City. Zwar sind die Cops nicht gerade schnell,
hat sich aber erst einmal eine Meute an euer Heck gehef-
tet, wird es auch hier brenzlig.

Das geheime Auto von Havanna

neben dem Eingang, zwischen den Baumen, ist ein Hebel
versteckt. Geht dort hin und betatigt ihn per Druck auf die
Dreieck-Taste. Auf dem Bildschirm erscheint nun eine
Nachricht, die bestatigt, dass ihr einen geheimen Bereich
gedffnet habt.

erreicht wo ein Gitterzaun ein Gebiet absperrt. Fahrt durch
den Haupteingang und geht dann die Rampe hinab. Dort ist
auf der rechten Seite ein Kontrollpult mit einem Schalter
angebracht. Driickt den Schalter, um einen Aufzug zu betéti-
gen. Nach einigen Sekunden féhrt der Aufzug herunter, auf
dessen Plattform der kleine Mini steht. Mit dem flotten engli-
schen Kleinwagen kannt ihr wunderbar durch die verwinkel-
ten Straflen brettern.

____________________________________________________________________________________________________

Universidad

...................................................................................................
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Las Vegas

Casinos, riesige Hotels und jede Menge versteckter Extras
gibt es hier zu entdecken. Die glitzernde Metropole im :
Herzen des Staates Nevada ist die vorletzte Stadt und somit

vom Schwierigkeitsgrad dementsprechend anspruchsvoll.

© Unverwundbarkeit

Um die Unverwundbarkeit freizuschalten, misst ihr euch in |
den Bezirk ,Flamingo” begeben. Dort liegt an der Haupt- :
strafe eine Apotheke. Geht aber trotzdem dorthin, namlich
direkt vor die Tir und betdtigt die Dreieck-Taste, und schon |

seid ihr unverwundbar!

© Geheimer Baustellenkurs
Fahrt mit eurem Schlitten in den siidéstlichen Teil der Stadt.

Dort steht ein Bauzaun, den ihr einfach umfahrt. Fahrt dann :

Player’'s Guide

Rio de Janeiro

Die Stadt am Zuckerhut ist die letzte und auch die am
schwierigsten zu meisternde Stadt, denn hier gibt es viele
kurvenreiche Straf3en als auch eine gut ausgebildete Polizei.
Ganz besonders solltet ihr auf den starken Verkehr achten.

. @ Immunitit

. Ziemlich zentral in der City gelegen, steht ein grofies, etwas
dlteres Haus, an dem auf der Ecke ein Hebel angebracht ist.
Fahrt dorthin und betatigt den Schalter, um ab sofort
Immunitét zu geniefien.

- @ Das geheime Auto von Rio de Janeiro

. Fahrt ganz in den Norden der Stadt, wo ihr direkt neben
einem Tor den Schalter betatigt. Darauthin &ffnet sich das
Tor, direkt dahinter steht ein groBer Truck.

mit hohem Tempo auf die vor euch liegenden Rampe zu. -

Jetzt folgt ein weiter Sprung direkt in den Baustellenbereich.

Das geheime Auto von Las Vegas

© legt den Hebel um, der direkt neben einem Metalltor zu fin- -

- © Geheimer Strandkurs

: Um eine Runde am berihmten Strand von Rio zu drehen,
miisst ihr zuerst den Schalter im siidwestlichen Teil der Stadt
betatigen und dann durch das soeben gesffnete Tor fahren.

den ist. Befatigt ihr diesen, offnet sich das Tor in eurer Nahe -

und ihr spaziert in das Sperrgebiet. Dort findet ihr einen scho-

nen alten, aber dennoch flinken Pick-Up, der sich besonders -
dazu eignet die Cops von der Strafle zu rammen.

Lakeside

| Paradise Road

,,,,,

© Geheimer Gebirgskurs
Den Kurs im Gebirge schaltet ihr &hnlich frei wie den vor-
herigen. Fahrt vom Stadtzentrum in nordwestliche Richtung
und legt den Hebel am weiflen Zaun um. Schon ist ein Spalt
gedffnet, der breit genug fihr euren Wagen ist.
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Diesmal

benotigt er aber evre Hilfe! Damit ihr nicht ganz alleine dem bésen Gangster

Renar

und seiner Komplizin Elektra Kin

gegeniber treten misst, findet ihr

auf den folgenden Seiten unsere Komplettiosung. Wir winschen euch viel
SpaB3 dabei, die Welt zu retten!

Level 1

Kurier

Trefet als erstes an die junge Dame in
der Empfangshalle heran. Sprecht mit
ihr und aktiviert als ndchstes euren
VLF-Disruptor, um unerkannt durch
den Metalldetektor zu gelangen.

Sprecht mit dem Sicherheitsmann an
der nachsten Tur und wartet in einiger
Entfernung, bis er seinen Posten ver-
l&sst. In den néchsten Géngen solltet
ihr besonders vorsichtig agieren, da
hier Sicherheitskameras angebracht
sind. Schaut vorsichtig um jede Ecke
und zerschieBt die Kameras. Folgt
dem Gang weiter und fahrt mit dem
Aufzug nach oben. Dort befinden sich

einige Wachen, die ihr mit einigen
Schissen erledigen konnt. In einem
Raum hdangt ein Bild, mit dem ihr eine
Geheimtiire offnen kénnt. Erschief3t
den Sicherheitsmann und untfersucht
mit dem Fingerabdruck-Scanner das
Sicherheitsschloss. Scannt die Finger-
abdriicke der Warmhalteflasche ein
und offnet mit dem Gerdt samtliche
Sicherheitstiren. Nach der kleinen

Zwischensequenz solltet ihr euch
schleunigst aus dem Staub machen.
Greift euch den Koffer und zerschlagt
das linke Fenster.

rrsssd¥
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Level 2
Kings Lésegeld

Der ndchste Abschnitt ist relativ einfach
zu bewaltigen. Folgt Elekira einfach
durch die StraBen und schieBt ihr
Gefolge ab. Schon nach wenigen
Metern findet ihr ein Scharf-
schitzengewehr, mit dem ihr die
Gegner auf den Ddachern und
Balkonen erledigen kénnt. Lasst euch
dabei aber nicht zu viel Zeit, sonst ent-
kommt Elekira. Der Weg fihrt euch
durch eine kleine Bar. Achtet beson-
ders darauf, keine Passanten zu tref-
fen, sonst endet die Mission sofort. lhr
gelangt auf eine Bristung, vor der
Elektra mit dem HeiBluftballon zu flie-
hen versucht. Automatisch ziickt James
seine Uhr. Zielt auf die Unterseite des
Korbes und hangelt euch an dem Seil
nach oben.

Level 3
Kalter Empfang

Erledigt zuerst alle Gegner auf dem
Plateau. Haltet euch anschlieBend

@7/:71/

rechts und geht den steilen Weg
nach unten. Nach dem Tunnel war-
ten einige Gegner hinter einzelnen
Kisten. Erledigt sie und sammelt ihre
Munition ein. Nach einer kleinen
Zwischensequenz = sprintet  eure
Begleiterin von euch weg. Eure
Aufgabe: Beschiitzt sie um jeden
Preis. Erledigt zuerst alle Gegner,
bevor ihr euch den Drachenfliegern
widmet. Besitzt ihr nicht genigend
Munition, finden sich auf der rech-
ten Seite weitere Magazine.
Nachdem ihr drei der fliegenden
Widersacher vom Himmel geholt
habt, ist auch diese Mission erledigt.

Level 4

Russisches Roulette

Betretet das Casino und sprecht mit der
jungen Dame im goldfarbenen Kleid.
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Sie weist euch darauf hin, dass ihr
Freund einer der Tirsteher ist.
Nachdem das Gesprdch beendet ist,
verldsst ihr Freund seinen Platz an der
Tire und spricht mit der Schénheit.
Sperrt die Tir mit dem Kreditkarten-
Dietrich auf und sprecht mit dem

Obergangster. lhr erhaltet einen
Scheck iiber 25.000 Dollar. Wollt ihr
weitere  Informationen  erhalten,
benatigt ihr 100.000 Dollar. An der
Bar befindet sich eine weitere Tir.
Wedelt vor der Wache mit eurem
Scheck und ihr diirft das Zimmer betre-
ten. Setzt euch an den Tisch und ver-

sucht beim Kartenspiel das benétigte
Geld zu gewinnen. Wichtigste Regel
hierbei: Setzt nie euer ganzes Geld.
Sobald ihr all ever Bares verspielt
habt, ist die Mission gescheitert. Habt
ihr die 100.000 Dollar zusammen,
geht ihr wieder zurick zu dem
Gangster, und die Mission ist beendet,

Level 5
Nachiwache

Bei dieser Mission ist keine Gewalt
gefragh. Es ist viel wichtiger, dass
euch keine Wache erspaht. Bevor ihr

das Zimmer verlasst, findet ihr in

einem kleinen Nebenraum das erste
zu verwanzende Telefon. Schleicht als

ndchstes den Gang nach rechts ent-
lang, bis die Treppen nach unten
Verschwendet keinen Schuss
aus eurer Betdubungspistole. Genau
so effizient zeigt sich das Handy-
Elektroschocker. Stirmt auf die
Wache zu und lédhmt sie mit dem
Handy. Im weiteren Verlauf dieser
Mission miissen alle finf Telefone ver-
wanzt werden. Ebenso sind drei ver-
schiedene Beweise zu sammeln.
Hierfiir fotografiert ihr eine Leinwand,
Computermonitor und ein

fihren.

einen
Schreiben. Verschlossene Tiren kon-

nen wieder mit der Kreditkarte gesff-
net werden. Als letztes wir noch der
Ausweis des Obergangsters bendtigt.
Erledigt die Wachen und geht in die
grofe Halle zuriick. Hinter der rech-
ten Tir- findet ihr den Bésewicht.

seinen

Erledigt ihn und nehmt

Ausweis an euch.
Level 6

Maskerade

Geht den Gang gerade aus und zeigt
dem Sicherheitsmann euren Ausweis.

Betretet nun den Raum, hier liegt eine
Schlisselkarte auf dem Schreibtisch.
Verlasst das Zimmer und folgt jetzt dem

v IIDHE SCHLUSSELKARTE

steil nach unten laufenden Tunnel. |hr
entdeckt eine kleine Nische, die eine
Waffe mit Munition sowie eine RUstung
beherbergt. Um an den Wachen vor-
bei zu kommen, schaltet ihr schnell das
Licht an dem kleinen Schaltschrank
aus. Schleicht an den Wachen in der

SRz ar
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Dunkelheit vorbei und zieht am Ende

die Schlisselkarte durch den Auto-
maten. Offnet jetzt das groBe Tor und
haltet euch rechts. Zeigt der Wache
euren Ausweis und steckt den
Strahlungsausweis ein. Wieder im
Tunnel, geht ihr gleich durch die nach-
ste Tur. Zeigt dort euren Strah-
lungsausweis und legt den Schalter an
der Wand um. Geht anschlieBend wie-
der zuriick und offnet die Tiir mit der
grinen Lampe dariber. Nach einer
kleinen Cut-Szene misst ihr eine
Wahrend sie
versucht, das Tor zu 6ffnen, haltet ihr
euch die Terroristen vom Hals. Sprintet
anschliefend den langen Gang ent-
lang und erledigt die Wachen.
Umherliegende Gegenstinde kénnen
zerschossen werden. Am Ende des
Ganges findet sich eine Bombe, die
euch den Garaus machen soll. Wartet,

Forscherin beschitzen.



bis sich das Tor einen Spalt 6ffnet, und
hangelt euch schnell mit eurer Uhr an
der Kette nach oben.

Hikiiie
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Level 7
Flammpunki

Verlasst den Raum und begebt euch in
der Zentrale zu der Tiir, die euch zum
Channel 1 fihrt. Dort halten die
Terroristen einige Geiseln gefangen.
Befreit diese, achtet aber darauf, das
ihr sie nicht trefft. Legt den Schalter im
Raum um und sucht den Channel 2

L

auf. Befreit dort ebenfalls die Geiseln
und betatigt den Schalter. Steckt die
Ristung und die Munition aus den
angrenzenden RGumen ein. Als letztes
fuhrt euch der Weg zum Channel 3.
Hier ist besonders gutes Timing
gefragt, denn die Terroristen schiefen

nicht auf euch, sondern auf die
Geiseln. Beeilt euch, damit die Mission
nicht vorzeitig abgebrochen wird.
Uber die Zentrale kommt ihr in die
Pipeline. Setzt dort eure Nachisicht-
Sonnenbrille auf und erledigt die ent
gegenkommenden Unholde. Jetzt gilt

=R

es wieder, die Forscherin zu beschiit
zen. Achtet hierbei besonders auf die
Wachen im oberen Drittel des Raumes.
Mit gezielten Schiissen sollten sie aber
kein Problem darstellen.

Level 8
Stadt der Wege

Erledigt sofort den Gangster hinter der
Fensterscheibe. Sprintet nach unfen
und haltet euch die Terroristen vom
Hals. Im Freien angelangt, folgt ihr
dem Weg bis zu den Containern.
SchieBt mit eurem Raketenwerfer die
beiden Helikopter vom Himmel. Neue
Raketen findet ihr im Kofferraum des
Autos. Ist der letzte Hubschrauber erle-
digt, wird eine kleine Treppe frei
gesprengt. Geht auf dem Rohr entlang
und rettet euch vor den Schissen des
Helikopters in den Schuppen. Tétet
dort die Feinde und geht auf der ande-
ren Seite die Treppen nach oben. Dort
findet ihr einen Schraubenschlissel.

Klettert wieder nach unten und verlasst

Plaver's Guide

den Raum. Sprintet jefzt auf dem Steg
entlang und haltet euch am Schild
rechts. Im Schuppen schnappt ihr euch
die Signalpistole und lauft den Steg
weiter. Am Ende des Weges befindet
sich ein Gas-Ventil. Dreht es mit dem
Schraubenschlissel auf und schieft
anschliefend mit der Signalpistole auf
das Ventil unter dem Helikopter.

Wi e
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Level 9
Uberlévufer

Lauft dem Schurken hinterher und erle-
digt die Widersacher. Am Ende der
Gasse findet ihr hinter den Milltonnen
noch eine schusssichere Weste. Offnet
die Tir und steigt in die U-Bahn ein.
Achtet hier besonders darauf, keine
Passanten zu verletzten. Steigt am
Ende aus und sprengt die Tir mit der
Kugelschreiberbombe. Folgt dem
Gang, bis ihr zu der Giftgas-Bombe
kommt. Sprengt die Verkleidung mit
einer Mappenladung ab und legt den
Zinder mit dem Handy-Elekiro-

schocker lahm. Sprintet jetzt zuriick,

verlasst die U-Bahnstation und verfolgt
den Bosewicht bis zu dem Boot.
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Level 10
Gefallener Engel

Verlasst den Raum und boxt eine
Wache von hinten nieder. Erledigt die
restlichen Widersacher und nehmt aus
den Zellen Waffen und Munition mit.
Verlasst das Erdgeschoss, lauft die
Treppen nach oben und erledigt weite-
re Wachmdnner hinter der Tir. In dem
kleinen Raum iberwdltigt ihr den hart-
nackigen Bésewicht. Er iiberldsst euch
den Bulionschlissel. SchlieBt die Ture
im zweiten Stock auf und ihr trefft am
Ende des Ganges auf ,M”, die euch
ihre Codekarte Uberldsst. Wieder im
ersten Stock, kénnt ihr mit der Karte
die Turen offnen. Nehmt die Kugel
schreiber-Bombe an euch und kehrt zu

YA
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+M” zuriick. Sprengt die Gitter auf und
schiitzt die alte Dame vor den nahen-
den Wachen. Im dritten Stock wartet
ein kleiner Endgegner auf euch. Er
wirft mit scharfen Granaten um sich.
Hebt diese einfach schnell auf und
werft sie zuriick. Habt ihr ihn drei mal
getroffen, erhaltet ihr seine Codekarte.
Offnet nun das Schloss und ihr trefft
erneut auf Elektra. Hier ist schnelle

Reaktion gefragt. Schiefit sie schnell
nieder, bevor sie ,M” totet.

Level 11

Kernschmelze

Haltet euch zundchst rechts. Folgt dem
Gang, bis ihr in einer der Kojen den
Maschinenraumschliissel findet.
Erledigt die Matrosen und geht wieder
zurick. Offnet die Luke mit dem
Schlissel und steigt nach unten.
Betatigt jetzt den Schalter an der
Wand, danach zerschiefit ihr die
Loftung. Kriecht auf die andere Seite,
wo ihr auf eure Geliebte trefft. Bevor
ihr planlos den Oberbésewicht ver-
folgt, solltet ihr erst einmal vor-
sichtig um die Ecke schauen

und so lange auf ihn feuvern,

bis er von der Bildflache ver-
schwinden. Aktiviert jefzt ]
eure Strahlenschutzkarte, '

’\ N
. ‘@enso

einmal alle Gegner in den
Schutzanziigen. Achtet hierbei darauf,

dass sich der Strahlenwert nicht ber

100 bewegt - sonst nehmt ihr grofien
Schaden! Findet méglichst schnell
einen Weg durch den Raum. Im

denn nun wird es haarig: Erledigt erst .

Player's Guide

Reaktorraum ist wieder Durchhalten
angesagt. Wahrend euch die Kugeln
um die Ohren schwirren, missen sémt-
liche Glasluken des Reaktors zer-
schossen werden. st das geschafft, off-
net sich eine Luke. legt den Schalter
um und ihr dirft beobachten, wie der
Oberbssewicht aufgespiefit wird -
autsch! Nehmt den Zellenschliissel an
euch und sprintet zurick zu eurer
Geliebten. Befreit sie, kriecht erneut
durch den Luftschacht und steigt in die
Torpedo-Rahre.

Gliickwunsch:

Ihr habt die Welt yor
dem Nuk earschlag
gerettet!
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O Hier heiBt es zugreifen: neve Waffen sind auf
dem Boden verstreut.

O Dante erklart der Teufelsbrut mit
zwei Feuerwaffen gleichzeitig den
Krieg.

Capcoms Pléine for Evropa
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De.i May Cry stellt das jingste Projekt des
Resident Evil-Teams dar, Capcoms vierter
R&D-Division unter der Leitung des General
Managers Shinji Mikami.

Capcom All Stars

Shinii Mikami, der Executive Producer von
Devil May Cry, und Hideki Kamiya, der
Executive Director der Resident Evil-Saga,
erléuterten auf der Pressekonferenz die Pla-
ne fir ihre neve Koproduktion: ,Eigentlich
wollten wir einen neuen Teil der Resident
Evil-Reihe verwirklichen. Das Projekt sollte
sich gleichzeitig aber deutlich von den bis-
herigen Teilen unterscheiden. So kam es
zum Design von Devil May Cry. Devil May
Cry soll vor dllen Dingen ein ,cooles” Spiel

dies auch im Sommer ndchsten Jahres férm-

Hideki Kamiya. Shinji Mikami erkldrte wei-

O Der (tadlich?) getroffene Dante ist im Begriff,
seine zweite Gestalt anzunehmen.

Anlsslich der ECTS-Messe kiindigte der japanische Publisher Capeom an, dass seine Londoner Niederlassung
Capcom Eurosoft ab dem Launch der PlayStation2 in Europa sukzessiv selbst das Marketing und die Distribution
seiner PS2-Titel ibernehmen wird. Wéhrend Street Fighter EX3 den Anfang machen wird, konzentriert sich das
Haupfinteresse auf Onimusha: Warlords, eine epische Saga im feudalen Japan, die auf der Siggraph-Messe mit
dem Best of Show Award ausgezeichnet wurde und noch im Laufe des Frihjahrs als PAL-Version erscheinen soll.
Der Director’s Cut von Resident Evil Code: Veronica und Devil May Cry sollen gegen Ende néichsten Jahres in
Europa veroffentlicht werden. Ein 3D-Remake von Ghosts'n’Goblins unter dem Arbeititel Maximo und ein offizi-
eller vierter Teil der Resident Evil-Reihe befinden sich ebenfalls in Planung, genauso wie ein erstes Projekt fiir die
PS2A, Sonys PlayStation2 fir den Spielhallenbereich. Dartiber hinaus sollen einige Produkte von Third Party-Ent-
wicklern das Portfolio fir den europgischen Markt abrunden.

e'r-enz, die am 16. November in Tokio
abgehalten wurde, gleich drei neue Titel fur
die PlayStation2.

konzentrieren uns hier besonders auf die
Grafik und auf die Animationsphasen der
Charaktere. Dariber hinaus fangen wir

aber auch mit der Arbeit an Resident Evil 4
an. Unser Ziel bei diesem Projekt ist es,
* einen neuen MaBstab zu setzen und den

Spielern einen neuen Schrecken einzujo-

- gen, der aber ganz anders geartet sein soll
- als bei den bisherigen Teilen.”. Nachdem
- Shinji Mikami und Hideki Kamiya vier Jahre
. lang gefrennte Wege gegangen waren,

arbeitet das dynamische Duo nun also wie-
der als Executive Producer bzw. Executive

Director an einem gemeinsamen Spiel.

' The best of both worlds
. Doch wovon handelt ,Devil May Cry”
werden, und ich hoffe, dass unsere Fans :

eigentlich? In einem ersten Trailer lie Cap-

: com zur Storyline anklingen, dass vor
lich zu spiiren bekommen werden.”, meinte : 2.000 Jahren ein Antiheld mit dem Namen
¢ Sparda, ein Teufel, der sich fir das Gute
ter: ,Devil May Cry soll das Potential der

PlayStation? richtig ausschpfen; denn wir

einsetzen wollte, mit seinem Schwert eine
Invasion aus der Unterwelt vereitelt hatte.

O Einige Gegner werden noch in der Luft
zerlegt.



O Dante kann seine Herkunft nicht leugnen.

Mit der Zeit verblasste bei den Menschen :

aber die Erinnerung an diese Tat, die Aben-
tever von Sparda wurden zur Legende.
Dass sich hinter dieser Story doch mehr als

nur ein Kérnchen Wahrheit verbirgt, wird

ihnen erst bewusst, als die Legionen der
Héllenfirsten zum zweiten Mal zur Schlacht
risten. Nur der Teufelskerl Dante, ein Spe-
zialist fir Démonenaustreibungen und Pol-
tergeister, ist gewillt, es mit der Brut aufzu-

nehmen, zumal die Mitglieder seiner Fami- :
lie einer nach dem anderen unter :
© Trailers schlipft, als er gerade von einem

mysteridsen Umstéinden ums Leben gekom-
men sind. Es scheint, als ob in seinen Adern

das Blut des legenddren Schwertkémpfers -

Sparda flieen wiirde...

Der Trailer im Detail

Dister, unheilschwanger und vor allem :
brutal - so ldsst sich Capcoms erster :

© Im Falle der sensenschwingenden Gegner sind
groBere Kaliber gefragt.

Capcom for PlayStation2

Titel

Snowboard Heaven

Onimusha:
Warlords #‘J 3

Resident Evil Code:

Erhéltlich ab
sofort - Japan
tha - Europa

sofort -
USA/Japan
tba - Europa &

Wi 1 25. Januar 2001

e - Japan
y Marz 2001 -
Europa

22. Marz 2001 -

Veronica Complete Edition Japan

Videoclip zu Devil May Cry wohl treffend
beschreiben. Dante fegt wie ein Wirbel-
wind durch die im viktorianischen Stil

. gehaltenen Schaupldtze und eréffnet mit

einer Flinte oder zwei Pistolen gleichzeitig
das Feuver auf die Meute der unappetitlich
aussehenden, oft vogelartigen Kreaturen.
Aber auch sein um den Riicken geschnall-
tes Schwert versteht er vorbildlich einzu-
setzen. Er léuft, kriecht und kleftert und
springt von Plattform zu Plattform. In wel-
che Gestalt Dante aber gegen Ende des

monstrésen Vogel getroffen wird, lief3
Capcom wohlweislich offen. Devil May
Cry macht aber in jedem Fall Lust auf
mehr. Vor Ende néchsten Jahres sollte

. man wohl nicht mit einer Verdffentlichung

der PAL-Version rechnen.
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© Dante als Fassadenkletterer.

tba - Europa

Ende 2001 - Europa

tha - Japan/Europa

tha - Japan/Europa

g =i A1)
O Die Flinte empfiehlt sich bei besonders hart-
néckigen Kreaturen.

System
Genre Survival Horror

Hersteller

ERSTEINDRUCK

%% ks — Hervorragend
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Das jiingste Werk der Resident Evil- und Dino Crisis-Macher
- Dante auf dem Rachefeldzug!
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Dirk Gemeinhardt

Gomplete Edltlon--

Voller Neid blicken wir nack
Ende Marz wird dort Resi

PlayStation 2

Mitte November liel Capcom auf einer
Pressekonferenz in Tokio die Katze aus dem
Sack: Derzeit befinden sich gleich zwei
Schavergeschichten aus Raccoon City fiir die
PlayStation2 in der Mache. Mit Resident Evil:
Code Veronica Complete Edition und Resi-
dent Evil 4 (vorlaufiger Arbeitstitel) méchte
euch Shinji Mikami im Doppelpack das
Fiirchten lehren. Der Altmeister des Survival-
Horrors betonte, dass man Resident Evil:
Code Veronica Complete Edition als Vorge-
schmack fiir den vierten Teil betrachten solle.
Resident Evil 4 befénde sich derzeit noch in
einem sehr frithen Entwicklungsstadium und
wiirde in Japan voraussichtlich erst im' Friih-
jahr 2002 fiir die PlayStation2 erscheinen.
Laut Angaben des Herstellers wanderfen bis-
lang weltweit iber 12 Millionen Exemplare

die PlayStation2 erscheine

der Resident Evil

- Sega Saturn, Sega'D'réd n

Ladentheke.

Resident Director's Cut

Dass Resident Evil: Code Veronica berelis im
letzten Februar in Japan und dann e
Wochen spiiter in der westlichen Hemisp

fir Segas Dreamcast erschienen ist, brock

i vielen PSone-Besitzern das Herz, Neidisch

schielte man ins Lager mit dem blauen Kr

- gel auf der Konsole; denn man wollte alle

- lber den Verbleib von Claire Redfield und
i deren Bruder Chris erfahren. Der Exclusiv-
' Deal von Capcom und Sega setzt némlich
- genau da an, wo vor gut zwei Jahren die

Story von Resident Evil 2 — Das Grauen kehrt

czurick (am 30.04.1998 von der

© Mit dem Charakterdesign der Schlusselﬁguren, hler Steve Burnside, gab sich Capcom n
zufrieden. Mit leichten optischen Verénderungen stiirzen sie sich ins PS2-Abentever.

Resident Evi

Resiclent Evil ist der erste Film des im Frithjohr diesen Jahres

- Drer KinoFilm

pinktlich zu Halloween 2001 in den amerikanischen Licht-

Cut, jagt man mit zuscizhchen Cut-Sce-
nes, Dialogen und Schauplatzen eiskalie
Schaver iber den Riicken. Schlief3lich beru-
hen séimtliche Verénderungen auf weggelas-
senem Drecpaaast-Material.

.//

O Ein Groﬂied der Zwischensequenzen wird in
Spielegrafik gehalten werden.

gegriindeten Jointventures zwischen Constantin Film und Impact
Pictures. Salte 40 Millionen US Dollar lassen sich die drei Produ-
zenten Bernd Eichinger, Jeremy Bolt und Paul Anderson die Film-
umsetzung des Videospiels kosten. Produzent und Regjisseur Paul
Anderson verschaffte sich mit Verfilmungen des Beat ‘em Ups Mor-
'tal Kombat bzw. den beiden Science Fiction-Filmen Event Horizon
und Soldier einen Namen. Nach langem Gezeter soll nun der Film

spielhdusern anlaufen.

Leider weist das Drehbuch wenig Affinitéiten zum P]oyStah
on-Hit auf: Ein Trupp erfohrener Kampfer ist in einem -
Laboratorium gefangen, in dem ein unerklarlicher Zwi- -
schenfall die ganze Belegschaft ausgeléscht hat. Als das |
Team den dafir verantwortlichen Super-Computer "Red
Queen" shillegen mochte, greifen unzéhlige Zombies an..

W




O Welche Virenart fiir diese Mutation verantwo
erfahren wir hierzulande frilhestens Mitte nachs!

-h Dino Crisis (PSone,

n Mal mit einem Spiel

1 vollstiindigen Sprung in die

ension. Von den aufwendig in

ene gesetzien Renderkulissen heifit es
nach fiinf Jahren des schaurig-schénen
Zombieterrors Abschied nehmen. Das
Geburtstagsgeschenk an die Resident Evil-
Fans in aller Welt findet neverdings in einer
bedrohlichen Polygon-Welt statt. Klischee-
behaftet wie das Spiel nun mal ist, ersetzen
fotorealistische Texturen und beeindrucken-

Sodom und -Gomorrah der drei 32 Bit-
Klassiker. Des weiteren sind den Entwick-
lern so gut wie keine Grenzen mehr in
Hinblick auf die Gestaltung sémtlicher Cha-
roktere, sprich Spielfiguren und Monster,
gesetzt. Die zerzausten Kameraden schlur-
fen schéner denn je mit wehleidigen Dolby
Surround Sound-Jauchzern durch detaillier-
te Hires-Areale. Im Gegensatz zum Rest des
Spiels bleiben die statischen Kameraeinstel-
lungen von den "Renovierungsar-
beiten" weitestgehend
verschont. Wie
gewohnt durchsucht ihr
dabei  grundlichst jeden
Bildabschnitt, um des

Umbrella-Ratsels

Lésung zu finden.

© Die riesigen’
Teil der Serie nicht

Resident Online

Obwohl der Auftakt zu ervice T

PlayOnline immer weiter in die Ferne riickt,
hat man bei Capcom mit dem Next Generati-
on-Portfolio Grofles vor. Darunter fallt natiir-

- lich auch einer der wichtigsten Capcom-Plei-
" ler, Resident Evil. Nicht mit Resident Evil:

Code Veronica Complete Edition, sondern

allenfalls mit Resident Evil 4 geht der

Schrecken Online. Wie bei allen anderen
zukiinftigen Capcom-Produkten kénnt ihre

- euch dann vermutlich — unabhéngig des
© Plattformtyps - Matches im Netz liefern, Spiel-

de Licht- und Nebeleffekte das Bitmap- | sténde abrufen, in einer High Scoge-Tabelle

verewigen usw. Sollte es Capcom zudem
schaffen, eine tadellose Porfierung des immer

- noch in den Dreamcast-Hitparaden gastie-

renden Horror-Schockers auf die Reihe zu
bekommen, steht uns mit Resident Evil: Code
Veronica Complete Edifion der wohl beste
Resident Evil-Teil aller Zeiten ins Haus.

<> O Das Spiel der lebenden Toten: Zombies, wie man sie sich schon immer vorgestellt hat.

© Wer mag das wohl sein? Alte Resident Evil-Hasen
wurden mit Adam Wesker bereits in Teil 1 konfrontiert.

PL ATEN
S ., PlayStatio
Genre Survival-Horror | Spiéler 1 |

%%k %k — Potentieller Hitkandidat

i oINS Survival Horror at its best - Capcom l'.i-l;erhumphsich mal wieder
Ad - d selbst.
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e aber auch 39 weitere Fahrzeuge, dar-
unter den Lotus 7, den Carlton, den 340R,
sechs Formel 1-Boliden des Team Lotus aus
den Jahren 1962 bis 1988 und fiinf Kon-
zeptwagen. Gerade die Geschichte des
Automobilherstellers war es, die die Lotus-
Firmengruppe fir Kuju so interessant wer-
den lieBB. Das Ziel der Designer bestand

darin, ein Rennspiel zu entwickeln, das

nicht blof auf das gegenwirtige Portfolio
von Lotus, sondern auch auf die Formel 1-
Geschichte der Firma eingehen sollte.

Challenge
So verwundert es einen kaum, dass Lotus
Challenge als Koproduktion von Virgin Inter-
active, Kuju und der Lotus-Firmengruppe
entsteht. Nicht nur, dass sich die Designer fur
die Fahrphysik Rat bei den Profis holten -
Clive Chapman, der Sohn des Firmengriin-
ders, lief} es sich nicht nehmen, persénlich in
einem Lotus Type 79 Formel 1-Boliden Platz
zu nehmen und ein paar Proberunden zu
drehen, wihrend Kuju die Soundeffekte fiir
das Spiel aufnahm. Gerade diese enge
Kooperation mit der Lotus-Firmengruppe soll
gewidhrleisten, dass ,Lotus Challenge das
Rennspiel darstellen wird, an dem alle ande-
ren gemessen werden”, kommentierte
Virgin Interactives Chief Opera-
ting Officer Sean Brennan
das Projekt, das bis Juli

O Ob sich die Replays im Stunt Mode auf
Memory Card speichern lassen, ist derzeit
noch offen.

Espnt S1 (The Spy
Who aned Me) und dem Lotus
Esprit Turbo (For Your Eyes Only)
schickt Virgin Interactive sogar
RECUE >wei Bond-Gefiahrte ins Rennen...

* Krankenhaus zu beférdern.

2001 fertiggestellt werden soll. Aber auch
Einsteigern soll Lotus Challenge durch optio-
nale Fahrhilfen unter die Arme greifen. Im
Mittelpunkt des Spiels steht natiirlich der

. Challenge Mode, in dem ihr zu Beginn unter

einem mannlichen oder einem weiblichen

. Fahrer des Lotus Challenge Teams auswihlt.

Entsprechend eurer Entscheidung verdindert
sich der weitere Forigang der Challenge. So

gilt es z.B. Stunts fir Movies und TV-Werbe- :

nen auf dem schnellstméglichen Weg ins

quenzen verbinden die einzelnen Challen-

. ges miteinander.

- Spielmodi total

Neben den bereits erwihnten 41 Fahrzeu-

- gen beabsichtigt Kuju, insgesamt 15 Renn-
- und 10 Stuntsirecken in das Spiel einzubau-

en. Wahrend ihr diese im Arcade-, Cham-

- pionship- und Challenge Mode erst freispie-

len misst, kénnt ihr im Collection Mode
zumindest erkennen, welche Fahrzeuge und
Tracks euch noch erwarten und vor allem,
wie ihr an diese herangelangt.

Simulationsprofis

Neben Lotus Challenge arbeite-

tet das 1998 gegriindete Stu-

dio Kuju Entertainment, das
v.a. fir die Simulationen
Eagle One Harrier Attack
(PSone), KA-52 Team
Alligator und Team Apa-

O Entgegen anderen Vertrigen diirfen die
Gefahrte von Lotus auch echte Schéden in den
Rennen davontragen.

© Clive Chapman, der Sohn des Lotus-Griinders,
stand den Entwicklern von Kuju beim Aufnehmen
der Motorengeréusche eines Lotus F1 Type 79
Formel 1-Boliden zur Seite.

i che (PC) verantwortlich zeichnete, seit Sep-
: spots auszufihren, in der Rush Hour andere
. Fahrzeuge zu verfo|gen oder verlefzte Perso-

tember 1999 an zwei weiteren, bisher noch
ungenannten Projekten fir die PlayStati-

- on2, die unter Zuhilfenahme ihrer Sigma-
Zwischense-

Engine entstehen. Auf das Ergebnis der
ersten Rennsimulation der Briten darf man
sehr gespannt sein.

O Powerslides - auf der Motorhaube &Bt sich
unschwer erkennen, welches Studio fir Lotus
Challenge verantwortlich ist.

PLAY-DATEN

ERSTEINDRUCK
Yk kic3c — Vielversprechend

N
System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1-2
Hersteller Virgin Interactive

www.virgininteractive.de
Entwickler Kuju Entertainment
Preis ca. 109.- DM
Erhaltlich ab Juli 2001
L L IS
(FERTIGGESTELLT
BN [ T T T T T jso%

Das jiingste Projekt der Simulationsprofis von Kuju - ein Rennspiel
mit Lotus-Lizenz.
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uns bei einem Treffen in San Fran-
cisco mit einem der wahrschein-
lich letzten PSone-Kracher.

O Im Laufe der Geschichte werdet ihr selbst am
Stever dieses Roboters sitzen.

Der erste Teil war zu schwer, zu frustig,
aber dennoch unglaublich reizvoll. Im
Nachfolger gelobte Entwickler Kronos Bes-
serung und versuchte all die stérenden
Argernisse des Vorgéingers vom Tisch zu

raumen. Bei unserem Eidos-Besuch in San
Francisco konnten wir eine nahezu fertig

gestellte Version bewundern.

DNA

Die Genforschung steht kurz vor dem
groBen Durchbruch. Nach jahrelangen

O Hana erledigt die "Fixer" im John Woo
Style.

Experimenten haben es die Wissenschaftler
fertig gebracht, fast die gesamte DNA-Kette
des menschlichen Kérpers zu entschlissseln.
Doch die letzien 3% sind einfach nicht
zuriickverfolgbar und werden als Retro

Helix bezeichnet. Man vermutet in diesem :

einsamen Rest die Beweise fir den

¢ Ursprung der Menschheit. So viel zur
- Erklarung des anmutig klingenden Unterti-
 tels von Fear Effect 2. Ahnlich dem derzeiti-
gen Tomb Raider Trend, entschieden sich
die Entwickler allerdings nicht fir eine :

O Neben dem normalen Kontrollschema gibt es nun auch
wahlweise eine an Tomb Raider angelehnte 3D-Steverung
der Charaktere.

LY

© Hat man das Spiel zum ersten Mal geldst,
wird man mit einer Art-Gallery belohnt.

“
direkte  Fortsetzung h
der letzten Geschehnis-
se, denn die Geschichte
von Retro Helix spielt kurz vor
dem eigentlichen, ersten Fear
Effect. Allerdings werden neben
der neuen Schénheit Rain Qin,
auch die drei bekannten Charakte-
re Hana Tsu-Vachel,
Jakob "Deke" Decourt
und Royce Glas wieder
mit von der Partie sein.
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ort der iberarbeiteten
rafiktechnologie, welche,
= ansfatt der bei Resident Evil

£ '?ypisd':en, starren, gerenderfen

Hintergrinde,  vorberechnete
* Film-Loops benutzt, in denen sich
_die in Echzeit berechneten 3D-
Charaktere bewegen kénnen.
Eines der neuen Features dieser

Engine ist jefzt beispielsweise die

Integration von anderen  3D-

Objekten, mit denen die Akteure

_interagieren kdnnen. Satte 600
Einstellungen wurden auf vier CDs
gebannt und die zu erkundenden
Areale von ehemals sechs auf acht
erhsht. Darunter Hells Kitchen in
New York, das verborgene
Grabmal des ersten chinesischen
Herrschers oder auch die legendd-

re Berginsel der Unsterblichen —

Penglai Shan.

Alles wird gut
Tom Marx demonstrierte uns stolz
die vielen Verbesserungen hin-
sichtlich des Gameplays. Das wohl
Bte Manko des Vorgéngers !
ren die ellenlangen Ladezeiten

dem Ableben des Helden.

O Die hiibsche Rain mag ihre neue
Teaser-Gun.

Durch eine neue Routine wurden diese prak-
tisch gleich Null gesetzt. In Sekundenschnelle

. befindet man sich nach der Todessequenz

wieder am letzten Speicherort, sogenannten
"Save-Beacons". Man verteilte diese auto-
matischen "Sicherer" grof3ziigig iber die
gesamte Spielwelt. Passiert man einen dieser
Punkte, wird der Spieler automatisch nach

dem Tod dorthin zuriick gesetzt. Somit dirf-
 ten die bekannten Frustanfélle diesmal aus-
. bleiben.

Erfreulich auch die Tatsache, dass nun auf '

einer einzigen Memory Card unendlich viele

Spielsténde abgelegt werden kénnen, denn

auch da kréinkelte der erste Teil.
Neben viel mehr und vor allem intelligente-

ren Ratsel- und Puzzleaufgaben zeigte Tom
auch ein Gberarbeitetes Kampfsystem. Eine

"Auto-Draw" Option erleichtert den Griff ins

- Waffenarsenal, das gehérig aufgestockt

wurde, Darunter so nijtzliche Dinge wie der

. Grenade-Launcher oder ein waschechter

Flammenwerfer. Im Nahkampf ritt Hana nun
mit deftigen Kicks um sich oder nimmt auch
schon mal in einem Kampfroboter Platz.

Sex sells

i lara & Co. sollten sich jefzt schon warm

anziehen, denn die beiden weiblichen
Akteure geizen nicht mit weiblichen Reizen
und wiirden ohne Weiteres jeden Wettbe-
werb fir "leichte Kleidung" gewinnen. Leider

© Ein kinoreifer Soundirack sorgt fiir spannende
Kino-Atmosphdare.

hélt jedoch die Kamerafthrung immer dann,
wenn es interessant werden kénnte, dezent
inne. Die priidden Amis eben.

Alles in allem erwartet uns mit Fear Effect 2
ohne Frage ein fesselndes Abentever, das
neben den gerade erwdhnten, femininen
Attraktionen auch im eigentlichen Gameplay
Einiges zu bieten hat. Uber 60 Gegnertypen
mit gereifter kiinstlicher Intelligenz werden
sich euch entgegenstellen und fir lockere 30
Stunden Spielspaf3 sorgen. Fir den Wieder-
spiel-Faktor sprechen sechs unterschiedliche
Variationen, das Spiel zu l8sen.

"Retro Helix ist deutlich fairer als der Vor-
génger, aber deswegen noch lange nicht
leichter!" gibt uns noch ein hémisch grinsen-
der Tom Marx mit auf den Weg. Eine He-
rausforderung, der wir uns gerne stellen
werden. Fear Effect 2 wird im Februar in
ungeschnittener Originalversion bei uns
erscheinen und sogar hinsichilich der spezi-
ellen PSone-Treiberfunktionen der PlayStati-
onZ2 optimiert sein.

© Nahert man sich unbemerkt einem Gegner,
kann dieser mit einem Schuss ausgeschaltet
werden.

PLAY-DATEN

S
Genre Action-Adventure | Spieler 1
Hersteller Eidos Interactive

www.eidos.de.

Preis ca. 99.- DM

Februar 2001

Erhaltlich ab

Y %%k % — Potentieller Hitkandidat

Dank der Verbesserungen erwartet uns nun ein
fesselndes Abentever.




Mit Smuggler’s Run und Midnight Club: Street Racing gelang es Take 2

Interactives Videospieledivision Rockstar Games, gleich zwei Titel paral-
lel zum US-Launch der neuen Hardware zu verioffentlichen. Im ersten Teil
unseres Entwicklertagebuchs lassen wir Charles Eubanks, den Lead Pro-
grammer von Smuggler’s Run, dariiber zu Wort kommen,

arl...) Fir Smuggler’s
Run haben wir mehr
Dokumente verfasst als
fir jedes andere Spiel,
an dem ich vorher
gearbeitet habe. Es

den Publisher erforder-
lichen Dateien an - sei

CHARLES EUBANKS

Document (GDD) oder
das Technical Design
Document (TDD), die
beide dazu beitrugen,
unsere Ideen in eine
Vision zu bindeln, die
realistisch erreichbar war, sich aber auch
gut vermarkten lie3. Das Risk Assessment

Charles Eubanks arbeitet seit mehr als vier
Jahren bei den Angel Studios. Vor Smuggler’s
Run war er an Major League Baseball Fea-
turing Ken Griffey Jr. und Ken Griffey Jr.’s
Slugfest fiir das Nintendo 64 beteiligt.

eines RAD besteht darin, auf die mégli-
chen Risiken wahrend des Entwicklungszy-

wiire die Kiinstliche Intelligenz. Uns war
von Anfang dn bewul3t, dass wir sehr viel
Wert auf die KI legen mussten, da man in
Smuggler's Run  ausschlieBlich
gegen CPU-Gegner antritt.

Da wir nur iber wenig

Punkt ein hoher Risi-

féingt schon bei den fir

es das Game Design

Document (RAD) war eine sehr wichtige
Sektion des TDD. Der Sinn und Zweck :

klus einzugehen und dafiir entsprechende
Lésungen bzw. Notfallpléne in der Schub-
lade zu haben. Ein gutes Beispiel hierfir

O Ein Wireframe-Modell eines der Fahrzeuge.

was bei der Entwicklung des Spiels alles glatt ging.

kofaktor. Unserem urspriinglichen Plan
zufolge wollten wir einen KI-Programmie-
rer an beide Projekte, d.h. Smuggler’s Run
und Midnight Club: Street Racing anset-
zen. Dies lieB3 sich mit dem RAD jedoch
nicht vereinbaren. Fir unser Team war ein
eigener Kl-Programmierer einfach unab-
dingbar. Gerade deshalb haben wir
bereits sehr frish jemanden angeheuert,
der sich ausschlieBlich diesem Thema wid-
mete. (...) Das GDD und das TDD waren
im nachhinein befrachtet sehr hilfreich,
wenn auch nicht in allen Belangen.

Wahrend der Produktion war es oft not-
wendig, ein Feature in allen Details auszu-
arbeiten, bevor wir uns der néichsten Auf-

es sich, wenn wir Andarungen am Design
vornehmen wollten. Dann galt es namlich,

zundchst alle méglichen Konsequenzen zu
beachten, die diese Anderungen nach sich

ziehen wirden - und auch den Zeitrah-
men, den diese in Anspruch nehmen wiir-
den. In solchen Féllen schrieben wir ein
kurzes Dokument und leiteten dieses an
die anderen Teammitglieder weiter, um so
viel Feedback wie méglich zu bekommen.
In unseren Designmeetings gingen wir
dann diese Dokumente noch ein-

ﬁﬁ! mal durch und versuchten,

Erfahrung  verfiigten, o oommpmenl€ . einen Konsens zu finden.
was die Kl bei einem £ . Erst wenn es uns gelang,
OFF-roudeennspid 1 a diese Anderungen in
betraf, war dieser - einem genauen Zeitplan

festzulegen, gaben wir

grines Licht an die

zustindigen Mitarbeiter.

Diese Unterteilung in ein-

zelne  Entwicklungsphasen

hat uns sehr dabei geholfen,
unseren Zeitplan einzuhalten,
Friher habe ich oft gedacht, dass es
véllig Ubertrieben ist, seinen Programmie-
rern wéchentliche Zeitplane aufzustellen
und darauf zu achten, dass diese auch
eingehalten werden, aber Angel wollte,
dass ich bei diesem Projekt einen beson-
deren Augenmerk darauf legen sollte. Also

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1-2
Hersteller

Take 2 Interactive/Rockstar Games
www.take2.de
Angel Studios

14 Monate

Entwickler
Entwicklungszeitraum
Verwendete Hardware
Pentium Il 450 MHz 128-256 MB RAM
Verwendete Software
Microsoft Developer Studio
SN Systems ProDG PlayStation2
gce
Cvs
3D Studio MAX

Verwendete Tools
Traxx Level Editor
Terrain Rendering Microcode

Preis ca. 119,- DM
Erhdltlich ab  Mitte Dezember (PAL-Version)

R TR S——

entschied ich mich dafir, jeden Montag
mit allen Programmierern ein Einzelge-

- spréich zu fishren. Innerhalb von 15 Minu-
gabe zuwenden konnten. Genauso verhielt

ten galt es zu kléren, wie weit man voran-
gekommen war, ob irgendwelche Proble-
me aufgetreten waren und was es in dieser
Woche alles zu tun gab. Bei den Level
Designern und Grafikern lief es im Grunde
dhnlich ab. All diese Infos gingen dann an
unseren Producer, der diese in einem ein-
zigen Dokument zusammenfasste. Jeden
Mentag nachmittag standen wir unserem

O Hier werden die Positionen der einzelnen
Vehikel festgelegt.
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QO In den USA parallel

"~ zum Launch erschienen,
~ kommt die PAL-Version

* erst gegen Mitte Dezem-

" ber auf den Markt. In

& Japan erscheint Smugg-

" ler's Run unter dem Titel

G93189% J o898
a9y

L

O Smuggler's Run verwendet Teile des Level
Editors von Microsofts Midtown Madness 2.

iber, wie das Projekt vorangeschritien
war, ob es Probleme gab usw. Dieses
ganze Procedere hat mich zwar jedes Mal

erwies sich aber als sehr hilfreich, um
unerwartet auftretende Schwierigkeiten

friheren Projekten hate ich immer nur die
Commit-Emails  unserer

dann geschrieben, wenn jemand Ande-
ein einheitliches Schema, d.h. Kommenta-

die beseitigt wurden, fir betroffene Source

voller sind als Rund-Emails.

Es ist natirlich sehr wichtig, die Tools fur
die Grafiker schon in einer frihen Phase
des Projekts fertiggestellt zu haben. Das -
Feedback der Grafiker beziiglich dieser -
Tools ist aber auch sehr wichtig. Traxx hat
uns beides erméglicht. Urspriinglich ent-

stand Traxx als ein Level Editor fir die

Microsoft Monster Truck Madness-Reihe.

Wir haben den Programmierer von Traxx

und waren so in der Lage, Traxx schon

anders aufgebaut ist als diejenige der

Programmierer :
gelesen. Eine Commit-Email wurde immer

© Smuggler’s Run wurde urspriinglich unter
dem Titel ,Getaway” angekiindigt.

 ein sehr hilfreiches Tool mit einer duBerst
© intuitiven Anwenderoberfléche. Die Ande-
: rungen, die unsere Grafiker an den Levels -
. vornahmen, konnten sie innerhalb von
mehr als einen halben Tag gekostet,

Minuten begutachten. Da wir schon dabei

wendete Befehle wie das Exportieren eines
Tracks betrifft. Dariber hinaus war es nun
auch méglich, Anderungen an der Spiel-

Elemente und den unferstiitzenden Code

(Smuggler’s Run), der produktspezifische

Energie in Anspruch. Jede Firma, die in
der Softwareindusirie erfolgreich sein
méchte, kann auf diese Arbeitsweise aber
nicht verzichten.

einen zweiten Programmierer im Biro zu
haben. Nur so war ein effektives Arbeiten

. méglich. Wir haben Smuggler’s Run inner-
Monster Truck Madness-Serie. Traxx war

00389

¥ 4

O Angel Studios arbeitet bereits an einem neven Projekt fiir die
PlayStation2: Test Drive Off-Road-Wide Open. Sequels zu Smugg-
ler’s Run und Midnight Club: Street Racing befinden sich ebenfalls
im Gespriich, unter Umstéinden sogar mit Online-Funktionen.

: tiggestellt und die

: Games sogar noch
- waren, haben wir die Menifihrung noch
. weiter vereinfacht, gerade, was oft ver-
schnell aus der Welt zu schaffen. Bei

O Die Stadt von Fredrickson aus der Sicht des Level Editors Traxx.

»Crazy Bump's”.

unseres Budgets fer-

Erwartungen unseres
Publishers Rockstar

Ubertroffen. Ich weif3
gar nicht mehr, wer es genau war, aber
wéihrend der Entwicklung von Major Lea-

: gue Baseball Featuring Ken Griffey Jr. kam
- einer unserer Programmierer in einer
engine vorzunehmen, ohne unser Grafik-
- team in Mitleidenschaft zu ziehen.

rungen am Code vornahm. Es gab dafir -

- Der Source Code von Smuggler’s Run l&sst
re fur neve Fehlermeldungen oder Bugs, -

durchgearbeiteten Nacht auf den Begriff

- ,Buildmonkey”. Unser Buildmonkey erstellt
. automatisch einen ,Build” eines Spiels,
- d.h. eine ausfiihrbare Datei, um Fehler
sich in drei einzelne Libraries einteilen: die "'
- ‘AGE (Angel Game Engine), die grafische
Files, fir die Checklist usw. Diese Commit-
Emails wurden an alle betroffenen Pro-
grammierer weitergeleitet. Bei der Ent- |
wicklung von Smuggler’s Run habe ich |
jedoch festgestellt, dass Einzelgespréche
mit allen Teammitgliedern um einiges sinn-

beim Compilieren aufzuspiiren, unseren
Leuten von der QA (Anm.d.Red.: Quality

- Assurance - Qualitétssicherung) neues
enthélt, der bei allen unseren Projekten :
verwendet wird; der DG (Driving Game
Code), d.h. die Fahrphysik, und der SR !

Material zu liefern und um unserem Publis-
her Rockstar Games efwas prasentieren zu
kénnen. Unser Buildmonkey-Arbeitsgerét

: bestand aus einem mit 450 MHz getakte-
Code. Diese genaue Unterteilung war nicht
- einfach zu  bewerkstelligen; ganz im
: Gegenteil - ein Code, der sich fir mehrere :
Anwendungen, d.h. auch fiir spatere Spie-
le einsetzen lasst, nimmt sehr viel Zeit und :
. Befehlsdatei lieB sich nach Belieben den

ten Pentium Ill-System. Jeden Morgen um

. 3.00 Uhr arbeitete dieser treue Rechner

die Scriptdatei ab, um eine ausfihrbare
Datei zu erstellen. Ich kann nicht oft genug
betonen, wie wichtig dies fir uns war. Die

eigenen Wiinschen anpassen. So konnte

. man z.B. den neuesten Code ausfihren,
- einen grindlichen oder schnellen Build
- erstellen, nach Fehlern suchen, die beim
[...) Alle unsere Vollzeit-Programmierer :
. arbeiteten entweder alleine oder maximal
kurzerhand fir unser Projekt verpflichtet

Compilieren auftraten, alle ausfishrbaren

. Dateien in einem gemeinsamen Ordner
zu zweit in einem Biiro. Wenn wir ein Biiro
: geteilt hatten, dann ging es stets darum,
frishzeitig entsprechend zu modifizieren, -
da die Engine von Smuggler’s Run ganz

abspeichern und die anderen Teammitglie-
der per Email davon benachrichtigen usw.

i Natirlich war es aber auch méglich, den
. Buildmonkey manuell zu starten. Jeder
- Programmierer hatte direkten Zugriff auf
halb unseres Zeitplans und im Rahmen

dieses Tool.”
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...aammlung ist nicht kom/|][:]1,

play 03/00 play 04/00 play 05/00 play 0O6/00

Wollt Ihr altere
Ausgaben nach-
bestellen?

Flllt einfach unten ste-
henden Coupon aus!

Player’s Guide
. T ld Blood - Teil 3
Player’s Guide v Tenchu &
Cold Blood - Teil 1 ¢

play01/99 [ | play 05/99 | play09/99 [ | play01/00 [ |  play05/00 (| play0s/00 ]

play 02/99 [ | play 06/99 D play 10/99 [ | play 02/00 D ploy0s/00 [ | playlo/00 ]

play 03/99 D play 07 /99 D play 11/99 D play 03/00 |:] play 07/00 D play 11/00 I:I ﬁ;;n;\lom e
ploy 04/99 [ | play08/99 [ | play12/99 [ ] play04/00 [ | play08/00 [ | play12/00 ] ;

pro Heft 6,50 DM = :I lul;tl?im Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken Strafle, Hous-Nummer

ab 3 Hefte 4,- DM oder Scheinen
o play 11/00 pro Heft 6,90 DM = :I *‘M”:::a mit qusgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken: e
Gesamthetrog: :' b iHehe12-om  Play - ,Back Issues” - Max-Planck-Str, 13 - 97204 Hachberg PLZ, Wohnort

ABOPRAMIE 1: Unsere T-Shirts
gibt es in den Grossen

Wenn ihr eineﬂh 'Lésér als neuen Abonnenten v-\ierbt, geh&ft ein
solches Play - T-Shirt euch. Ausserdem bekommt lhr noch ein
PlayStation Spiel! Niheres auf Seite 22/23.
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play testet alle S| Herz und Nieren ur em Leser, sichim

 tiglich anwachsenden snﬁware-Markt zural:lltzuﬁnden. Das Wertunys-
system in Prozent erlaubt uns, exakt zu differenzieren und dhnliche

~ Titel besser gegeniiberzustellen. Die Aufteilung in die Kategorien

Grafik, Sound und Rating deckt alle wichtigen Bereiche eines A

Spiels ab, ohne dabei unnitig den Uberblick zu erschweren.

Hochkarétige Software mit einem Rating von mindestens 85% beloh-
nen wir mit dem playKING-Prédikat. Solche Ausnahmetitel sind prinzi-

piell jedem Zocker ans Herz zu legen und sollten in keiner anstandi-
gen Spielesammlung fehlen.

Extrem schwere Games werden mit dem ,Exireme Hardcore”-Stempel @_}BDCO@

(] ' I

versehen. Nur Spieler mit stahlharten Nerven und einem endlosen
Geduldsfaden sollten sich an einen solchen Titel heranwagen.

i GRAFIK i 74 %

Setzt die Darstellung der Umgebung SOUND Iiil“li!! 51 %
neve MaBstibe? Bleibt die Framerate

Lyl RATING LI 85%
und klar gegliedert? In die Grafikwer-
tung flieBt sowohl der optische Gesamteindruck als auch die
technische Inszenierung und die allgemeine Prasentation mit ein.

Sound:

Zu einer guten Soundwertung gehdrt nicht nur eine atmosphéri-
sche, zur jeweiligen Thematik passende Hintergrundmusik, son-
dern auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unter-
stiitzung von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround.

Rating:

Das Rating ist mit einer Gesamiwertung gleichzusetzen und
driickt einzig und allein das SpielspaBpotential aus. Grafik
und Sound spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch
audiovisuell schwache Spiele suchigeféhrdend sein kénnen.

Legende

“eatures

Unreal Tournament .. .........
<5 EEI;'l:';?,:‘;, Dead or Alive 2; Hardcore . . . . . NG, . . .B6-87

7} Levelanwahl
| durch Pass-
s wnrlublrnge

*_n Anzahl der
Mgl moglichen
“"“"- Spieler

Anzohl der Sprache der
Level bzw. Bildschirm-
Strecken meniis

siuhé“" trecken moglic : \ g/
—— e Rayman Revolution . . .. ... .... WiNG. . . 88-89
P orstizng Theme Park World .. .................. 90
Top Gear Dare Devil . ................... 92

RCRevenge Pro . ...iccivcvviiaiiiiwwnn

Controller
Sony

@ Lenkrod

%

b Link-Option ({fy

Final Fantasy IX . .......... ‘
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O Keine Uberraschung: Dieser violette Schalter akfiviert nicht etwa
die mysteriése Apparatur vor euch, sondern &ffnet wie all die anderen
Iausend Schalter nur eine weitere Tiir.

© Wollt ihr eure Energieleiste schonen, so kénnt ihr zuerst die Kameraden in
groBere Réume schicken. Aufopferungsvoll stiirzen sie sich auf den Feind.

Wir schreiben das Johr 2037. Eine unbekann-
te Gruppe von Terroristen ist in eine geheime
Forschungsstation der Regierung eingedrungen
und hélt die leitende Wissenschaftlerin Dr. Bian-
ca Noble und den hochdekorierten Soldaten
Colonel James Clifford als Gefangene in dem
Komplex fest. Euer Auftrag ist es, zusammen
mit einem kampferprobten Team die Unter-
grundbasis zu infiltrieren, die Geiseln zu befrei-
en und das Geheimnis um das mysteriése Pro-
jekt "Medusa" zu lisften, auf das es die skrupel-
losen Aggressoren abgesehen haben. Viel
Erfolg!

Avfbruch ins Ungewisse
So zieht ihr in der Rolle des jungen Ash Con-

nors, seines Zeichens Anfihrer des X-Squads,

zusammen mit den drei Teamkameraden Judd,

O Das automatische Zielerfassungssystem arbei-
tet mit allen Waffen ausgesprochen gut und
nimmt grob anvisierte Gegner rasch ins Visier.

Maya Unc| Meimdo in dle Schlacht gegen die
unbekannten Widersacher. Defailliertere Infor-

Geiselnehmer herauszufinden, besteht darin,
das lebensgefdhrliche Abentever bis zum
Schluss zu Gberstehen, Leider jedoch gehért
auch X-Squad zu der Art von Shootern, bei der
die ohnehin nicht sonderlich einfallsreiche Story
nohezu komplett in den Hintergrund riickt.
Denn das Hauptaugenmerk legten die Entwick-
ler ohne Zweifel auf bleihaltige Action — und
die kommt hierbei keineswegs zu kurz. In bester

: Syphon Filter-Manier steuert ihr euren Helden

aus der Verfolger-Perspektive durch die vielen
verwinkelten Géinge und Réume der unterirdi-
schen Station. Die bis an die Zéhne bewaffne-

O Die Selbsfschussunlugen ballern nicht sofort
los, wenn ihr in deren Wirkungsbereich kommt.
Zeit genug also, um sie in Stiicke zu schieBen.

© ten Gegner lauern hinter allen Ecken,
© daher ist bei jedem Schritt absolute

mationen zum bevorstehenden Einsatz erhaltet -
ihr vorerst nicht. Der einzige Weg, um mehr
iber das Versuchslabor und die Absichten der :

Vorsicht geboten.

Schlussverkauf im
Waffenladen

Seid ihr anfangs nur mit einem
Schutzschildgenerator ~ und

- einer kleinkalibrigen Hand-

feverwalfe ausgestattet, so

- kénnt ihr jeweils nach erfolg-

reichem Beenden eines

Levels neve Ausriistungsge-
gensténde und durchschla-

gendere Waffen hinzukau-

fen. Dabei besteht das reich-

haltige Angebot léingst nicht nur

aus herkdmmlichen Utensilien wie

EHnnn

83/ apa

O Trotz der langen Laufwege lohnt es sich,
alle Réume zu durchstsbern. Gelegentlich
findet man dabei wertvolle Goodies.




O Ist das Team getrennt unterwegs, so melden sich die Kameraden des
dfteren per Videolink und geben euch einen Lagebericht.

Schroflinten, Maschinengewehren, Granat-,
Flammen- und Raketenwerfern. Wer geniigend :
Punkte im Kampf sammelt, darf den Gegnern in
den hheren Stages mit extrem futuristischen

"Schiefeisen", wie etwa einem Laser-Scharf-
schiitzengewehr, einer Gefrierkanone oder

| ciner Railgun, auf den Pelz riicken. Zusdtzlich
' erleichtern euch Objekte wie Bewegungsdetek-
toren, leistungsfihigere Schildgeneratoren oder

Medi-Kits das Uberleben in der von Terroristen
iberfluteten Basis. Sobald Ash selbst tber
geniigend Feuerkraft verfigt, ist es

Uberaus wichtig, auch die Kamera-

den mit starkeren Knarren auszu-

statten. Mittels eines leider etwas

uniibersichtlich geratenen Meniis :
lasst sich nahezu das komplette
Equipment untereinander austau-

schen.

Clever gelost...
..wurde in X-Squad die Belegung

des Controllers, die bis auf die L3- -

Taste wirklich alle Buttons bean-
sprucht. Ahnlich wie in Unreal Tourna-
ment oder TimeSplitters ist zwar eine

enorme Einspielzeit vonndten, bis man !
sich an das komplexe Handling gewshnt

hat; danach jedoch gehen nahezu dlle

nicht als Grillhéhnchen enden.
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Kommandos intuitiv von der Hand. Besonders

hilfreich ist neben der Taste fur die Waffenaus-

wahl vor allem der Kommando-Button, mit dem

ihr euren freven Begleitern simple Order geben

aufopferungsvoll zuriick, um einem eventuellen

jedoch nicht, wodurch der von den Entwicklern
angestrebte taktische Aspekt leider nur ein

Nischendasein fristet. In manchen Situationen :
- erweisen sich die tollpatschigen Gefolgsménner -
. und —fraven sogar als hinderlich, da sie bei-

© Uber einen ausgedien

* Recon ]

| il
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ten U-Bahn-Schacht gelangen die Séldner mit des
befreiten Geiseln in das Herz der Forschungsstation.

schungsstation ein  besonderes Ambiente,
wohingegen der Detailreichtum in den meisten
Bereichen der Industrieanlage sehr zu wiin-

. schen ibrig lasst. Eine Stahlkiste hier, eine
kannt. So bilden sie auf Befehl eine Vorhut, um :
das Geléinde auszukundschaften, oder bleiben :

dampfende Biotonne dort und Gberall stets
P
gleich aussehende Konfrollréume. In diesem

© Punkt hétie man durch eine gréflere Anzahl
Hinterhalt vorzubeugen. Wirklich entscheidend
fir den Ausgang einer Mission ist das geschick-
te Kommandieren der virtuellen Geféhrien :

von Objekten und Interaktionsméglichkeiten mit
der Umgebung eine wesentlich dichtere Atmos-
phére erzeugen kénnen. Ebenso verhdlt es sich
auch mit der Soundkulisse. Schuss- und Umge-
bungsgeréusche bewegen sich auf akzepta-
blem Niveau, die einténigen Techno-Beats und
die absolut schwachsinnigen Kommentare der
Protagonisten allerdings quélen iber

© Zu Gegnern mit Flammenwerfern sollte man stets geniigend Abstand halten, will man 3

spielsweise nicht selbststandig die Waffen | kurz oder lang auck den strapa-

wechseln, Medi-Kits nicht automatisch verwen- | zierfiihigsten Gehérgang.

den und euch gelegentlich auch gnadenlos -

. iber den Haufen ballern, wenn ihr deren
Schusslinie kreuzt,

» FAZIT

Wer sich von X-Squad einen tiefgriindigen, abwechslungsreichen
und taktisch angehauchten Shooter erwartet hat, wird leider auf
voller Linie enttduscht. Zu hintergriindig ist die altbackene Story,
zu monoton gestaltet sich die stindige Suche nach irgendwelchen
Schaltern und zu trivial ist die verkiimmerte strategische Kompo-
nente. SchieBwiitige Waffen-Fanatiker jedoch kommen aufgrund
des gigantischen Arsenals durchaus auf ihre Kosten und werden
mit den vielen verschiedenen Wummen ihre helle Freude haben.
Allerdings sollten sich nur geiibte Joypad-Séldner zum Dienst im
X-Squad melden; denn der brenzlige Schwierigkeitsgrad ist in
Verbindung mit der extrem gewdhnungsbediirftigen Steuerung
dlles andere als ein Zuckerschlecken. Die durchwachsene Optik
zeigt erst den Anfang dessen auf, was in diesem Genre aus der
neven Hardware herauszuholen ist.

Curved Surfaces

In audiovisueller Hinsicht erwartet euch ein
. zweischneidiges Schwert. Wéhrend einige
Locations mit ihren geraden Weéinden und Gén-
gen sehr monoton wirken, gléinzen andere
Areale mit echten gewdlbten Oberfléichen und
abwechslungsreicher Architektur. Unzéhlige
Lichteffekte verleihen der fremdarfigen For-

Soread

Al - NEGATIV

* "dumme" Teamkameraden
* fades Leveldesign
® hoher Schwierigkeitsgrad

& pPOSITIV

* riesiges Waffenarsenal
e durchdachte Steverung

Altack

f_b PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Shooter |Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Square EA
ca. 119.- DM |Erhdltlich ab sofort
GRAFIK NN 78 %
SOUND i 70%

| RATING tIIIIIIIINN 772,
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In den USA hat die Schlacht
schon begonnen - PAL-Zocker
miuissen sich leider noch bis
zum Fruhjahr gedulden.

Bei Unreal Tournament
ist der Name Programm.
Anstelle eines herksmmli-
chen Smgle Player-Modus mit infegrierter Story
und zusclmmenhcngenden Missionen erwartet
euch in diesem Sci-Fi-Shooter ein blutiges und
gnadenloses Turnier, in dem ihr euch Runde fiir
Runde gegen verschiedene computergesteuerte
Gegner (Bots) behaupten miisst. Am Ende von
insgesamt 50 anstrengenden Levels gibt es
sodann den begehrten Unreal Grand Master
Pokal, doch bis ihr dieses Ziel erreicht habt,
werden viele schweif3treibende Stunden ver-
streichen.

Avuf Leben und 'I'l.:d

Die erste "Disziplin", die euch zu Beginn des
Spiels erwartef, nennt sich Deathmatch und
stellt im Grunde einen Kampf dar, bei dem

fuchsten Kontrahenten darauf, euch mit Waf-

der flinken Bots.

o Wuhlt ihr den Controller als EmgubegemI so erienchier? euch
eine automatische Zielerfassung geringfiigig das Erledigen

O Das Plasma Rifle ist eine wahre Haushaltshil-
fe. Es schneidet, wiirfelt, zerstiickelt...

_sich einerseits absolute Genre-Neulinge mit

dem Spielprinzip anfreunden kénnen und auf
der anderen Seite dltigediente Ego-Sheoter-

- Cracks geniigend gefordert werden, um sich
jeder gegen jeden antfritt. Musst ihr es zundchst
nur mit einem Bot aufnehmen, warten in den
héheren Stages gleich drei oder vier der ausge-

nicht zu langweilen. Allerdings sollte man die
cleveren Bots keinestalls unterschatzen; denn
auch schon auf der leichtesten Stufe iberra-

- schen diese mit takfisch klugen Mangvern und
fengewalt in Stiicke zu schieBen. Vier verschie- :
dene Schwierigkeitsgrade sorgen dafir, dass

unvorhersehbaren Verhaltensweisen, wie man
sie teilweise nur von einem menschlichen Geg-

N

.\u..._

O WW2-Szenario: Von einem Landungshoot aus
stirmt ihr eine schwer bewachte Festung im Fels-
massiv.

ner erwarten wurde Damit ihr euch verninftig
zur Wehr sefzen kénnt, stehen euch insgesamt
zehn unterschiedliche Waffensysteme zur Ver-
figung, die beinahe alle mit der Ego-Shooter-
typischen Zweitfunktion ausgestattet sind. Das
Equipment besteht jedoch nicht nur aus Ket-
tenstige, Gattling-Gun, Raketenwerfer und Plas-
magewehr, sondern auch Schildgeneratoren,
Waffenverstérker und Anti-Gravitations-Stiefel
kénnt ihr in einigen der Arenen vorfinden.

 cosesmmmmneee:
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O Tauchschein inklusive: Zusammen mit den
Teamkameraden infiltriert ihr eine feindliche
Unterwasserbasis.
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0 Schau mir in den Lauf, Klelnesl Die Charaktere wurden gegenuber der PC-

Version gehérig aufgemotzt.

Frigg-wirdig!

Frag-Limit  (Anzahl der erforderlichen
Abschiisse) erreicht, dirft ihr in die nachste
Arena vorriicken. Gelegentlich schaltet ihr
hierdurch nicht nur versteckte Ci’laraktere,

einem Domination-Match, zusammen mit bis
zu drei verbiindeten Bots mehrere iiber das

Areal verteilte Konirollpunkte durch Berithrung :
mit der eigenen Farbe zu markieren. Da das
. ten zu bieten. Zwar beherbergt Unreal Tourna-
: ment noch keine Online-Funktion, doch Split-
teidigt oder schnell (zuriick-)erobert werden.

gegnerische Team die gleiche Aufgabe hat,
missen die Checkpoints méglichst lange ver-

Im Modus Capture-The-Flag geht es darum,
die Fahne aus der Basis des Gegners zu steh-

len und ins eigene Lager zu bringen. Span- -
nende Verfolgungsjagden durch die verwin-

kelten Génge und erbitterte

Noch  spektakulérer
wird es beim Assault.

gegnerischen
besetztes
Scharfste  vertei-
digte Quartier
zu  stir-
men

Shoot-Outs in den Flag-
genrdumen sind hierbei
an der Tagesordnung.

Hier gilt es, ein von der :
Truppe
und aufs -

- und dort bestimmte Schalter zu betétigen oder
Habt ihr das vom jeweiligen Level abhéingige

Objekte zu zerstéren. Habt ihr Erfolg, so wer-
den die Seiten gewechselt und es ist an euch,
das Missionsziel der heranstirmenden @ppo-
nenten zu vereiteln. Als Schaupldtze dierien

~ hierzu unter anderem ein mittelalterliches
sondern auch drei weitere, Team-basierende
Disziplinen frei. So gilt es beispielsweise bei

Schloss, eine Fregatte, ein Hochgeschwindig-
keitszug und ein Unterwasserlabor.

PS2 vs PC

Was die Multiplayer-Tauglichkeit angeht, hcf
die PlayStation2-Fassung gleich zwei Varian-

screen und i.link-Support erlauben euch
friigg-reiche Stunden zu zweit (i.Link) oder mit
bis zu drei weiteren Spielern (Splitscreen).
Steverungstechnisch hat man die Méglichkei-
ten der PS2 vollends ausgeschopft und die
Unterstiitzung von USB-Mdusen und ~Tastatu-
ren implementiert. Wéhrend das Keyboard
absolut frei konfigurierbar ist, gibt es fir Maus
und Controller nur eine Auswahl an verschie-
denen Voreinstellungen, die jedoch allen
Anspriichen gerecht werden. Erstaunlich gut
geht die Kombination von Maus und Control-
ler von der Hand, da man hier von der stufen-
losen Abfrage des Analog-Sticks zusétzlich

. profitiert. Letztendlich zéhlt jedoch die eigene

Gewohnheit. Nicht ganz so gut ist hingegen
die grafische Umsetzung gelungen. Zwar hat

¢ die tadellos prasentierte und kompleft durch-

gestylte PS2-Fassung tberarbeitete Charakter-
Modelle, abwechslungsreich gestaltete Areale
sowie unzdhlige Echtzeit-Lichteffekte zu bie-

© Showdown im All: Mit dem finalen Endgegner duelliert ihr euch auf einem
durchs Universum diisenden Raumschiff.

- Version kommt diese jedoch nicht heran.

: sump|es der Kﬁmpfer und den cfmosphéri-
¢ schen Musikstiicken geboten.

ten, an die Schérfe, den Detailreichtum und
vor allem die konstant hohe Framerate der PC-

Dafir misst ihr in punkto Sound wiederum
keinerlei EinbuBen hinnehmen und bekommt
das volle Programm mit bombastischen Schus-
sgerduschen, all den prahlerischen Sprach-

Endlich, ja endlich kommen auch wir Konsolisten in den Genuss
hervorragender Ego-Shooter, wie sie auf dem PC schon seit Jahren
gang und gébe sind. Vorbei sind die Zeiten, in der wir voller Neid
ins Lager der Nerds hiniiberschielten. Dank der Unterstiifzung von
USB-Maus und Tastatur miissen wir dabei in Sachen Bedienkomfort
noch nicht einmal irgendwelche Kompromisse eingehen. Unreal
Tournament lésst sich nach einer gewissen Eingewdhnungsphase
allerdings auch mit dem Controller ansténdig spielen. Die verschie-
denen Modi, die ausgekliigelte Intelligenz der Bots sowie gleich
zwei Méglichkeiten, mit und gegen weitere Mitspieler in den Kampf
zu ziehen, halten euch wochen-, wenn nicht monatelang bei Laune.
Da lassen sich die kleineren Abstriche in punkto Grafik und Umfang
leicht verkraften.

= NEGATIV

 verwaschene Texturen
* stellenweise leichtes Ruckeln

® brachial geniales Gameplay
 Maus- und Tastaturunterstiitzung
* ausgefeilte Bot-KI

® DIE ALTERNATIVEN

Titel Rating
1. Unreal Tournament 90% 01/01
2. Timesplitters

M PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter [Hersteller Infogrames

www.infogrames.de
Entwickler Epic Games
Preis

ca. 119.- DM ‘Erhc':ili-lich ab sofort (US-Version)
PAL-Release 28. Februar 2001

NIRE 81 %
1NN 80 %

GRAFIK
SOUND

RA'I'ING Il.l IIIIIII.IIIII!I ”

O Um bei Zwei- Spleier-Duellen nicht mit einem
geteilten Screen vorlieb nehmen zu miissen,
kénnt ihr auch auf die i.Link-Funktion zuriickgrei-

fen.
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Es geschehen farsachlach noch Zelchen und
Wounder! Die Entwickler von Team Ninja nut-

start, um die Fortsetzung ihres Edel-Kloppers
mit einigen neuen Features auszustatten und
dadurch nochmals attraktiver zu gestalten.
Systemiibergreifend bekommen frischge-
backene PlayStation2-Besitzer daher die
wohl umfangreichste und opfisch imposante-
ste Version présentiert.

Grundlegend verbessert

Trotz einiger Innovationen gelang es dem
ersten Teil der Serie nie, aus dem Schatten
der dominierenden Tekken-Reihe hervorzu-
treten. Hauptgrund hierfiir war vor allem
das anspruchslose Gameplay, welches bei
vielen eingefleischten Beat'em Up-Fans auf

O Frauen hinter Gittern!

zen die Zeit bis zum europdischen Konsolen-

O Exzellentes Teamwork: Zu zweit priigelt sich’s gleich besser.

ziehen Jann Lee, Kasuml und
PlayStation 2 Konsorten in den PS2-Kampf.

A|:>|ehnung sheB Doch keme Angs?' Die
CPU-Gegner von DoA2: Hardcore lassen
sich nun nicht mehr mit wahllosem Tasten-
gedriicke auf die Matte legen. Das Kampf-
system wurde némlich grundlegend iberar-
beitet und mit einigen Finessen versehen.
Nach wie vor steht euch je ein Button fir
verschiedene Schlége, Tritte und Haltegriffe
zur Verfigung, die sich in Verbindung mit
dem Steverkreuz oder dem Analog-Stick in
vielerlei Hinsicht variieren lassen. Zudem ist
es auch maglich, mittels einer weiteren Taste
seitlich um den Gegner herumzuténzeln
und diesen mit etwas Geschick von hinten
anzugreifen. Wichtigster Aspekt ist jedoch
der Konter-Button, der es euch erlaubt, geg-
nerische Attacken mit dem richtigen Timing
abzufangen und in einen Gegenangriff

©O Der Endboss verwirrt mit geistigen Tricks eure Sinne.

©O Diese Screenshots stammen nicht aus einem FMV, sondern aus dem Spiel!

umzuleiten. Da nahezu jeder Schlag auf
eine andere Art und Weise gekontert wird,
erwartet euch eine schier uniberschaubare
Masse an akrobatischen Manévern, deren
Inszenierung zum  Spektakuldrsten und
Besten gehéren, was man bis dato auf einer
Spielekonsole  bewundern konnte. Alle
Bewegungsabléufe gehen absolut flieend
ineinander Gber, abgehackte und unreali-
stisch wirkende Animationen gehéren
zumindest hier der Vergangenheit an.
Wehende Kleidungssticke, umehrfliegende
Haarzépfe sowie das dezente Wippen der
weiblichen Oberweite lassen die Charakte-
re nochmals lebensechter wirken.

Stark erweitert...

..wurden ebenfalls einige der bereits aus
der Japan-Version bekannten Kampf-
arenen. So bietet DoA2: Hardcore neben




O Stilvoller Abgang: Nachdem Gen Fu den unterlegenen Jann Lee mit einem-

krachenden Schlag vom Dach befordert...
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é-in.i.g.-en zusétzlichen Locations noch mehr
Méglichkeiten, den Gegner mit einem bra-
chialen Kick durch eine Wand zu priigeln :

oder diesen mit einem kraftvollen Wurf von :

einer Klippe zu stoflen. Ein "Ring-Out"

zung einfach auf der unteren Ebene bzw.
in einem anderen Raum fortgesetzt wird.

O ...wird der Kampf weiter unten in einem Hinterhof fortgesetzt. Auf diese Art

kann man viele neue Areale entdecken.”

so neue Kostime fir die Raufbolde
freischaltet. Neben weiteren Genre-typi-
schen Spielmodi wie Versus, Team-Batile,
Survival und Training erwartet euch aulBer-

. dem ein action-geladener Tag-Modus, in
oder die berihmt beriichtigte Danger-Zone :
aus dem ersten Teil kommen hierbei nicht -
mehr zum Einsatz, da die Auseinanderset-

Trotz der teilweise gigantischen Ausmafle

der Aredle strotzen diese nur so vor Detail-
reichtum, Abwechslung und aufwendigen
Lichteffekten. Die Fighter sinken im tiefen

Schnee ein, erzeugen im seichten Wasser

gleichméBige Wellen und wirbeln bei

einer harten Landung auf dem Boden :
ordentlich Staub auf. In dieser Hinsicht |
zieht der direkte Konkurrent Tekken Tag :
. funktion, mit der sich die Showdowns auf-
klar den kirzeren, denn die echten 3D- :

Tournament mit seinen "Endlos-FuBBbdden"

Arenen bieten einfach wesentlich mehr
Méglichkeiten der Inferaktion.

Geniigend
Abwechslung
Das Herzstiick von DoAZ2:
Hardcore stellt der Story
Mode dar, in dem ihr
euch Uber mehrere
Runden hinweg bis
zum finalen Endgeg-
ner durchschlagt und

dem bis zu vier Spieler paarweise gegen-
einander antreten kénnen. Zwar befindet
sich immer nur ein Teammitglied im Ring,
auf Knopfdruck kénnen diese jedoch jeder-
zeit ausgetauscht werden. Mit der entspre-
chenden Tastenkombination sind sogar ver-
heerende Tag-Moves in bester Wrestling-
Manier méglich, bei denen zwei
verbiindete Kampfer gleichzeitig auf den
Kontrahenten eindreschen. Abgerundet
wird das reichhaltige Angebot schlussend-
lich von einem Watch-Modus, in dem man
zwei CPU-Raufbolde beim Schlagabtausch
bewundern kann, sowie einer Aufnahme-

nehmen und auf Memory-Card sichern las-
sen. Neben der absolut beeindruckenden

~ Soundkulisse und der antreibenden musika-
- lischen Untermalung ist an dieser Stelle

noch die integrierte 50/60 Hertz-

Option positiv anzumerken,

die es Besitzern neuerer

Fernsehgerdte erlaubt, auf
die PAL-Balken zu ver-
zichten und die Grafik-
pracht von DoA2: Har-
deore im Vollbildmodus
zu genieflen.

© Fiir Jann Lee diente eindeutig Jeet Kune Do Meister Bruce Lee als Vorbild.

e 2 A BT B

O Frish bt sich, wer ein Meister werden will.
Hierfiir gibt es einen speziellen Trainingsmodus.

Tekken Tag Tournament oder DoA2: Hardcore? Diese Frage entschei-
det letztendlich der persénliche Geschmack, haben wir es hier doch
zumindest in punkto Kampfsystem mit zwei grundverschiedenen
Genre-Veriretern zu tun. Fakt ist, dass Tecmos nevester Priigel-Streich
im Hinblick auf Leveldesign und Charakter-Animation absolut neve
MaBstdbe setzt. Derart weitldufige und zugleich auch detaillierte 3D-
Areale hat man bisher noch in keinem Beat'em Up zu Gesicht bekom-
men. Dies gilt auch fiir die absolut fliissigen Bewegungsabldufe, die
in jeder Sekunde an spektakuléres Hongkong-Kino erinnern. Zwar
gestaltet sich das Gameplay von TTT mit all den ellenlangen Combeo-
Maglichkeiten etwas komplexer und tiefgriindiger, dafiir finden dank
der simplen Button-Belegung in DoA2 auch Greenhorns einen schnel-
len Einstieg ins Spielgeschehen. Um auf Nummer sicher zu gehen,
holt man sich am besten beide Titel nach Hause!

« interakfive Arenen

Titel

& cosiTiv

* integrierter Tag-Modus
 traumhafte Animationen und Moves

® DIE ALTERNATIVEN

1. Tekken Tag Tournament
2. DOA2 Hardcore

= NEGATIV

* geschmacksabhiingige
Synchronstimmen

Rating
1%
Q0%

H» PLAY DATEN

System

PlayStation2

Genre Beat'em Up [Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Tecmo/Team Ninja
Preis ca. 119.- DM [Erhéltlich ab  17. Dezember

GRAFIK | |
SOUND

FEECCEFEETRICTINN 87 %

TTCCTTTTIITI NN 82 %

RATING i 90.,
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Ubi Softs Lieblingsmaskottchen will die

© Um an den Herren mit dem groBen Hut her-
anzukommen, muss Rayman mit gezielten
Schiissen die Totenkdpfe zum stehen bringen.

Diese Frage kann man gefrost mit einem aus-
driicklichen "Ja" beantworten. Nachdem Ray-

drehen eroberten, dirfte der franzésische
Schlingel wohl kaum Probleme mit Sonys never
Wounderkiste bekommen. Um folgendes gleich
vorwegzunehmen: Rayman Revolution ist kein
funkelnagelneues Jump'n Run Abenteuer fir
die PlayStation 2 - eher eine extrem aufpolier-
te, verbesserte Version des zweiten Teils.

Wie eh und je

Raymans Freunde schweben in gréfiter Lebens-

gefahr. Robo-Pirat Klingenbart halt sie auf sei- -

nem Geféingnisschiff gefangen. Zu allem Ubel

PlayStation 2 erobern. Ist Rayman immer
noch fit genug fur 31858 Aufgabe?

O Jetzt heiBt es Luft anhalten und durch das
Wasserlabyrinth tauchen. Unterwasserblumen
spenden euch notwendigen Saverstoff.

. sprengte der Blech-Freibeuter mutwillig das
© "Herz der Welt" in 1000 Stiicke. Ohne lange
man und Rayman 2: The Great Escape erfolg- -
reich diverse Konkurrenzkonsolen im Handum-

zu zégern, beginnt unser Held in ber 20 Level
mit der Suche nach den sogenannten Lums.
Trotz der Tatsache keine Gliedmafen zu besit-
zen, rennt, springt, klettert, schwimmt und Hiegt

der Tollpatsch ohne Probleme von Plattform zu

Platiform durch eine riesige 3D-Welt, um den
Frieden wiederherzustellen. Versehen mit nur

einem Minimum an Energie, schleudert Ray-

man mit aller Kraft Blitzkugeln auf die ver-
meintlichen Gegner. Angenehmer Nebeneffekt

beherrscht er die Kunst, mit seinen rofierenden
Segelohren Uber gréfere Entfernungen hin-

O Verschiedene Kameruperspekhven beleuchten
jeden Winkel, damit ihr einen Uberblick
bekommt, wo die begehrten Lums zu finden sind.

wegzugleiten. Im Laufe des Abenteuers erhalt
er aullerdem die Maglichkeit, seine Fahigkei-
ten zu verbessern oder neue zu ergattern.

Sammeln, was das Zeug hilt

In erster Linie steht das Einsammeln von roten,
gelben und griinen Lums an vorderster Stelle.
Sie liegen iberall im ganzen Reich verteilt.
Waihren rofe Lums verlorene Energie wieder-
geben, stellen griine Lums eine Art Check-Point

- dar, falls ihr einmal eine Attacke nicht iberle-
¢ ben solltet. Zum Grof3einkauf eignen sich die
. der fliegenden Balle ist, dass sich damit auch
diverse Schalter befétigen lassen. Ferner :

kleinen gelben Lums. An einem Zauberbrunnen
darf sich ever mutiger Held damit beispielswei-
se stiirkere Wurfgeschosse oder andere nijtzli-
che Utensilien zulegen. Sekundéir besteht Ray-

© Nachdem ihr die Sumpfschlonge befreit habt, zieht sie euch quer durch
das Moor. Fiir Tausendsassa Rayman, auch ohne Wasserski, kein Problem!

—55) o
| &

O Eine von vielen neven Sequenzen. Klingenbarts Schiff geht zum
Angriff iiber.
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Maul gejagt wird.

mans Aufgabe im Losen verzwickter Rétsel und
dem Auffinden verloren gegangener Personen
oder Gegenstinde. Um all diese Aufiriige

bewiiltigen zu kénnen, muss euer engagierter '
Wicht mehrmals die Ortlichkeiten wechseln.
Zur Verfiigung stehen euch hierbei leine Kéni-
ge, die ihr aus den Klaven des Piratenbosses
befreit habt. Durch Teleporter schicken sie euch
an den gewiinschten Platz. Zudem geben die

kéniglichen Gestalten Rayman gerne Auf-
schluss dariiber, welche Aufgabe noch zu
[6sen ist und wo er sie zu bewiiltigen hat.

Im Kampf gegen Blech und
Rost

\'.

©O Der Adrendlinspielgel steigt um einiges, wenn man von einem gigantischen

o Elnrﬁul die Granate ge;.&hml, konnt ihr wie der Teufel auf ihr reiten.

echt erscheinen.

ken gleichzeitig angegriffen wird, kénnt ihr per

Driicken der L2-Taste eine automatische Ziel-

erfassung aktivieren, die euch jedes Ziel leicht

treffen lsst. Uberdimensionale Spinnen, flie-
gende Kanonenkugeln oder mutierte Gnome

sehen darauthin kein Land mehr. Einige Feinde
kann sich Rayman aber durchaus zu nutze
machen. Zaéhmt ihr  beispielsweise eine
angriffslustige Rakete, durft ihr getrost auf ihr
Platz nehmen und sie als rasantes Fortbewe-

- gungsmiftel nutzen.

. Aus alt mach neu

: Graften Wert legten die Briider Guillemot auf
. die neue Gestaltung der Level. Obwohl die
Piratenchef Klingenbart schickt pausenlos seine :
Halsabschneider los, um Rayman einen Strich :
durch die Rechnung zu machen. Entweder ver-
sperren sie euch den Zugang zu neven Levels :
oder sie stirzen sich als Fallschirmjéiger vom :
Himmel. Falls ever Held von mehreren Halun-

Grundrisse und der Levelaufbau der PSone-
Version gleichen, glinzen die kunterbunten
Welten mit neven Ideen und Umsetzungen.
Besonders detailreich wurden alle Areale mit
zuséitzlichen Pflanzen, Bdumen und anderen
phantastischen Gewéichsen versehen. Jedes

% s

O Gekonnt in Szene gesetzte Licht- und Schatteneffekte lassen das Magma sehr

H» PLAY DATEN

#
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Territorium erhélt dadurch seinen unverwech-
selbaren einzigartigen Charme. Durch die Ver-
wendung von Antialiasing wirken alle Hinter-
griinde zudem fein abgerundet und sorgen fur
einen butterweichen flissigen Ablauf des
Geschehens. Ein feffes Lob verdienen auch die
Schopfer der musikalischen Untermalung. Mal
ertonen distere Kldnge in unterirdischen Gefil-
den, mal heitere animierende Melodien zum
Anheizen, falls der Spieler sich in einer brenz-
ligen Situation befindet.

Rayman Revolution ist das beste Beispiel dafiir, dass ein klassi-
sches Jump’n Run gepaart mit Adventure-Elementen immer noch
ein Garant firr langanhaltenden Spielspass sein kann. Durch
gekonnt eingesetzte neue Features erstrahlt Rayman Revolution in
einem véllig neven Gewand. Durch den ausgewogenen Schwie-
rigkeitsgrad kommt man zwar einige Male ins Griibeln, wird aber
nie an einer unldsbaren Aufgabe verzweifeln. Nebenbei erhalt
Rayman einen groBen Pluspunkt fiir die gelungene deutsche
Sprachausgabe und die einblendbaren Bildschirmtexte. Positiv
erwéhnenswert ist auf alle Fille auch die Vielzahl an Speicher-
méglichkeiten, die vor, wihrend und nach jeder Aktion angeboten
werden. Ob man nun Rayman Fan ist oder nicht, es lohnt sich auf
alle Félle dieses wahrhaftige Bonbon des Jump'n Run in die neve
PlayStation 2 Sammlung aufzunehmen.

& POSITIV - NEGATIV

* ausreichend Speichermaglichkeiten * keine Ubersichtskarte
* detailreichere, knallbunte Level

System PlayStation2
Genre Jump’n Run [Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de
Entwickler Ubi Soft
Preis ca. 119.- DM [Erhéltlich ab sofort

BN 86 %
i 85%
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Srun r ein

Imperium im Stile von

PlayStation

Mit Theme Park rief Bullfrog 1994 ihr :
«Designer Series”-Label ins Leben. Trotz
eines weiteren Titels aus der Serie (Theme |
Hospital) mussten Theme Park-Fans fiinf
Jahre auf ein ,echtes” Sequel zu ihrem
Spiel warten. Gleich und gleich gesellt sich :
gern Theme Park (World) wird damals wie
heute aus véllig unterschiedlichen Beweg-
grinden gespielt. Wahrend die einen
einen eigenen Vergnigungspark mit allem,
was dazugehdrt, erschaffen wollen, geht -
es anderen darum, neve Fahrgeschafte,
Schaubuden und Laden zu erforschen, wie-
der andere jonglieren gerne mit Zahlen,
und einigen geht es nur darum, die Besu-
cher (aus der Egoperspektive) bei ihrem
Treiben zu beobachten.

Disney World!

den Schaubuden kédern, gleichzeitig aber

¢ auch die Gewinnchancen auf das Mini-

mum sefzen. Nur dirfen sie eurem Nepp
nicht auf die Schliche kommen, sonst ver-

 lassen die ,Smileys” den Park gleich wie-

der. Natiirlich sind noch viele weitere Fea-
tures zu beriicksichtigen, wie z.B. das Ein-

- stellen und Ausbilden von Personal, das
- Aufstellen von stillen Ortchen und Abfall-

kérben, das Warten von Fahrgeschéften
usw.. Als Belohnung fiir eure selbstlosen
Taten erhaltet ihr aber nicht nur Bargeld,
sondern auch goldene Tickets, d.h. eure
Eintrittskarten in die anderen Parks.

- Unterschiede ziehen sich an
. Womit wir schon bei den Unterschieden

. zwischen der alten und neuen Version

Faszination Theme Park
Wer gleich voller Tatendrang seinen ersten
Park &ffnet, wird bald festsiellen, dass das
Budget recht knapp bemessen ist. Nicht
nur, dass wirtschaften gefragt ist, es gilt
auch, die vielen Wechselbeziehungen zwi-
schen den einzelnen Aktionen zu beachten.
Ein klassisches Beispiel hierfur ist der oft
zitierte Salzgehalt der Fritten. Wer diese
ordentlich salzen lasst, sorgt fir florierende
Umsétze bei den Getréinkebuden. Zu viel
des Guten und eure Besucher behalten die
Fritten nicht lange intus. Versucht

einfach, sie nach bestem
Wissen bei Laune zu hal-
ten und ihnen gleich-
zeitig nach schlechte-
stem Gewissen das
Geld aus der
Tasche zu ziehen.
So kénnt ihr sie
z.B. mit hohen
Sachpreisen bei

O Alice I5st gerade ein Ticket ins Wunderland
von Theme Park World.

. angelangt wiiren: Goldene Tickets erhaltet

ihr, wenn ihr z.B. euer Anfangshudget

. tiberschreitet oder eine bestimmte Zahl an

Besuchern in den Park lockt, aber auch fir
,Challenges” und ,Minigames” wie den

. Aufsehen erregendsten Roller Coaster, den

Luftballon-Verkdaufer des Monats oder die
am saubersten geputzten Toiletten. Ausge-
fihrt werden all diese Aktionen - man
glaubt es kaum - nicht mit einer USB-
Maus, sondern mit den DualShock2 Con-
troller. Wer hier noch in der Anleitung
blattert, hat selber Schuld. Neu ist
auch die Méglichkeit, in die
Fahrgeschéfte  einzustei-
gen und an den Buden
6 sein Glick zu versu-
chen. Neu ist aber
auch die Grafiken-
gine, die Theme
Park nun in ,ech-
tem” 3D erstrah-
len lgsst.

© An den Schaubuden kénnt ihr selbst ever Gliick
versuchen (hier im Bild: ein Verschiebepuzzle).

@ EnmpsmEs iR

Die Unterschiede zwischen der PS2- und der PSone-Version
sind aber, mit Verlaub ausgedriickt, ,nicht die Welt”.
Sicherlich, die Charaktere, und das Physik- und Datensy-
stem fiir die Achterbahnfahrten wurden leicht iiberarbeitet,
fir den Spieler interessanter ist hingegen die Tatsache,
dass die Engine ihren Dienst nun deutlich fliissiger verrich-
tet und an die Add-ons der PC-Version gedacht wurde. Im
Grunde ist Theme Park World PS2 nur ein Update; das
aber einen HeidenspaB macht. Zu verfolgen, wie der eige-
ne Park allméhlich Gestalt annimmt, die Besucher hinein-
stromen und die Kassen klingeln, wihrend man standig
nach dem Rechten sehen muB - der reinste Mikrokosmos.
Hat man seinen Park aber erst einmal richtig ausgebaut,
klingeln die Kassen fast wie von selbst... Dann bleibt euch
nur eines iibrig - den néchsten Park &ffnen.

& pPOSITIV = NEGATIV

= unkompliziertes, aber durch- © keine Barsengeschiifte und

dachtes Spielprinzip Wareneinkauf
= intuitive Steverung ® keine Eintrittspreise fiir Fahrge-
* gute Lokalisierung schiifte

* flissige Engine
* Add-ons der PC-Version

« keine Witterungseinfliisse
® keine Zoomfunktion
* keine vorgefertigten Szenarien

H» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre  Wirtschafissimulation |Hersteller  Electronic Arts

wwwi.electronicarts.de

Entwickler EA Games, Bullfrog Productions
Preis ca. 109.- DM| Erhéltlich ab

S
SOUND

sofort

RNRERRER 61 %
RN 73 %

RATING i 81,

O Ein Advisor (rechts unten im Bild)
steht euch mit Rat, aber nicht mit
Tat zur Seite.
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(DUAL SHOCK 2 KOMPATIBEL)

49,99 DM
- PS2 STANDER

(SUN!)

‘! 29,99 DM

'/ PS2 FERNBEDIENUNG
(SUNI)

' 49,99 DM
1MB Memory

(15 Block - Unkomprimiert)

9,99 DM
PS-ONE

(m. eingebautem Modchip)

299,99 DM
4MB Memory

(60 Block - Unkomprimiert)

29,99 DM
8MB Memory

(120 Block - Komprimiert)

24,99 DM
.&g . Shock2 Infrarot

(Infrarot Joypad mit Shock)

59,99 DM
Falcon Gun

(Von Blaze)

79,99 DM
Carry Case

(Verschiebbare Innenwénde)

39,99
f- + Dual Force Pad
(Mad Catz)

\_5 34,99 DM
% X-Ploder FX

(Cheatmodul)

69,99 DM

service
w§=2 Jahre Garantie

+14 Tage Riick-
gaherecht™

=H bl Bestaiungen
bis 15 Uhr

+I|;:t1'.::lrl'=easn|eu-
wert

Porto:

Post-Nachnahme: 12,50 DM
[Ausland: 30.00 DM}

UPS-Express NN: 40,00 DM
Vorkasse: 3,00 DM

[Ausiand: 10,00 DM}

*Nur in Deutschiand

** gilt nicht fiir gedfinete Software
& Biicher

. freeca

¥ pS2 DOUBLE FORCE)

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe auf lhrer
PlayStation abspielen. Loten Sie den Modchip
einfach in lhre PlayStation und schon kanns
losgehen. Der Modchip ist firr jedes Medell geeignet

ADROM

MODCHIP

und wird selbstverstandlich mit einer
Einbauanleitung ausgeliefert!
Set: Modehip + Einbauplatine

]’_W

[
ONOR

UNDERGR

T

49,99 DM 89,99 DM

FIFA 2001 TEKKEN TAG*

RIDGE
RACER 5

FETEEARCERLY

ARMORED
CORE 2°

109,99 pMm| 1 19,99 DM i‘ﬂ.; DM | 109,99 DM
(P52} (P82) (Ps2) (Ps2) (PS2)
CONTROLLER CHEATMODULE
Cybershock Infrar5499DM  Bootmaster...... 49,99 DM
Dual Twin Shock. 29,99 DM Bootmaster9002 49,99 DM
Mad CatzDual ...3499DM  K-Ploder ......... 39.99DM

Shock2 Infrar. ... 59.99 DM
Sony Dual Sh..... 59,99 DM
Maus............. 1999 DM
Twin
Shock
2999 DM
LIGHTGUNS

Scorpion Gun....49,99 DM

Panther
Gun

29,99 DM
MEMORY CARDS

MBI1SBL) ...... 9990M

2MB(30BL)......1999 DM
AMB (60 BL)......29990M
BMB (120BL)..... 2499 DM
24MB (360 B1)... 3299 0M
32MB [480B1)... 39,99 DM

B AN EE E L
....... 8990M

o Scorpion2
Gun’
69,99 DM

N-PloderFX....... 69,99
oM
K-PloderPro..... 9999

& M. Schumacher
- Lenkrad

149,99 DM
LENKRADER

Ferrari........... 10999 0M
M. Schumacher 1.149,99 DM
Master
Drive
99,99 DM
LOSUNGSHEFTE

Legend of Legaia 14,80 DM
Medi Evil 182...... 1495 DM
StarOcean2.....14.80 DM
Suikoden?2 ...... 14,80 DM
Syphon Filter 122 19,95 DM
Uiner 500 Titel lieferbar

LOSUNGSBUCHER
Cold Blood....... 24,95 DM
Driver 2*
Frontschweine .. 19,95 0M
Metal Gear Solid. 9,95 DM
Parasite Eve 2 ... 24,95 0M

Resident Evil 3...24.95 DM
Saga Frontier.... 2495 DM
Technomage'....24,95 DM
Tomb Raider 1-4.19,95 DM

freecall - bei Anrufen aus Deutschiand zahlen Sie keine Telefongebiihren!

Irrtiimer & Preisinderungen vorbehalten - Hindleraniragen erwiinscht + mit gekennzeichnete Produkte bei Drucklegung noch nicht lielerbar + Bei unnrrmmimnnum nicht Abholen berechnenen wir 30,00 DM Pauschal

WWF SMACKDOWN 2*

b ot
ol
PlayStation.

89,99 DM 49,99 DM

DEAD OR
ALIVE 2*
PasARnE

s
119,99 DM

EINPACKSER'"'CE:

Auf Wunsch packen wir lhre
Bestellung in neutrales oder
Weihnachtsgeschenkpapier
ein. Einfach bei der
Bestellung lhren

Einpackwunsch mit
angeben. Und das beste:
Dieser Service ist

kostenlos!
Nutzen Sie auch unsere
kostenlose Bestellhotline:
0800/ 1001508.

MOORHUHN" | DRIVER 2 | DINO CRIS,I'S_Z" FINAL FANTASY 9*
= mof'RHUHN | = M-~ “/ \
pRIVERZ DINOCRISI‘D
_/ =
sovins 1 g A S o
PlayStation PIaySlatlUn PIayS[ﬂ[mn

89,99 DM 89,99 DM 89, 99 DM

NBA 2001* RAYMAN READY 2 SSX* SILENT F1 2000 Issk
: uzvcu.unon- nBUMBLE 20 b scopE- CHAM, 2000* s
C5 . el B £
i j iﬁ’-:"?'f‘ ) T S
- - A i iscore | RS ~ ¢
109,99 DM | 109 99 DM | 109,99 ;; 119 99 IJM 109,99 DM 109, 99 DM 109,99 DM
(PS2) (Ps2) (P52) (PS2) (PS2) (Ps2) (PS2)
PSK SPIELE PLATINDN POKEMON
Alien Resurrection'89.990M  Asterix .......... 49990M  Pokemon Gelb... 54,99 DM
Alone in the Dark4'83,99DM  Cool Boarders 3° 49.99DM  Pokemon Blau. .. 64,98 DM
ColinMcRae2...79990M  DieSchliimpie'..49.99DM  Pokemon Rot ....64.93 DM
Dino Crisis’......08990M  Pokemon Stadium129,99 BM
FIFA Driver............ 44990M  PokemonSnap’.. 119,99 DM
: 2001 Final Faniasy7...49990M - Nompiette Liste anfordern -
Bt 5999 0N  priarton tossow DREAMCAST
Dreamcast Konsole399,99 DM
....... 50990M  GranTurismo?..49990M  eCRRL BRI
Digimon World"..19990M  Metal Gear Solid. 49990M  AFrn er el oo
DinoCrisis2’....89.990M  ResidentEvil1...49,93 DM p..29.9
UMUSega........ 5999 DM
Driver2..........89.990M
2MBYMU......... 39990M
ECW Anarchy Rulz44,99 DM proedonrs oy
Final Fantasy 9°.. 89,99 DM s lla nmm oM
FFA2001......... 89,99 DM i
Formel 12000 83,99 1M Gun Mad Catz.... 69,99 DM
Dreampad Mad Catz54,89 DM
Front Mission 3..79,99 DM st :
Frontschweine .. 89,99 DM e anfordern
galerians........ 79990M  TonyHawk1 Game
Grind Session...79990M  Tomb Raider3...44.99 DM
HarvestMoon'...79.990M  Tomb Raider4...49,99 DM B.CDXDC
Infestation....... 59,99 0M V-Rally2......... 4499 DM 89,99 DM
tegend of legala 59990M - =
= 4 Dead or Alive 2 .. 89,99 0M
MoRbm2....... 1990 I A Driver rerrari3ss-......99.990M
e Nightmare : HiddenaDangeroussd,99 DM
Fas oY Creatures 2. wivasaron 4499 DM womoz........... 89.990M
e LOW BUDGEY MR ... 94,99 DM
19,99 DM MORZ........ 79.99DM

5.Element ....... 2995DM
Moorhuhnjagd'.. 49,99 DM Bundesliga $. 200029,95 DM
Nightmare Creatures279,99 DM Heart of Darkness29,95 DM
RE: Gun Surviver . 92,99 DM Martian Gothic".. 29,95 DM

Nightmare Cr. 2°.82.990M
SegaRally2.....49990M
Sydney 2000 ....9499 DM

Rayman2........8999DM  Micro Machines 3'29,95 DM

ParasiteEve? ...79990M  V-Rallyl......... 29,95 DM :I‘r':ﬂ“:'“ﬁ':;:"‘ :gg: ::
SilentBomber...79990M  Worms........... 2995 0M

Star Trek:New Worlds ‘79,99 D

Syiney 2000 .... 8499 DM KKONTAK?
Tenchu?......... 89,99 0M

TOCAWTE........ 74990M Tel. Bestellannahme. 04131/200580
Tony Hawk2.....79.990M [Mo-Fr.08.30-20.00 Uhr / Sa. 09.00-16.00 Uhr)

Tomb Raider 5... 89,99 DM Fax.... ...04131/2005820
Vagrant Story....79.99 DM Service@madrom.de
Vanial Hearts 2 . 79,99 DM

Vanashing Point’ 89,99 DM CDG Media - Rote Str. 4 - 21335 Liineburg
WWF Smackdown 289,99 DM

rnenk icatemsosson WA IMAdrom.de

KOSTENLOS BESTELLEN:

0800/ 1001508

oder 04131/ 200580
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DA

RE DEVIL

Ganz im Stile bekannter

Francisco angesiedelt sind, erwartet euch
Racing-Hits wie Driver : stets ein und dieselbe Aufgabe: Als Mitglied

: akivellen Midnight Club: :
PlayStation 2 Street Racing fir die PS2

. den kommt in Top Gear: Dare Devil kaum
. wirklicher Fahrspal3 auf. Hierzu ist die Spiel-

(PSone) oder dem brand- : des sogenannten DareDevil Racing Clubs
gilt es, innerhalb eines vorgegebenen Zeitli- :
mits eine bestimmte Anzahl von Minzen :

bietet auch Kemcos Top Gear - Dare Devil : einzusammeln und rechtzeitig den grin
virtuelle Rasereien durch verschiedene real - markierten Zielpunkt zu erreichen - mehr

existierende Grofistidte. Jedoch erweist © Missionsziele gibt es nicht! Der Fuhrpark | stellen und Briefkéisten weiB fir ein paar

reicht von der BMW Isetta lber VW | Minuten zu unterhalten. Leider wurden die

sich das Gameplay hierbei als langst
nicht so abwechslungsreich und
spannungsgeladen  wie in

Beetle und Audi TT bis hin zu
reinrassigen

besagten Titeln. In insgesamt
27 einténigen Levels, die in
den vier Metropolen Rom,

wie dem Lotus Elise oder
dem Porsche
Doch trotz der teilweise

CTR 2. | le erst gar nicht aufkommt. Der Sound

geschwindigkeit einfach zu gering und das
Handling der Fahrzeuge viel zu schwammig
ausgefallen. Lediglich das ,Uber-den-Hau-
fen-Fahren” sémtlicher anderer Fahrzeuge
und Streckenobjekte wie Ampeln, Bushalte-

. Locations zwar fehlerfrei, jedoch viel zu ste-

Sportwagen

ril und detailarm gestaltet, wedurch das

. typische urbane Flair der beliebten Reisezie-

bewegt sich auf annehmbarem Niveau.

London, Tokjo und San

wirklich PS-starken Boli- ‘ PLAY DATEN

© Rowdys on Tour: Fiir Vandalismus sackt ihr
massig Bonuspunkte ein.

O Sei schlau - fahr 2CV: mit der Ente durch den
Londoner Linksverkehr.

RATING i

Rl - stfem PIquiofion2
; | i % # Genre Rennspiel |Hersteller Kemco
www.kemco.com

Entwickler Papaya Studios

Preis ca. 119.- DM} Erhdltlich ab sofort

GRAFIK 2
SOUND

92

Martin Weidner

RC REVENG

! e nd

ihr neun funkferngesteu-

der Planet Adventure, eine Piraten-, eine
Dschungel- und eine Monsterwelt oder die

AKLM Studios, in denen die Entwickler ihrer :

Fantasie freien Lauf lassen konnten - was
die Levelauswahl und Vehikel betrifft, hielten

den und bis zu 10 neue Fahrzeuge wie z.B.

Select a vehicle.
Fl

) - '
Vehicle Statistics
Spead e

Accol. o
Handling

@eack @soiect = change

©O Auf ein richtiges Formel 1-Spiel (mit Ferrari-
Lizenz) aus dem Hause Acclaim werden wir
wohl verzichten miissen.

In RC Revenge Pro steuert |

erte Vehikel, wie zB. :
einen RC Action, zwei :
Trucks oder einen Formel :
1-Boliden, durch sechs Schauplétze eines
Vergniigungsparks. Seien es ein Spukschlof3,

ein Konzepﬁahrzeug, eine Mondlandeféhre
oder ein Ufo. Dies alles vermag jedoch
kaum tber das belanglose, oft unibersichtli-
che Leveldesign, das nicht gerade ausgereif-
te Fahrverhalten und die kaum nachvollzieh-
bare Kl der Gegner hinwegzutéuschen.
Sammelt ihr mit etwas Glick die richtigen

. Extras ein, ist es ein Leichtes, den Pulk noch

in der letzten Runde aufzuholen und als
Erster die Ziellinie zu Uberqueren. Es bleibt
nur die Frage offen, welche Daseinsberechti-

i gung RC Revenge Pro eigentlich auf der
sich die Designer nicht gerade zuriick. Wer
die vier Cups des Spiels erfolgreich beendet,
erhdlt sogar Zugriff auf bis zu 18 Bonusrun- :

PlayStation2 hat. Bis nach Cheltenham ist
die Tatsache, dass man auf der neuen Kon-
sole auch ,alte”, giinstigere PSone-Titel
abspielen kann, scheinbar noch nicht durch-

Y

Lap 3
00:27.1
Best lap
01:29.2

RATING I

O Leider hat der Untergrund keine
Auswirkungen auf das Fahrverhalten.

. gedrungen. Genauso verhdlt es sich ibri-
. gens mit Acclaims zweiter PS2-Mogel-

packung Super Bust-A-Move.

© Zumindest gibt es jede Menge Waffen.

System
Genre Rennspiel | Hersteller _Acclaim Enfertainment

www.acclaim.de
Entwickler Acclaim Studio Cheltenham
Preis nicht bekannt | Erhéltlich ab
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ees Muss er mit vielen unvorhersehbaren
Ereignissen rechnen. Orphen ist ein begab-
ter aber eigensinniger Hexer, der keinen
Wert auf formelle Regeln oder Vorschriften
legt. Deswegen verdient er mittlerweile sei-
nen Lebensunterhalt als Geldverleiher. Um
die ,schnelle Kohle” zu machen, segelt
Orphen mit seinen Freunden Cleo und
Magnus in die Handlerstadt Arvanrama.
Auf dem Weg dorthin erleidet das Trio
einen schweren Schiffbruch auf hoher See.

Das ist kein Déja vu

Zu Beginn erhdltet ihr die Maglichkeit zwi-
schen drei verschiedenen Teampartnern,
welche immer im Duo auftreten, zu wihlen.
Der Storyverlauf richtet sich nach der Wahl
des Charakters. Jede Figur besitzt zudem
individuelle Fahigkeiten und Waffen. Im
Team begebt ihr euch darauthin durch auf-

O Im Kampfgetimmel sprishen kréftig die Fun-
ken. Die blaven Fadenkreuze markieren auto-
matisch die Gegner.

O Gelegentlich habt ihr die Maglichkeit unge-
wollt durch Wande zu sehen. Stort aber nicht
weiter.

i

'T'estSCPeen
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Wenn ein rebellischer Z2auberer
zum Kredithai wird...

wendig gestaltete 3D-Echtzeit-Szenarien,
die ohne léngere Ladezeiten auskommen.
Abhéngig vom jeweiligen Rétsel befehligt
ihr einen der drei Darsteller. Die flinke
Sephy springt federleicht von Kiste zu Kiste,

- wiahrend der starke Zeus mit seinem Schwert

einen ganzen Schiffsmast féllen kann. Nach

© jedem bestandenen Spielabschnitt erwartet
- euch eine interaktive Filmsequenz, die leider

komplett in englisch ist. Ohne Untertitel muss

" sich der Spieler schon sehr konzentrieren,

um der Story folgen zu kdnnen. Dessen
ungeachtet misst ihr das ganze Abenteuer
dreimal durchspielen, damit ihr das kom-
plette Ende geniefen diirft.

Einer fir alle, alle fir einen
Die Entwickler von Shade wdhlten eine
gewdhnungsbedirftige Mischung aus Run-

* denkampf und Echtzeit-Action fir ihr

Kampfsystem. Von einer festen Position aus
bestreitet Orphen entweder alleine oder in
Zusammenarbeit mit seinen jeweiligen Part-
nern die Auseinandersetzungen. Dazu ste-
hen euch Waffenkraft und Zauber zur Ver-
fugung, die jeweils in Nahkampf (Schwert),
Projektil (Zielanvisierung) , Elementar
(Magie) und Reflektion (Schutzschild) unter-
teilt werden. Alle Befehle zum Auslésen der
Kampfaktionen wurden auf die Controller-
Buttons gelegt, denn jede Waffe und jeder
Zauber besitzt eine grundsdizliche Wirkung
auf den Feind, die jedoch durch léngeres
gedrickthalten des X-Buttons verstéirkt wer-
den kann. Ferner markiert ein blaues
Fadenkreuz automatisch sémtliche Gegner
(Untote, Riesenschlangen, Monster...) im
eingeblendeten Battlemodus.

© Gutes Timing ist hier gefragt. Um weiterzu-
kommen, miisst ihr per Knopfdruck die rotieren-
den Tore in einer Reihe zum Stillstand bringen.

O Als Cleo miisst ihr iiber die schwimmenden Kisten sprin-
gen, um das Tor auf der anderen Seite zu &ffnen. Darauf-
hin folgen die anderen Party-Mitglieder automatisch.

Orphen: Scion of Sorcery ist ein durchschnittliches Action-
RPG mit einer netten Story und ansehnlich animierten Cha-
rakteren. Einerseits gilt es verzwickte Rétsel zu lGsen,
andererseits wird eure Geschicklichkeit in alter Jump'n Run
Manier auf die Probe gestellt. Und wenn man sich auf das
ungewdhnliche Kampfsystem erst einmal eingestellt hat,
sollten die Gegner eigentlich keine groBere Bedrohung
mehr darstellen. Grafisch gesehen gibt es am Design nichts
auszusetzen, da jeder Level ansprechend in Szene gesetzt
wurde. Das groBte Manko stellt jedoch die Lokalisierung
dar. Da es weder deutsche Sprachausgabe noch Bild-
schirmtexte gibt, setzt Orphen umfassende Englischkennt-
nisse voraus. Activision hétte lieber noch etwas Zeit inve-
stieren sollen, um eine wirklich ,komplette” PAL-Umset-
zung auf den Markt zu bringen.

POSITIV = NEGATIV

* kaum Lodezeiten * keine Untertitel
o drei Hondlungsstringe o keine deutsche Sprachausgube
* Trainings-Modus

M PLAY DATEN

System

PlayStation2

Genre Action-RPG [Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Shade
Preis ca. 119.- DM [ Erhéltlich ab sofort

IIII 78%
75%
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Bquares Crfolgsgeschichte

& klingt wie ein rounderbares
& Mirchen: Mitte der 8Qer

% Jabre griindete eine Gruppe
® junger japanischer ‘Pro-
grammierer ibhre eigene Spie~
lefirma. 7Dt der Square Co.
Litd. wollte man im stetig
wachsender Konsolenmarkt

 cin Wortchen mitreden: die

‘ Pline schlugen jedoch kkig~
lich febl. Das Damokles~
& schwert iber den Kdpfen der
& spiclfanatischen Cremw
schrvebend, entschloss  sich

? . das Team aus der Not her~

aus, ein I-Megabit grofes

% Rollenspietmodul firr das

damalige Famicom-System
(NES) aus der Taufe zu
& beben. Und das Unglaubliche
& geschab. Final Fantasy, so

-~ der Name des letzten Foff-

- nungsschimmers, fiel €nde
& Mai 1987 mit Pauken und
B Trompeten in die bislang
= erfolgsverrvdbnte Dragon

- Quest~Phalanx von €nix ein.
€in neuer Stern am Rollen~
| spielyimmel war geboren.




Schon das aufwendige Infro zu Beginn lésst

erkennen, dass sich Final Fantasy X vom

Vorgéinger deutlich abhebt. Nicht, dass die

Qualitat der FMV-Sequenzen zu winschen :

brig ldsst, nein - im Gegenteil. Wie
gewohnt flimmern Renderbilder par excel-
lence tber den Bildschirm. Der Unterschied
besteht hauptsdchlich im Design der neuen
Charaktere. Fir viele Anhénger war es
" einerseits der fehlende geschichtliche Tief-

gang in FFVIl, andererseits der realistische

Steampunk-Look von FFVIII, die Anlass zur

weg vom futuristischen Cyberpunk-Look der

FFVII und FFVIII Teile, und hin zu den

gewohnten KopffiBlern. Im Sequel darf

man sich deshalb wieder auf Romantik pur

©O Die aufwendigen Zauber beanspruchten die ganze Farbpalette der Designer.

TestScreen,.
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freven. Niedliche Charaktere, mérchenhafte
Orte und rithrselige Geschichten werden
jeden Fan von Anbeginn in den Bann ziehen.

Das Bése...
..tritt diesmal in der Gestalt der Kénigin

Er engagiert einen Trupp Ganoven, um

; Garnet Til Alexandros, Brahnes Tochter, ent-
. fihren zu lassen. Durch ein Gespréich mit .
ihr erhofft sich der Monarch mehr Klarheit. | Per Anhalter durch die...

CAls Theatergruppe getarnt, mischen sich die

!'_I‘PJ!;?—MHB—

Banditen auf einer Festlichkeit in Alexandria
unters gemeine Volk. Nach einer kurzen
kiinstlerischen Darbietung sondert sich der
knabenhafte Zidane ab, um sich auf die
Suche nach dem Prinzesschen zu begeben.

© Wie es der Zufall will, hat Garnet ebenfalls
- Brahne in Erscheinung. Seit geraumer Zeit
. schickt sie Kampftruppen aus ihrem Kénig-
 reich Alexandria ins benachbarte Lindblum.
' Dem Untergang nahe, unternimmt Lind-
blums Regent Cid einen letzten Versuch, :
- hinter die Griinde der Angriffe zu kommen.
Kritik gaben. Square bewegte sich folglich

vor léngerer Zeit einen Plan geschmiedet,
um aus Alexandria zu fliichten. Die Ereig-
nisse Uberschlagen sich, und nach einer tur-
bulenten Verfolgungsjagd befinden sich die
Prinzessin, die komp[eﬁe Halunkenbande,

- der persénliche Leibwéichter von Garnet

sowie ein blinder Passagier gemeinsam auf
dem Riickweg nach Lindblum...

. grofle Final Fantasy Welt. Damit sich die
Party nicht die Schuhsohlen durchlaufen
muss, haben sich die Entwickler ein paar
alte sowie neue Arten der Fortbewegung
einfallen lassen. Einerseits spielen, wie
schon in den beiden Vorgéngern, Lufischiffe
eine grofle Rolle, andererseits besteht neu-
erdings die Mdglichkeit, Teilstrecken auf

O Gigantische Lichteffekte blenden direkt das
Auge des Betrachters.
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©O Zidane ist nicht in das Vieh verliebt. Er lockt
es mit leckerem Futter...

dem Ricken eines Chocobos zuriickzule-

durch die Benutzung diverser Gondeln und
Seilbahnen an weiter entlegene Orte. Eben-
falls neu hinzugekommen ist das lcon in
Form einer kleinen weiflen Hand, welches
stetig Gber dem Kopf der jeweiligen Hauptfi-
gur schwebt. Selbiges zeigt mit Ausrufe-
oder Fragezeichen an, wann eine Cut-Sce-
ne (in Spielegrafik gehalten) beendet ist, der
Akteur wieder die Kontrolle iber die Figur

besitzt oder
action-lastige N
Intermezzi  (Sprin-

gen Uber Abgriinde,
Betdtigen von Hebeln,
Offnen von Truhen...)
auf dem Programm
stehen. Auf Wunsch
kann man diese

Hilfe natirlich auch
ausblenden.

O Zidane versucht sein Gliick mit der Spitzhacke.
Ob er wohl fiindig wird?

O ...jetzt geschwind aufspringen...

- Nur nicht klein beigeben
gen. Zudem gelangt ihr beispielsweise

Kémpfe mit feindlichen Gruppen bilden

neben der Story den zweiten Kernpunkt des

RPGs. Entweder fallen die kampflustigen :
- Massen per Zufallsprinzip iiber die Clique
 her, oder die Konfrontation ergibt sich aus
- dem Plot heraus. Eine harte Geduldsprobe :

erwartet den Spieler, sofern er sich auf der :
- Landkarte oder im Dungeon befindet. :
- Nachdem es nicht in euren Hénden liegt,
- wann euch ein Uberfall droht, schickt euch
die CPU schier pau- :
s - wechselnden Perspektiven das Geschehen
¢ dargestellt. Beibehalten hat Square den

senlos  in  neue
Herausforderun-
gen. Um még-

i _ den Feind
heranzukom-

bZW. rennen

feld. Nach jeder

Attacke positionieren

NAME: H P D ST, .
Bz SED 1Y ==h
H20e 1080 130 ==
VA B 18 ===h
& SO OE=———

O Ein machtiger Eidolon steigt aus der Erde
empor, um euch beizustehen.

lichst nahe an :

die Protagonisten
kreuz und quer |

iber das Schlacht- :

O ...und ab geht die Post durch das Labyrinth!

sie sich wieder brav an ihrem vorgegebe-
nen Platz. Den Rivalen lassen sich wéhrend
der Auseincndersetzung nicht nur teure
ltems wie unter anderem das Phonix Down
(Extra-Leben) oder ein Zelt (volle MP, HP)
stehlen, sondern es besteht weiterhin die
Méglichkeit, auch deren Fahigkeiten zu sti-
bitzen. Eine der massivsten Anderungen in
Bezug auf das Handling hat das Kampfsy-

stem erfahren: Wesentlich Gbersichtlicher

und einfacher gestaltet sich die Bedienung
auf dem Battlefield. Ferner wird aus stéindig

Active-Time-Battle (ATB) , d.h. jeder der
Protagonisten  benétigt eine gewisse
Anlaufzeit, um aktiv in den eigentlichen

© Rundenkampf eingreifen zu kénnen. Derje-
men, laufen :

nige Protagonist, dessen ATB-Leiste zuerst
komplett gefiillt ist, kann zum Angriff tber-
gehen. Mit den gleichen Verhiilinissen
haben natirlich auch die Gegner zu kamp-

. fen, deren Balken allerdings nicht einge-
blendet werden. Generell unterscheidet
man zwischen roher Waffengewalt und

O Die Bewohner dieses Stiidtchens haben wohl

auch ein Taubenproblem. Nebenanimationen
wie diese sind keine Seltenheit.



st&iner
Zid ane

O Ein Unterschied zwischen der Battle-Gra-
fik und dem eigentlichen Spiel-Design fallt
kaum auf.

magischem Zauber. Jeder Waffenhieb bzw.
jeder angewandte Zauberspruch wird hier-

bei mit individuellen Effekten in Szene !
gesetzt. Anders als im Prequel besitzen !
irdische Waffen eine wesentlich hshere :
Durchschlagskraft. Das versetzt den Rollen-

spieler wiederum in die glickliche Lage, in
prekéren Lebenssituationen ohne Magie

einen Kontrahenten bezwingen zu kénnen.
Sollte nur eine einzige Kreatur in der :
Arena auftauchen, besteht die Chance, - : TR
. tenden Verwandlung zum Einsatz gebracht
auf den Aggressor stiirzen . Trotzdem emp-
fiehlt es sich, wie in allen anderen Teilen -
auch, die schwiicheren Mitglieder in der

dass sich alle vier Darsteller hintereinander

zweiten Reihe zu platzieren. Einem giganti-

schen Wutausbruch kommt ebenfalls die
zweite Neverung aus dem Hause Square :

gleich: Um eure Angriffpower zu verstér-

ken, fallen Vivi, Zidane und die restlichen

Vagabunden tempordr in einen Trance-
Zustand. Langsam, aber stetig fillt sich eine
rote Leiste. Ist diese komplett aufgefillt, so

ist der richtige Zeitpunkt zum ,Dampf
Zustand
befahigt den Abenteurer zu vormals unge-
Feuer, Wasser, Wind und Erde. Weifle
Stock oder Magie - die Durchschlagskraft
wird nahezu verdoppelt. Zusatzlich stehen

ablassen”  gekommen. Der

ahnten Kréften. Egal, ob mit hartem Stahl,

sogenannte Dynes zur Verfiigung - méchti-
ge Spells, die nur withrend der kurz anhal-

: LT ¥
© Selbst in der Pamp:
kaufsgelegenheiten.

v
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0 78 “—==,
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warten die anderen gedudtig auf ihren Einsatz.

werden kénnen.

It's a kind of magic

Eine weitere wichtige Grundlage stellt nach
wie vor das Zaubersystem dar. Um den
magischen Angriffen feuerspeiender Dra-
chen, unsichtbarer Gnome oder seelenloser
Untoter Herr zu werden, verfigt ihr Uber
zwei Arten der Zauberkunst. Als ausfihren-
de Fahigkeit bezeichnet man Magie-Arten,
die ihr jederzeit willkirlich wiihrend einer
Schlacht nutzen und auslésen kénnt.
Schwarze Zauberei beinhaltet hauptséch-
lich das Attackieren mit den vier Elementen

Magie dient vorrangig dazu, verwundeten
oder vergiffeten Freunden wieder auf die
Beine zu helfen. Zu guter Letzt darf natirlich
das Beschwéren méchtiger Elementargeister

3

TestScreen

PLAY - JANUAR 2001

g

i, \ : F
Uber den genauen !jclnd-) K
lungsstrang halten sich die

Macher in den Square-eigenen Hono-
lulu-Studios noch bedeckt. Sicher ist, dass
der Film sehr wenig mit den bekannten
Final Fantasy-Spielen gemein haben wird.
Die Geschichte triigt sich auf der Erde im
Jahr 2065 zu. Nach einer gigantischen
Welle der Zerstorung herrscht Chaos
unter den iiberlebenden Menschen. Auf
der Suche nach der Definition von Liebe,
Leben und Tod haben geniale Wissen-
schaftler herausgefunden, dass Seelen
existieren und auf einer Art spezieller
Energie basieren. Mit Hilfe von weit fort-
geschrittener Technologie sind die For-
scher in der Lage, diese Kraft fiir sich nut-
zen beziehungsweise manipulieren zu
kdnnen. Chefdesigner und Director Hiro-
nobu Sakaguchi (Produzent von Final
Fantasy I-V1ll) hat sich vorgenommen, den
ersten voll computeranimierten Kinofilm
zu erschaffen. Die Charaktere und die
Locations sollen denen eines herkémmli-
chen Zelluloid-Films mit realen Darstellern
in nichts nachstehen. Verantwortlich fiir
die genialen Real-Time-Sequenzen ist
wahrscheinlich Sonys sogenannter GSCu-
be. Eine High-End-Maschine, welche eine
64fache PlayStation2 - Power an den Tag
legt. Vorausichtlich im Sommer 2001 soll
das Werk unter dem Titel - Final Fantasy:
The Spirits Within - in unseren Lichtspiel-
hdusern iiber die Leinwand flimmern. Die
gesamte Daver dieses Render-Movies
wird ca. 90 Minuten befragen. Ein Mei-
sterwerk, das allem Anschein nach den
Standard in Sachen 3D-Visualisierung
und Echtzeit-Animationen revolutionieren
wird. Alleinige Rechte an dem Streifen
haben sich Columbia Pictures (Sony)
\ gesichert. Namhafte Schauspieler
* wie Alec Baldwin, Steve Buscemi,
Donald Sutherland, James Woods,
Peri Gilpin, Ving Rhames
sowie  Ming-na  Wen
(Mulan) werden den vir-
tuellen Darstellern
ihre  per-
*' sonlichen
‘¢ Stimmen

s leihen.

R

O Ein Unterschied
zwischen realen oder
computeranimierten
Darstellern lasst sich
nicht erkennen - oder?

Final Fantasy: The Movie
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Was ist PlayOnIme"
PlayOnline ist ein von Squaresoft véllig
neu eingerichteter Network-Service. Er
soll euch die Méglichkeit geben, per
P$2-Konsole oder am Heim-PC iiber ins-
gesamt sieben Genres zu verfiigen.
Messenger (E-Mail), Chat, Online
Games (FFXI), Musik-News, Manga-
Comics, Sport-Events und zu guter Letzt
das Internet stehen euch somit zur frei-
en Benutzung.

Wann kommt PlayOnline?

Ein genaver Termin fir die Einfihrung
in unsere westlichen Gefilde steht leider
zum derzeitigen Zeifpunkt noch nicht
fest. Im Frishjahr 2002 wird PlayOnline
in Nordamerika eingefiihrt werden.
Wahrscheinlich kénnen wir uns erst im
Jahr 2003 auf diesen Service freven.

Final Fantasy in Zukunft nur
Ubers Netz?

Soviel steht fest - Final Fantasy X wird
nicht Online-fahig sein, aber dennoch
fir die PS2 im néchsten Jahr erschei-
nen. Ferner wird FFXI komplett fiir den
Square PlayOnline Server produziert
werden. Als Muliplayer-Game ausge-
legt, erhaltet ihr die exklusive Maglich-
keit, mit zig anderen Spielern aus aller
Welt Final Fantasy Abentever zu .
bestehen. Square kiindigte zudem
an, dass mit neuem Design und
innovativem Gameplay zu r
rechnen ist.

© Der ATE gleicht einem Spion.
Unbemerkt kénnt ihr eure Freunde

bespitzeln.

nicht fehlen. All diese aktiven Anwendun-

Abilities  (unterstitzende
bezeichnet man jene Begabungen, die von
der CPU automatisch im Schlagabtausch
ausgefihrt werden. Nach einer Feindkon-

oder erstehlen sich Zidanes Gefahrten - als

schen Heilens. Ferner erlernen sie die Eigen-
gliedern zu positionieren. Durch das manu-

elle Einsetzen magischer Steine in
vorgegebene Felder im Optionsment wer-

den diese Fahigkeiten akfiviert oder deakti- -

viert. Ausschlaggebend fir das Erwerben
von Magic-Stones sind Erfahrungspunkte,
die euch immer nach dem Bestehen eines

Kampfes gutgeschrieben werden. Mit bei-

den Formen der geballten Magie sehen vie-
le 08/15-Kontrahenten alt aus. Um nicht
gleich vor stdrkeren Endbossen in die Knie
gezwungen zu werden, beschert uns Squa-
re wieder  Guardian Force-ghnliche
Geschépfe. In FFIX werden sie allerdings

durch Eidolons ersetzt. Im Grunde erfiillen :

sie die gleiche Aufgabe: eine weitere akfive

und zugleich auch tatkraftige Unterstitzung
durch ihre immensen magischen Kréfte. In

den Besitz solcher Eidolons gelangen nur
auserwihlte Quest-Mitglieder. Entweder
besiegt ihr die machtigen Geister im

O Eine waghalsige Kleﬁerpuriie
am Efeu sorgt fiir eine nasse
Uberraschung.

© Oft sind es die Kleinigkeiten, die ein Spiel ausmachen. Die groBe
Uhr tickt und der Zeiger bewegt sich im Sekundentakt.

. Gefecht, oder sie gesellen sich nach dem
gen verbrauchen im Kampfgeschehen je :
nach GrofBe und Ausmal entsprechend vie-
le Magic-Points. Als sogenannte Support-
Fahigkeiten)

Lésen einiger komplizierter Rétsel an eure
Seite. Eidolons besitzen jedoch bei weitem
nicht mehr den Status eines weiteren Grup-
penmitglieds. Im Gegensatz zu kleineren

. Zauberspriichen von Vivi oder Eiko verpas-
. sen Eidolons allen Widersachern einen
- gehdrigen Schlag vor den Latz. Zur Uberra-
frontation oder einem Level-Up erhalten
aus FFVIIl wieder auf den Plan. Shiva,
eine von vielen - die Fahigkeit des automati-

schung dller treten einige altbekannte G.F.

Leviathan und Carbuncle sind nur einige,

* die der Truppe beistehen werden. Die Auf-
schaft, sich schitzend vor weiblichen Mit- :

tritte der Schutzgeister wurden zeitlich gese-
hen jedoch stark verkiirzt und die langatmi-

- gen, sehr aufwendigen Prozeduren aus dem

Vorgéinger aufs Notwendigste reduziert.

Wie gewonnen, so zerronnen

Um das nétige Kleingeld muss sich das
ungewshnliche Quarfett keine Sorgen
machen. Zidane bezieht zwar kein Gehalt
wie Vorgéinger Squall, dennoch ist die
Gemeinschaftskasse immer gut gefillt. Qua-
si an jeder Ecke findet sich der ein oder

- andere Gil - das tbliche Zahlungsmittel im

Final Fantasy IX-Reich. Haupteinnahme-
quelle stellt Gberwiegend das Einheimsen
der Miinzen nach erfolgreichem Kampf dar.
Um das mit viel Schwei3 erarbeitete Entgelt
auch verniinftig ausgeben zu kénnen, exi-
stieren in nahezu jeder Ortschaft und jedem

. Kénigreich Shops mit fairen Preisen. Im

Angebot stehen unter anderem Heiltrénke,
Anti-Gift Ampullen sowie Waffen aller Art.

O Ein europdisch-franzésischer Stil ldsst sich
nicht von der Hand weisen.
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O Mit aufwendigen Magie-Effekten wurde nicht gegeizt.

Andere Lénder, andere Sitten - nach diesem :

Motto lassen sich in den jeweiligen Orfen

auch unterschiedliche Objekte aneignen.

Habt ihr euch fir einen oder gleich mehrere
Artikel entschieden,

selteneren Talisman und selbst-

Verteidigungswaffe
ab.

Herz ist Trumpf

A len Dérfern treiben sich

‘ j i
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wandert die Ware -
direkt in das Reisegepéick, wobei euch eine -
Auto Equip-Funktion das lastige manuelle :
Auswihlen der effektivsten Gegenstéinde

i abnimmt. Die Grundausstattung deckt :
demzufolge die robusteste Kopfbe- :
deckung, die stérkste Schutzweste,

das magischste Armband, den

- de Regel &hnelt sehr dem Triple Triat aus
verstandlich die bestmagliche :
vollsténdig :
¢ viele
. Doch Tetra Master ist beileibe nicht das ein-
In einigen Laden sowie vie- '

allerlei Gestalten herum, die man durch
Betdtigen der Quadrat-Taste ansprechen
kann. Daraufhin werdet ihr fast immer zu
einem Kartenspiel eingeladen. Der Sucht-
faktor Nummer eins aus dem achten Teil fin-
det auch im gegenwdrtigen Spiel als Tetra
Master seinen Platz. Die bendtigten Karten
erhaltet ihr jeweils nach einem beendeten
Kampf. Sie zeigen Monster, Waffen und
Stadte an, denen ihr bisweilen begegnet
seid. Mehr als hundert verschiedener Kar-
tentypen sind méglich. Die zugrundeliegen-

FFVIIl. Ziel ist es, dem Gegenspieler durch
geschickfes Anlegen der eigenen Farbe so

Karten wie moglich abzuluchsen.

zige Spiel im Spiel. Generell erwarten euch

. vier Varianten der beliebten Mini-Games.
¢ Amiisanfe Abwechslung bietet euch die
. sogenannte Froschjagd, bei der die gefraf3i-
: ge Quina den griinen Hipfern hinterherei-

o

- len muss.
. bekommt, ganze 99 Kréten einzufangen,
. erwartet euch eine Uberrcschung. Bekannt
- diirfte das klassische Hot & Cold Spiel sein,
. bei dem der allseits beliebte Chocobo den
: Hauptdarsteller mimt. Der gelbe Vogel

Falls ihr es auf die Reihe

beginnt mit dem Buddeln nach einem ver-

* grabenen Schatz, indem ihr wie verriickt

auf den X-Button einhémmert. Des weiteren
wird Vivis Herz durch das olympiareife Seil-

- springen gehérig auf Trapp gebracht und

auch das Quiz-Genre bleibt nicht unange-
tastet. Auf Herz und Nieren priift ein Harle-
kin ever Wissen Uber Land und Leute in

| FFIX. Ahnlich einem Reaktionsspiel wurden
- auBerdem interaktive Events in den Spiel-
- verlauf miteingebunden. Unabdingbar ist
- dabei das perfekte Timing beim Driicken
. der
: Abschluss stellen Aufgaben dar, die euch
. ein Zeitlimit vorgeben. Wéhrend der Count-
¢ down lauft, gilt es, schnellstméglich Monster

Aktionsbuttons.  Den  krénenden

© Der Countdown lduft. Selten habt ihr die Mglichkeit sichtbaren Feinden

davonzulaufen. ‘.
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80 Im Gesprac

ch mit den Final Fantasy IX- Entwmklern

{grinst). Wéhrend der letzte Teil
d Final Fantasy VIl eher futuri-
stisch gestaltet waren, orientiert sich FF
IX mehr am mittelalterlichen Ambiente.
play: Inwiefern haben sie FFIX verbessert?
u: Wir, aber auch die Spieler waren mit
einigen Bereichen der vorangehenden Final
| Fontasy- -Teile nicht zufrieden gewesen. Mit
einungsumfragen haben wir uns daraufhin neve Anreize
ingeholt. Ich glaube, dass die Meinungen der befragten
Leute in Final Fantasy IX wiederzufinden sind.
‘play: Final Fantasy wurde in Japan und auf Hawaii
_entwickelt. Hatte diese groBe Distanz nicht Probleme
hinsichtlich des Informationsaustausches gebracht?
ltou: Viele unserer Angestellten kommen aus Ubersee
nd viele arbeiteten davon zuver in Hollywood. Square
ann aus den in den USA gesammelten Erfahrungen nur
einen Profit ziehen, obwohl es fiir einige besonders
schwer war, sich in Japan zurechtzufinden. Dagegen
stellie sich Hawaii als der ideale Platz fir eine reibungs-
lose Zusammenarbeit heraus.
play: Mr. Minaba, in welchen Bereichen der grafischen
Gestaltung haben sie selbst Hand angelegt?
Minaba: Hauptséchlich war ich fiir die Strukturierung der
Welten verantwortlich. Des weiteren fertigte ich einige Ent-
wurfszeichnungen fiir die Hintergriinde (z. B. Alexandria
" qus der Ferne oder den Lifa Tree) an, beteiligte mich mit
am Charakterdesign (Tantalus) und tbte letztendlich noch
etwas Feinschliff an den Hinfergriinden aus.
play: Was brachte sie eigentlich dazu, sich fiir den neu-
en alten Grafikstil zu entscheiden?
Minaba: Das hat ehrlich gesagt mehrere Griinde. Wich-
tig war uns u.a. die Tatsache, dass der Betrachter durch
das futuristische Image aus Final Fantasy VIl und Final
Fantasy Vill, was wiederum auch im Film beibehalten
wurde, gelangweilt werden kénnte. So entschlossen wir
‘uns fir den Fantasy-Look.
play: Mr. Uematsu, wie wir wissen, wird jeder Final
Fantasy-Teil auch von der eingéingigen Musik enorm
- gepragt. Woher haben sie sich iiber all die Jahre hin-
- weg ihre Inspirationen geholt?
- Uematsu: Wie bei vielen Kempenisten auch, werden die
! eigenen Musikstiicke von der Musik beeinflusst, die man
im Laufe seines Lebens hért. Urspriinglich verlieh ich mit
klassischen Musikstiicken den Spielen ihren Ausdruck,
~ doch schnell kam ich zu Einsicht, dass es auf die Dauer
| langweilig ist, ein und denselben Musikstil héren zu mijs-
sen. Seitdem experimentiere ich mit verschiedenen
. Musikrichtungen.
. play: Favorisieren sie ein Musikstiick besonders?
- Uematsu: Ja, natirlich. Ich bevorzuge ,Melodies of Life”.
| play: Wie wir wissen, inszenierten sie schon efliche
~ Live-Konzerte mit der Final Fantasy-Musik. Ist Final Fan-
' tasy IX Anlass genug, um nochmals damit aufzutreten?
Uematsu: Nach Final Fantasy Il trat ich mit einem
Orchester ein einziges Mal auf. Die Liveaufnahme
wurde auf CD gebannt. Seit Final Fantasy V gibt
es zumindest in Jupan in unregelmaBigen
Abstéinden weitere Aufiritte. Heutzutage wiirde
ich gerne mit einer kleineren Combo auftreten
wollen. Leider fehit mir dazu die natige Zeit.
play: Vielen Dank fiir das ausfishrliche
Gespriich.

0 Achtung Sh'omschlug' Elne unswhtbare Wand
versperrt den Weg.

zu jagen oder Jungfrauen zu retten..

Getrennte Wege
Geschichtlich bedingt, trennen sich des &fte-

ren die Wege der Protagonisten. |hr erhaltet

automatisch die Méglichkeit, beide Parteien
unabhéngig voneinander zu betreven. Mal

befindet sich Zidanes Quartett auf der -

Suche nach Garnet, im Gegenzug dazu
irren die Prinzessin samt Gefolgschaft durch
die FF-Weltgeschichte. Besonderes Augen-
merk verdient dabei ein neues Fecture von

ser gewdhrt ab und an einen kurzen Ein-
blick in Geschehnisse an anderen Orten
zum gleichen Zeitpunkt. So seid ihr sttindig

auf dem Laufenden, was die Erlebnisse der :

verlorenen Verbiindeten angeht. Seid ihr an
diesem Nachrichtenangebot nicht interes-
siert, so kénnt ihr es kurzerhand tbersprin-

gen. Auf den Plot wirkt sich solch eine Ent- -
scheidung nicht aus, Wéhrend der komple-

xen Exkursionen ins Ungewisse stof3t ihr

O David gegen Goliath. Eiko muss sich etwas
Einfallen lassen, sonst endet das Abenteuer hier.

anschlieBen und ihre persénlichen Leidens-
geschichten zum Quest beitragen. So kénnt
ihr insgesamt acht zusdtzliche Charaktere
selbst stevern, wobei jedoch Vivi, Garnet,
Steiner und Zidane den harten Kern der
Party bilden. For Uberraschungen sorgen
gelegentlich ehemalige Widersacher, die
urplétzlich die Fronten wechseln.

Oft kopiert und selten
erreicht...

...sind die atemberaubenden FMV-Sequen-
zen. Bisher glénzten beide Final Fantasy-

. Teile auf der guten, alten PSone mit unvor-

stellbarer Qualitét in Sachen Full Motion
Video. Der cineastische Prolog ldsst auch
dem anspruchsvollsten RPG-Liebhaber die
Kinnlade herunterklappen. Der mittelalterli-
che Charme der Umgebung und das tech-
nische Know-how von heute ergénzen sich
einfach perfekt und bringen euch stets aufs
Neue ins Staunen. Die unglaublich detail-
verliebten vorgerenderten Hintergriinde ste-
chen von Anfang an ins Auge. Laut Aussa-
ge von Hideo Minaba, dem verantwortli-

i chen Art Director, tbte der Charakter Vivi
Square - der Active Time Event (ATE). Die-

groflen Einfluss auf die grafische Gestaltung
aus. Das Design sollte im Gegensatz zu
FFVIL und VIl deutlich fantasy-lastiger aus-
fallen, was sich am deutlichsten in den
grofleren Stiidten bemerkbar macht. Lind-
blum strotzt férmlich vor barocken Bauwer-
ken und romantischen Gésschen, die mit
einem Hauch gegenwirtiger Technologie
gepaart sind. Aufwendige Licht- und Schat-
teneffekte unterstreichen zuséitzlich die dich-

. te Atmosphéire. Die grundlegendsten Veréin-
zudem gelegentlich auf unbekannte Zeitge-
nossen, die sich der Truppe kurzzeitig

derungen erfuhren jedoch die Polygen-Dar-
steller: Von niedlichen Kopffifilern bis hin

O Kleines Spiel geféllig? Wer wird wohl dieses-
mal der Tetra Master werden.




TestScreen

& LANE
]

© Wer bietet mehr? Sogar an einer
Auktion dirft ihr teilnehmen.

O Standig wechselnde Kameraperspektiven verleihen dem Kampfgeschehen
mehr Lebendigkeit.

zu mutierten Horrorgestalten sind alle még- - nem eigenem Spiel auf dem Piano inspirie-
lichen Variationen des Genres verirefen. = ren. Von iiber 160 verfassten Musikstiicken
Individuelle Animationsphasen verleihen - werden jedoch ,nur” knapp 140 euren
jeder einzelnen Figur ihre personliche Note. | Ohren schmeicheln. Befindet sich der Spie-
Starke Gefihlsregungen beim Spieler, wie : ler in einem diisteren Dungeon, erfénen
etwa Freude oder Traver, sind deshalb kei- - schwer melancholische Klinge aus den
ne Seltenheit. Man fihlt regelrecht mit dem - Boxen. Auf Lindblums Stadffest dagegen

jeweiligen Charakter mit.Wahlweise stevert : animieren heitere Melodien zum Mittanzen. ’_‘ FAZIT

man die Protagonisten analog oder digital : Neben der typischen Final Fantasy Musik Mit dem letzten Final Fantasy Titel fiir die PSone haben sich die
iber die weitlaufige FFIX-Landschaft; butter- © darf der Zuhérer neverdings auch spani- Entwickler von Square noch einmal selbst iibertroffen. Préchtige
weiches Scrolling sorgt fur ein ruckelfreies = schen Gitarrenriffs lauschen. Der sténdig Rendergrafiken flimmern ohne Makel iiber den Bildschirm. Eine
Spielvergniigen. Minimale Ladezeiten zwi- | wiederkehrende Song wihrend einer turbulente Szene nach der anderen versetzt selbst hartgesottene

Fans ins Staunen. Dazu glénzt eine wahnsinnig erstklassige Story
mit schier endlos kleinen Subplots und verleiht dem Epos dadurch
den nétigen Tiefgang. Jeder Hobby-Abenteurer wird férmlich in
das Spielgeschehen hineingesogen. Durch den persénlichen Touch,
; den dlle Charaktere durch unglaublich detailverliebte Animatio-
gesmelodie  nach nen erhalten haben, werden alle méglichen Gefihlsschwankun-
bestandenem Kampf. gen hervorgerufen. Zudem legen die prunkvolle Hintergrundgra-
fik sowie der bombastische Soundtrack eine unbeschreiblich dich-
te Atmosphére an den Tag. Sehr schade ist allerdings die
Tatsache, dass wieder keine Sprachausgabe vorhanden ist. Nach-
dem sich Square aber in Zukunft hauptséchlich mit Online-Spielen
beschdftigen wird, kénnen wir euch dieses wahrscheinlich letzte
Meisterwerk auf der PSone mehr als nur nah ans Herz legen.

& pPosITIV &= NEGATIV

» gusreichend Speicherpunkte « hiiwfige Zufallskimpfe
* imposante Grafiken = eintonige Kampfmusik
« qusfiihrliche Storyline

schen den einzelnen Ortschaften fallen © Schlacht hingegen stellt euer Gehér auf eine
kaum stérend ins Gewicht. Extrem positiv : harte Belastungsprobe. Einem Feature sind
iberrascht wird der ,RPG-ler” durch ' die Soundvirtuosen jedoch jahrelang treu-
neu eingefigte  Zeichentrick- geblieben - der Sie-
Sprechblasen. Sie wirken weni-
ger statisch als die rechtecki-
gen Textkdsten des Pre-
quels.  Wie gewohnt
lassen sich alle spielbezo-
genen Einstellungen wie
Kampfgeschwindigkeit,
Cursor, Vibration etc. im
Options-Menii nach per-
sénlichem Belieben ein-
stellen: Eine Wissenschaft  #
for sich ist die Hinter-
grundmusik: Chefkompo-
nist Nobu Uematsu lief3
sich fir den neunten Teil

m DIE ALTERNATIVEN

Titel Rating Test in pla

avsschliefllich von  sei- 1. Final Fantasy IX 92% 09/00
2. Chrono Cross 92% 10/00
3. Vagrant Story 92% 06/00

H PLAY DATEN

System PSone
Genre RPG [Hersteller Square

WWWw.sgquare.com
Entwickler Squaresoft
Preis ca. 89.- DM [Erhéltlich ab  Januar 2001

GRAFIK RIRIERNRNRRNRENRNNNN 89 %
SOUND il 88 %

|| RATING I 92,

Y

O Action! Per Knopfdruck miisst ihr versu- n. An

chen das Geféngniss zum rechts-links Pen-  Immer wieder neve aufregende Schauplétze
deln zu bringen.  verschlédgt es das Quartett.
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Dirk Gemeinhardt

WNELT

O Theatralisch stiirzen getroffene Feinde zu
Boden. Auch im Spiel bleibt man einer filmge-
treuen Inszenierung treu.

Gier, Rache, Weltherrschaft durch die

James Bond schuldig an dessen Tod. Fortan
beschiitzt er dessen bildschéne Tochter Elek-
tra King, um sein Gewissen zu beruhigen.
Sie ist im Visier mehrerer terroristischer Ver-
einigungen. Ahnungslos lésst sich Bond auf
ein Spiel mit dem Feuer ein. 007 ahnt nicht,
dass Elektra ihn nur benutzt. Zusammen mit
dem schmerzunempfindlichen Psychopathen
Renard will sie den Geheimagenten um
die Ecke bringen.

Im Aufirag ihrer
Majestiit...

all das, was er am besten kann: némlich
seine gréBenwahnsinnigen Todfeinde mei-

)
—o07"

Macht des Ols: Als ein befreundeter Milliar- :
déir stirbt, fihlt sich Englands Meisterspion

... besinnt sich Bond, James Bond, auf :

O Was wire heutzutage ein Ego Shooter ohne Sniper-Funktion? Bonds
Scharfschiitzengewehr iiberzeugt durch eine hohe Durchschlagskraft.

O Bonds Geigerzéhler (in der oberen Bildschirm-
mitte) gibt Aufschluss iber die maximale Aufent-
haltsdaver in radioaktiv verstrahlten Réumen.

© sterlich hinters Licht zu fihren. Eher zur tri-
vialen Nebensache verkommt das Umgarnen :

reizvoller Bondgirls. Programmierteam Black
Ops (Black Dawn, Box Champions, War-
path: Jurassic Park usw.) setze folglich alles
drauf und dran, den Mythos Bond meister-
lich als Ego Shooter umzusetzen, d. h. man
orientierte sich mehr denn je am Skript des
Blockbusters. Samtliche Synchronstimmen,
alle Hehepunkte, aber auch das Leveldesign
stimmen mit Bond-Film Nr. 19 iiberein. Krea-

tive Freirdume zugunsten des Gameplays :

haben sich die Entwickler natiirlich offen

- gelassen. Bis auf den charismatischen, aller-

dings sichtlich fehlenden Prolog, hiillen qua-
litativ hochwertige Filmschnipsel und tech-
nisch gut umgesetzte In Game Cinematics

- alle Auftréige blickfingerisch in das obliga- |

torische 007-Ambiente ein. In punkto Sound-

V1177
o7

O Ein Schuss, ein Treffer: Mit der Pistole des israelischen Geheimdienstes
streckt ihr zdhe Burschen mihelos nieder.

Atombomben, schwarzes Gold, foxy
Ladies - das sind nur einige Zutaten
des neuesten 007-Abenteuers.

O Q sei Dank! Mit den skurrilen Gadgets bleibt
der Agent niemals auf der Strecke.

track wurde der bedeutendste Part aufen vor
gelassen; denn dem gleichnamigen Titelsong
der britischen Pop-Combo Garbage misst
ihr leider entsagen.

Leben und sterben lassen

Alles im allem stehen euch mehr als ein hal-
bes Dutzend Pistolen, Gewehre und MPs zur
Verfiigung. Ohne speziellen Grund wurden
saimtliche Waffenbezeichnungen geringfigig
verfremdet. Dass im Spiel wie auch im Film
alte Traditionen kompromisslos gebrochen
werden, zeigt am besten Bonds fabrikneve
Standardwaffe. Russlands millionenfach ver-
schacherter Importschlager und Lieblingswaf-

. fe aller anti-imperialistischen Terroristen, die

AK 47, kommt dagegen zum wiederholten
Male zu allen Ehren. Bei gezielten Feuersal-
ven aus dem Halbautomatiklauf schauen Ren-

e
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O In manchen Missionen ist Ballern nebenséchlich. Vielmehr wird eure
Kombinationsgabe und ein gliickliches Héndchen gefordert.

ards Handlanger dumm aus der teils kugelsi-
cheren Waische. Filmgetreu ziert reichlich
Schleichwerbung die nevesten Erfindungen
aus Qs (R.I.P) findiger High Tech-Schmiede:
Eine einfache Tastenkombination - eingege-
ben ins Motorola-Handy - oder gar ein raffi-

nierfer Kniff mit dem VISA-Kreditkarfendie-
trich &ffnen euch mancherorts Tiir und Tor.

Den umherkreisenden (Stahl-)Vogel schief3t
ihr im wahrsten Sinne des Wortes mit den

zischenden Mini-Raketen aus dem siindhaft

teuren Fernost-Camcorder ab.

Lizenz zum Spielen?

auf ihre Kosten. Farbenpréichtige Texturen

der aufwendig inszenierten Umgebungen als :

auch der digitalen Gegnerscharen kitzeln
die letzten Speicherressourcen aus dem 32

Bit-Kasten heraus. Auf Pixelblut und sonstige

gewaliverherrlichende Szenen misst ihr ver-
zichten - Bond fhrt seine Auftréige unveréin-
dert sauber und diskret aus. Unzéhlige

—007"

i o Blin,

Soundsamples, individuelle Schussgerdusche
und Bond-typische Musikstiicke dringen aus

dem Inneren der Lautsprecher. Im Hinblick
auf die Kinstliche Intelligenz dirft ihr keine
kampferprobten Nobelpreisiréiger erwarten.
Uber einen Aspekt sollte man sich vor dem
Einlegen der schwarzen Scheibe im Klaren
sein. Durch die Bank weg fehlt es 007: Die
Welt ist nicht genug an dem ausschlagge-
benden spielerischen Tiefgang. Zuriickzu-
fihren ist das Manko einerseits auf den
bedingungslos geradlinigen Levelaufbau,
andererseits auf die zu kurz ausgefallene

: Spieldaver. Binnen weniger Stunden kommt
Ballerfans kommen in punkto Grafik vollends :

ihr in den Genuss des finalen Showdowns,
was logischerweise fiir erfahrene Zocker ein
Klacks sein sollte. Maf3geblich Schuld daran
sind weiterhin die viel zu einfach gestrickten
Aufgabenstellungen, die innerhalb der ins-
gesamt elf Szenarios gemeistert werden
missen. Unentwegte Winks mit dem Zaunp-
fahl direkt aus der Kommandozentrale des
MIé-Hauptquartiers und auffallend blinken-

1l

O Unschuldig
Mission abgebrochen.

n gehen bei Schusswechseln sofort in Deckung. T

O Mit der Infrarotbrille wird die Nacht zum Tag. Lediglich grelles Miin-
dungsfever und gewaltige Explosionen rauben euch die Sicht.

de Zielobjekte lassen jeden Auftrag zum
Kinderspiel verkommen. Vortrefflich wére es
gewesen, wenn Black Ops den Aufbau der
letzten vier Level folgrichtig auf den gesam-
ten ganzen PSone-Agententhriller Gberira-
gen hdtte.

Ob man aufgrund der Aufmachung gleich einen Wodka Martini -
wohlgemerkt geschiittelt, nicht gerithrt - kredenzt, sei dahinge-
stellt. Wéhrend die audiovisuelle Gestaltung fast iiber jeden Zwei-
fel erhaben ist, hinkt das Spielprinzip offenkundig hinterher. Doch
genau dieses Element verkdrpert das entscheidende 007-5alz an
der Bond-Suppe. Im Vergleich mit den hausinternen EA-Genre-
groBen wie Alien - die Wiedergeburt oder Medal Of Honor:
Underground, zieht Black Ops’ Agentenshooter den Kiirzeren.
Dariiber hinaus hapert es an der auBerordentlich kurzen Spielzeit
von ca. fiinf bis sechs Stunden. Bringt man es auf einen Nenner,
wird euch ein Actionkomplettpaket mit etlichen Schénheitsfehlern
geboten. Somit kénnen wir nur hoffen, dass die PlayStation2-
Umsetzung des Bond-Movies einen gréBeren Umfang bietet.

= NEGATIV

* 7u kurze Spieldaver
* lineares Leveldesign
e Pseudo-Riitsel

POSITIV

o einfaches Handling
* superbe Grafik
« quthentischer Sound

® DIE ALTERNATIVEN
Titel

1. Medal Of Honor: Underground

2. Alien - Die Wiedergeburt

3. 007: Die Welt ist nicht genug

88%
86%
80%

10/00
01/01

l_} PLAY DATEN

System PSone
Genre Ego-Shooter [Hersteller Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler Black Ops
Preis ca. 89.- DM |Erhéltlich ab sofort

o oss%
ez

nmmmnn 80..
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Merry X-Mas!

Vermiest den Menschen mit

i 2

G Jedes Rétsel kann mit List und Tiicke gel&st
werden...

In den USA ist das Buch How The Grinch -
Stole Christmas ein Klassiker. Gnom Grinch,
der in den Bergen haust, drangsaliert die
Bewohner von Whostadt. Urspriinglich lebte -
der Grinch einmal als Who unter ihnen. :

Doch aufgrund seines anderartigen Ausse-

hens wurde er immer verspottet. Verbittert
zog er sich auf den Spitze des Kaputnik- :
Berges zuriick. Nach 30 Jahren in Einsam-
keit kehrt die griine Zottelgestalt in seine
einstige Heimatstadt zuriick und will sich :
réichen, um den Einwohnern das zu vermie- :
sen, was ihnen am heiligsten ist - das Weih-

nachtsfest. ..

Grin, grin, grin...

hat sich geniigend Schabernack ausge-

dacht, wie man die Whos am besten pie-
sacken kann. Zu Beginn des Spiels ver-
schliigt es den griinen Kobold mit dem

kugelrunden Bauch nach Whostadt. Sein
hilfsbereiter Freund, der treudoofe Hund :
Max, begleitet ihn iiberall mit hin. Wie es :
sich fiir einen Schelm gehort, hat der Grinch
eine handvoll iibler Streiche ausgeheckt.
Beispielsweise hat er das Ansinnen die :
vertauschen, die :
Schneemdnner zu zerstéren, die Hauser mit

Weihnachtspost  zu

faulen Eiern zu bewerfen usw. Fiir solche

O Mit faulen Eiern quahlt der Grinch die Who-
Bewohner.

das bése Treiben auf.

O ... dazugehérige Zwischensequenzen lockern

Schandtaten greift der Miesepeter entweder
auf etliche abgedrehte Eigenerfindungen
(Faul-Eier-Werfer, Raketenfeder, Tintenfisch-
Klettergeréit) zuriick oder zieht seine akro-
batischen Kinste zu Hilfe. Zum Erreichen
weit entfernter Stellen hangelt ihr euch an
Stangen entlang, hopst mit dem Allerwerte-
sten auf die versteckten Weihnachtsprésente
oder schlagt mit eurem bestialisch stinken-

O Kinder haben vor dem griinen Pelzknéuel rie-
sengroBie Angst. Sie werfen beim Erblicken des
Gnoms mit Schneebéillen.

|

An Abwechslung und Unterhaltungswert fehlt es Der

den Mundgeruch freundliche Whos in die
Flucht. Folglich ist jeder Streich mit der
einen oder anderen verflixten Aufgabenstel-
lung verknipft, so dass selbiger nicht auf

- Anhieb gelingt.

. Keine Uberraschung
...sind alle meine Gedanken: Der Grinch :

Der Grinch ist eines der Spiele, welches auf-

Grinch nicht. Der ausgewogene Mix aus Slapstick, Rétseln
und Hollywood-Entertainment sorgt fiir Langzeitmotivati-
on auf den zweiten Blick. Auf den zweiten Blick deshalb,
da die frei begehbaren 3D-Welten wenig Details vorwei-
sen konnen. Jedem Szenario mangelt es demzufolge an
visuellen Abwechslungen. Als  Wiedergutmachung
bekommt ihr eine fliissige Grafik-Engine geboten. AuBer-
dem tragen illustre Bewegungsabliufe einen groBen

Anteil zum hohen Unterhaltungswert bei. Letzten Endes
stellt die originalgetreue deutsche Synchronstimme den
Bezug zum Film wieder her - mit saloppen Spriichen hat
Universal Interactive Studios’ Kotzbrocken die Lacher auf
seiner Seite. Ergo: Der Grinch bereitet trotz einiger Schon-
heitsfehler einen HeidenspaB fir Jung und Alt.

& PosITIV & NEGATIV

© urkomisches Gamedesign ® kleine PAL-Balken
e sinnvolle Ritselelemente * grafische Defizite

grund des einfallsreichen wie auch unter-
haltsamen Spielkonzepts den Konsolisten in
seinen Bann zieht, d. h. der Schwerpunkt
liegt zweifelsohne darauf, sich von der
Story fesseln zu lassen. An Unterhaltungs-
wert fehlt es der Filmumsetzung infolgedes-
sen nicht; denn [ede der insgesamt vier
Welten wurde zwar optisch karg, dennoch
mit viel Ideenreichtum gestaltet. Was sofort
ins Auge sticht, sind kleine PAL-Balken am

oberen und unteren Bildrand. Leider wurde bl

der Titel nicht optimal an unsere Fern- @ PLAY DATEN

sehnorm angepasst. System PSone
Genre _ Action-Adventure| Hersteller  Konami of Europe

www.konami-europe.com
Universal Interactive Studios
ca. 79.- DM [ Erhéltlich ab sofort

- GRANK CRRRNARNN 61 %
SOUND i HN 70 %

| RATING NN 772 .
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Entwickler
Preis




schwimmen kann, miisst ihr die Limm-  irren die bloden Schafe. lhr habt einiges
chen auf die Trampoline treiben, um sie  zu tun, um sie vor dem sicheren Traktor-

O Tooor! Zehn Schafe, zwei Trainer und ein FuB-
ball auf einem Spielfeld. Das wird hektisch.

Das Leben eines Schéfers ist eigentlich recht leicht.
m Kompliziert gestaltet sich die Sache erst, wenn man

gar kein Schafhijter ist, sondern von einem Ufo ent-
fohrt wird und plétzlich vor einer Horde blokender Wollknduel steht.
In Sheep geht es prinzipiell darum eine kleine Gruppe von Schafen
sicher durch 21 Level in sieben Welten zu fihren. Zu Beginn empfiehlt
es sich, den Trainingsmodus in Anspruch zu nehmen. Hier lernt ihr
den richtigen Umgang mit insgesamt vier unterschiedlichen Lammer-
spezies. Als Hobby-Schéfer oder in der Gestalt eines Profi-Hirtenhun-
des sollt ihr nun dafiir sorgen, dass die Polygon-Schéflein in einer
bestimmten Zeit von Koppel A nach Scheune B getrieben werden.
Etwas schwierig erweist sich dabei die Steuerung eures virtuellen Hir-
ten. Um die verdngstigte Herde auf den richtigen Weg zu bringen,
stehen euch per Knopfdruck leises heranschleichen, ein lautes Brillen,
ein schneller Gang sowie die Féhigkeit einzelne Schafe zu tragen,
zur Verfiigung. Probleme bekommt ihr beispielsweise mit Traktoren,
elekirischen Z&unen, Dusenjdgern und Metzelmaschinen. Von den
Polygon Fields bis hin zu Temple of Loom wurden die Hintergriinde
recht simpel gehalten. Dies mindert den Spielspaf3 aber in keinster
Weise. Ferner konnt ihr im Zweispielermodus ever Geschick mit der
Schafsherde auf einem FuBballfeld unter Beweis stellen.

© Da Wolle auf vier Beinen nicht O In alle Herrgottshimmelsrichtungen

iiber den FluB zu katapultieren. Tod zu bewahren.

M PLAY DATEN

System PSone
Genre Geschicklichkeit [Hersteller  Empire Interacive

www.empireinteractive.com
Entwickler Minds Eye Production
Preis ca. 89.- DM |Erhaltlich ab sofort

I 65 %
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Activisions Deal mit Mar-
vel Comics tréigt nach Spi-
derman und X-Men Mutant

ten Mal reife Frichte. In
der Rolle des Daywalkers
Blade - also halb Vampir, halb Mensch -

oder seines Partners Adam Whistler geht :
ihr auf Blutsaugerjagd. Es ist wichtig zu :
wissen, dass der Plot sich in keinster Weise '
an den blutiriefenden Film anlehnt. Eine :
eigenstindige, jedoch recht flach gehaltene
Story dient als Ausgangsbasis fir Blades
Abenteuver. Schwerpunkt liegt natiirlich auf

O Blades scharfe Klinge eignet sich bestens fiir
den Nahkampf.

Academy bereits zum drit- :

© Mit groBen Spriingen iiberwindet der
Daywalker noch gréBere Hindernisse.

Dirk Gemeinhardt

martialischen Schwertkémpfen und Schuss-
wechseln. Der tatowierte Vampirkiller
bevorzugt dabei nach wie vor sein aus rei-
nem Silber geschmiedetes Schwert. Whist-
ler befsrdert im Gegensatz dazu mit einer

i abgesdgten Schrofflinte alle Gegner end-
i giiltig ins Jenseits - auf thermaBige Pixel-

blutbéider misst ihr verzichten. Jeglicher
Spielwitz geht mit der unprézisen Steve-
rung und der fréigen Kamerafishrung fléten.

Als grofiter Storfaktor stellt sich die extrem

niedrige Framerate heraus: Das permanen-
te Ruckeln beim Durchstébern séamtlicher
3D-Locations raubt euch den letzten Nerv.

GCeld
Karboa-Pistolenmagazin
[gerge-Baaster

O Erlegte Gegner hinterlassen so gut wie immer

niitzliche Items.

Auch die einigermaflen geiungene Hmter
- grundmusik kann das Dilemma nicht vertu-
. schen. Fazit: Ein weiteres Mal wurde das
Potential einer ergiebigen Filmlizenz ver-

braten.

GRAFIK |
SOUND |

H» PLAY TEN
System PSone
Genre Action-Adventure| Hersteller Activision
www.activision.de
Entwickler Hammerhead
Preis ca. 79.- DM} Erhéltlich ab sofort

INRNRERENE : 60 %
RNRNNRNENNR 43 %

RATING I 57.

ACTION MAN . _ .

Destruction X

Fir ein jingeres Klientel
zugeschnitten, muss Has-
bros PVC-Superheld erneut

beschitzen. Geméfl dem

letzten PSone-Ti?eL Action Man Mission

Extreme (siehe play 11/99), steht euch ein :
GroBteil der derzeit erhiltlichen fahrbaren

Untersétze (Silver Speeder, Super Bike, Ska-
teboard Extreme etc.) zur Auswahl. Damit

kurvt man aus dem isometrischen Blickwin-

kel durch zumeist verwinkelte Héauser-
schluchten. Jedes Vehikel verfigt natirlich
ber die notwendige Sonderausstattung:

Raketen, Bomben und Fangarme gibt's im

Spiel ohne den iblichen Aufpreis. Von
draufgéingerischen Verbrecherjagden tber

O Nur in den selfensfen Fullen muss Action
Man auf seine Geféhrte verzichten.

die Menschheit vor Dr. X :

brenzlige Katastrophenbekampfungen bis
hin zu heiklen Rettungsaktionen muss Action
Man sein Allround-Talent in insgesamt 34
Missionen unter Beweis stellen. Alternativ
zum Story Mode kénnt ihr im Arcade Mode
zwanglos die Fetzen fliegen lassen. Ohne
groflen Aufwand betreiben zu miissen,
konnte Blitz Games auf ein vorgefertigtes
Spielprinzip zuriickgreifen; denn die Idee fir
Action Man Destruction X entstammt teilwei-
se dem Vorgénger, weshalb es dann auch
nicht verwunderlich ist, dass in grafischer
Hinsicht keine Verbesserungen vorgenom-
men wurden. Nicht anders verhalt es sich in
soundtechnischer Hinsicht. Dem Anschein
nach reichte das Budget fiir ansténdige Syn-
chronsprecher nicht mehr aus.

O Die Fahrzeuge warten mit ausgefal-
lenen Waffen und Gerétschaften auf.

O In manchen Missionen miisst ihr gegen
knapp bemessene Zeitlimits ank&mpfen.

H PLAY DATEN :

System PSone
Genre Action | Hersteller 3DO Europ

www.3do.con
Entwickler Blitz Game:
Preis ca. 89.- DM|Erhéltlich ab sofor}

GRAFIK |
SOUND
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PSone [ Je letztjchrigen

Kassenschlager findet das Spektakel 1925 :

in der Saharawiiste statt. Eine Expedition
schatzsuchender Archéologen stolpert fast
zufdllig Uber ein uraltes Grab, das ein
gefahrliches Geheimnis birgt. Das Offnen
der Kammer erweckt einen 3000 Jahre
alten Bann zum Leben: die Auferstehung
eines rachsichtigen, altéigyptischen Prie-
sters. Mag die Storyline noch einigermafBBen
interessant klingen, lasst das Gameplay
mehr als zu wiinschen Ubrig. Da euch
beim Durchlaufen der Areale des fte-

ren die Orientierung verlorengeht,

Abentever zum Spiefrutenlauf.  Nicht
besonders anspruchsvolle Sprungpassagen
bzw. Rétsel ernten verdientermaf3en Hohn

und Spott. Die grofite Lachnummer ist aller-

dings die Gestfaltung der Spielfigur Brandon
Frazier, von der man meint, dass sie beim
Laufen permanent die Hosen gestrichen voll
hat. Im Bezug auf die Kinstliche Intelligenz
aller auftretenden  Gegner  (Mumien,
Grabréauber, Priester usw.) stellt sich die Fra-

ge, ob der dazu benstigte Code berhaupt

implementiert wurde. Bester
Bestandteil des ansonsten
vergurklen  Action-
Adventures stellt der

TestScreen
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anwédhlbare Kino-Trailer von The Mummy

Returns dar. Einen derart dreisten und um
. Léngen schlechteren Tomb Raider-Abklatsch
hat die Videospielwelt bisher wahrschein-
lich noch nicht gesehen. Skrupellos wurde
erneut eine sindhaft teure Filmlizenz buch-
stiblich in den heiflen Wiistensand gesetzt.
Lasst euch blof3 nicht vom verheifungsvollen
Namen blenden, denn fir 79,- DM
bekommt ihr sogar bei Eidos’ abgetakelter
Diva mehr Spiel, mehr Spaf3 und vor allem
mehr Spannung geboten.

H PLAY DATEN

System

wird jedes neu zu bestehende

Genre Action-Adventure |Hersteller Konami Of Euro
www.konomi-europe.com

Entwickler Rebellion
Preis ca. 79.- DM |Erhaltlich ab sofort

.. GRAFIK "TTTTTTT " NRRRARNENR | 50 %
SOUND " """ NIRRRRNENN 48 %

O Die untoten Agypter wirken nicht sonderlich
angsteinfloBend, sondern einfach nur lacherlich..

Durcl! z%;;-t hliffener Controllerpor

O Langweiliges Schalterdriicken gehért zu den
héufigsten Aufgaben.

RATING i 41,

www.etMoreSun.com

Vollstandig analoge Tasten
ﬁ;ﬁ%l it Vibrat nterstiitzung
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Uorbei ist es mit der Aual der Wahl beim Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker his hin zum
Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick im stindig anwachsenden PlayStation-Spiele-
dschungel geschaffen werden. Viel Spass heim nnrnhhrsii;n der Hitparade!

Mone Neus

Genre

Jump’n Run 2D
1. Heart Of Darkness

2. Skull Monkeys

3. The Wild 9

Jump’n Run 3D

1. Spyro 3 - Year of the Dragon
2. MediEvil 2

3. Rayman 2 - The Great Escape

Beai‘em Up 2D
1. Streetfighter Alpha 3

4

Hersteller

Infogrames
Dream Works Interactice % %
Interplay Productions % %%

SCEE
SCEE
Ubisoft

Capcom

2. Marvel Super Heroes vs. Street Fighter Capcom

3. X-Men Mutant Academy

Beat’em Up 3D
1. Ehrgeiz

2. Tekken 3

3. Bloody Roar 2

Shooter 2D

1. Einhiinder - US-mport -

2. R-Type Delta

3. Thunderforce V - Japan-import -

Shooter 3D

1. Indiziert

3. Medal of Honor: Underground
3. Alien - Die Wiedergeburt

Lightgun Shooter
1. Ghoul Panic

2. Point Blank 2

3. Point Blank

Rennspiel

1. Gran Turismo 2
2. Colin Mc Rae 2.0
3. TOCA WTC

F1 Racing

1. Formel 1 2000

2. F1 Racing Championship
3. Formel Eins 99

Motocross

1. Moto Racer World Tour

2. Supercross Circuit - US-mport -
3. Motocross Championship

Motorrad Racing

1. Moto Racer World Tour
2. Road Rash 3D

3. Road Rash Jailbreak

Fun Racer

1. Crash Team Racing

2. Speed Freaks

3. Walt Disney World Quest:
Magical Racing Tour

Future Racer
1. wipEout 2097
2. Killer Loop

3. Rollcage

Fufiball

1. FIFA 2000

2. 155 Pro Evolution
3. 155 2000

Basketball

1. NBA Live 2000
2. NBA Live 2001
3. Total NBA “99

Activision

Square
Namco
Hudson Soft

Squaresoft
Irem
Tecnosoft

oIr
EA
EA

Namco
Namco
Namco

SCEE
Codemasters
Codemasters

SCEE
Ubi Soft
SCEE

SCEE
989 Studios
THQ

SCEE
Electronic Arts
Electronic Arts

SCEE
SCEE

Eidos Interactive

Psygnosis
Crave Entertainment
Psygnosis

Electronic Arts
Konami
Konami

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Die besten PSone-Spiele

Wertung vorgest. in Ausgabe:

¥ dok

e ok ok ok
% % %k ok
% o ok

* %k k
deodkok
L8 & 4

dok ok ok ok
L & & & 4
%ok d ke

ok ok
e
ookok

b2 8 % & 3
dedk ok ok
% %k ok ok

* ok
% K
ok ke

ok dokok
L8 & & ¢
ook

% % d ok
*kok ok
% %k % %

ok koK
%k
 d ok

% ¥k ok
%k kK
* ok k

%k deok ok
L & 2 3

* ¥k

L8 8 84
s e
ek ko

ok Kok
ook ok
ook ke

oAk
odkok %
% % kK

play 07 /98
play 02,/98
play 09/98

play 11/00
play 04/00
play 08/00

play 03/99
play 04/99
play 09/99

play 02/99
ploy 08/98
play 04/99

play —/—
play 01/99
play —/—

play —/—
play 11/00
play 10/00

play 04/00
play 07/99
play.04/98

ploy 02/00
play 06,/00
play 09,/00

play 10/00
ploy 11/98
play 11/99

play 10/00
play 01/00
play 12/99

play 10/00
play 10/98
play 03/00

play 11/99
play 09/99

play 05/00

play 02/98
play 09/99
play 02/99

play 11/99
play 02,/00
play 12/00

ploy 12/99
play 12/00
play 01/99

play Rafing 100-91% = % 4 & %
81-90% = * k&%
71-80% = * k%
61-70% = % &

play Rating
play Rating
play Rating

Alien - Die Wiedergeburt

In der Rolle von Ellen Ripley - diesmal
halb Mensch, halb Alien - und drei
weiteren, aus dem Leinwandvorbild be-
kannten Charakieren, nehmt ihr erneut
den Kampf mit der gefahrlichsten und
hinterhéilligsten Alien-Rasse des Univer-
sums auf. In EAs rasantem Ego-Shooter
sind vor allem pfeilschnelle Reakfionen
gefragt, um gegen Facehugger, Warri-
ors und zuletzt die Alien-Kanigin bestehen zu kénnen. Grafisch legten sich die
Eniwickler von Argonaut dabei so richtig ins Zeug - der Spieler staunt und die
Konkurrenz wundert sich. Einzig der knallharte Schwierigkeitsgrad bremst den
Spielspaf3 mitunter leicht.

NBA Live 2000

Die 2000er Neuvauflage von NBA Live
lebt in erster Linie vom Exklusivvertrag
mit der Baskethall-Legende Michael
Jordan und den vielen Neuerungen
und Updates. Ein innovativer Trai-
ningsmodus und das One on One-Du-
ell, welches auf einem speziellen, in-
nerstédtischen Beton-Court ausgetragen wird, runden das gelungene
Komplettpaket ab. Populére HipHop-Combos wie Naughty By Na-
ture oder Run DMC sorgen mit groovigen Beats fir die nétige akusti-
sche Untermalung. Dank intuitiver Tastenbelegung auch fir Einsteiger
zu empfehlen.

Final Fantasy IX

’ m  Mit dem letzten Final Fantasy Titel fir
' die PSone haben sich die Entwickler
von Square noch einmal selbst iibertrof-
fen. Eine ersiklassige Story mit vielen
kleinen Subplots verleiht dem Epos den
nétigen Tiefgang. Durch den persénli-
chen Touch, den alle Charaktere durch
detailverliebte Animationen erhalten
haben, werden alle méglichen Gefihls-
schwankungen ausgelést. Zudem legt die prunkvolle Hintergrundgrafik
sowie der bombastische Soundtrack eine unbeschreibliche Atmosphiire
an den Tag. FFIX ist ein absolutes Muss fiir jeden Rollenspieler.

Moto Racer World Tour

Sonys nevestes Zweirad-Spektakel
konnte sich sowohl unter der Rubrik
Motocross als auch im Genre der
Strassen-Racer locker den ersten
Platz sichern, da es beide Disziplinen
auf gekonnte Art in sich vereint und
auch im Hinblick auf die technische
Inszenierung keine gréberen Méngel erkennen lasst. Aber nicht nur
das. Neben Street- und Cross-Meisterschaften erwarten euch zudem
hitzige Kopf an Kopf-Duelle im dichten Strassenverkehr, adrenalinfér-
dernde Dragster-Rennen, Trick-lastige Dirt-Jumping-Contests sowie ein
gelungener Trial-Modus. Fiir Motorrad-Fans ein absolutes Muss.
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Tony Hawk's
Pro Skater 2

Activision setzt mit Tony Hawk’s Pro
Skater 2 die Messlatte, an der sich
zukiinftige Titel orientieren mussen,
in weit entfernte Hhen. Das tadel-
lose Gomeplay, die unzéhligen
neven Tricks, die verbesserte Grafik,
der geniale Soundtrack sowie ein
umfangreicher Park-Editor, der fiir immer neue Kurse sorgt, garantieren
zusammen fast endlosen Spielspal. Wohin das Auge auch blickt,
schmiicken Graffitis, groBe Wandgemélde und abwechslungsreiche
Hauserfassaden die Umgebung. Dieser Titel gehért auf jeden Fall in
eine anstindig sortierte PlayStation-Sammlung.

WWF SmackDown! 2 Know Your Role

Die Soap Opera der WWF geht §E it
in die zweite Runde. Anstatt uns A

einen miiden Aufguss zu servie-
ren, |egfe sich Entwickler Yuke's
méchtig ins Zeug. Dazu fragen
unter anderem die herrlich ani-
mierten Charaktere bei. Eine in-
tuitive  Steuerung, unzdhlige
Spielmodi und natiirlich die im-
posante Grafik tragen einen groflen Teil zum Erfolg bei. Einziges
Manko: Elend lange Ladezeiten stellen bei WWF SmackDown!2 die
Nerven auf eine harte Geduldsprobe. Dennoch kann das Wrestling-
vergniigen voll und ganz iberzeugen.

.

VARIAL KICKFLIP
300

Nach dem grandiosen Erfolg des Se-
quels vor knapp einem Jahr serviert uns
Capcom erneut ein Dino-Aktion Spekta-
kel der Extra-Klasse. Die rothaarige Re-
gina darf diesmal regelrecht gegen eine
ganze Armada der préhistorischen Vie-
cher antreten. Bestens ausgestattet mit
beispielsweise Flammenwerfer, Elektrostab, Maschinenpistole oder Pan-
zerfaust gilt es unter anderem im Dschungel fliegenden Pteranodons,
gerissenen Veloceraptoren sowie giftpollenversprithenden PHlanzen den
Garaus zu bereiten. Dino Crisis 2 zeigt im Moment allen Survial-Hor-
ror-Games auf der guten alten PSone die eiskalte Baller-Schulter.

Spyro 3 - Year Of The Dragon

Selbst im Jahr des Drachens reif3t die i
Erfolgsstréhne des kleinen Spyro nicht ,
ab. Noch gréBere Level, noch mehr
unterschiedliche Welten und diesmal
neu: verschiedene spielbare Charak-
tere. Als Pinguin, Kénguruh oder als
Spyro selbst geht ihr auf die Suche
nach eurer noch in Eiern kauernden
Verwandtschaft. Im Kampf gegen Bianca, welche die Dracheneier dreist
in Uber 30 3D-Level versteckt hat, gilt es kleine Réitsel zu l8sen, wertvolle
Juwelen einzusammeln und den einen oder anderen Gegner mit heiflem
Drachenatem zu grillen.

Die Creme de la creme der PlayStation2 Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:
Funsport

§5X Electronic Arts *okk ke ploy12/00
Eishockey

NHL 2001 Electronic Arts %k % play12/00
Rennspiel

Ridge Racer V SCEE Fok kK play11,/00
Fussball

FIFA 2001 Electronic Arts *kkk play12/00
Beat'em Up

Tekken Tag Tournament SCEE Fkkkk play11/00
Dead or Alive 2 SCEE ek play01/01
Ego Shooter

Unreal Tournament Infogrames Fkok Kk play01/01

Die besten

Genre

Eishockey

1. NHL 2000

2. NHL 2001

3. NHL Rock The Rink

American Football
1. Modden NFL 2000

Hersteller
Electronic Arts

Electronic Arts
Electronic Arts

Electronic Arts

2. NFL Blitz Konami

3. MadderNFL 99 Electronic Arts
Golf

1. Everyhody’s Golf 2 SCEE

2. Everybody’s Golf SCEE

3. Cyber Tiger Electronic Arts
Tennis

1. Anna Koumikova’s Smash Court Tennis ~ Namco

2. Sampras Extreme Tennis Codemasters
3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft
Wrestling

1. WWF SmackDown! 2 Know Your Role THQ

2. WWF SmackDown! THQ

3. WWF Attitude Acclaim Entertainment
Boxen

Electronic Arts
Konami
Electronic Arts

1. Box Champions 2001
2. Ready 2 Rumble Boxing
3. Box Champions

Funsport

1. Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision

2. Thrasher = Skate & Destroy ~ Take 2 Inferactive
3. Cool Boarders SCEE

sonstige Sportarten

1. Triple Play 2000 Electronic Arts
2. International Track & Field 2 Konami
3. International Track & Field Konami

Flipper
1. Pro Pinball Timeshock
2. Pro Pinball - The Web

Empire Interactive
Empire Interactive

3. Pro Pinball Big Race USA Empire Interactive
Adventure

1. Discworld Noir Infogrames

2. Baphomets Fluch 2 SCEE

3. Buphomets Fluch SCEE
Action-Adventure

1. Metal Gear Solid Konami

2. Soul Reaver Eidos

3. Syphon Filter 2 SCEE
Survival-Horror

1. Dino Crisis 2 Capcom

2. Parasite Eve 2 Squaresoft Europe
3. Silent Hill Konami
Rollenspiel /Action-RPG

1. Final Fantasy 1X Square

2. Chrono Cross Square Evrope
3. Vagrant Story Crave/SVG

Echtzeitstrategie

1. Warzone 2100 Eidos Interactive
2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts
3. (&C~Alarmstufe Rot Gegenschlag Electronic Arts

Strategie (rundenbasierend)
1. Front Mission 3

2. Vandal Hearts

3. Catan — Die erste Insel

Square Europe
Konami

Wirtschafissimulation
1. Civilization Il

2. Theme Hospital

3. Theme Park World

Denkspiel /Geschicklichkeit

Activision
Electronic Arts
Electronic Arts

1. Crash Bash SCEE

2. Bust-A-Move 3DX Acclaim Entertainment
3. Devil Dice SCEE
Musikspiel

1. Guitar Freaks -/Jopon-import- KCEJ

2. Music 2000 Codemasters

3. Beatmania = Furopean Fdit= Konami

Ravensburger Interactive %

PSone-Spiele

Wertung vorgest. in Ausgabe:

ek play 10/99
ok ek ploy 12/00
ek play 06/00
ek play 10/99
*dekk play 02/00
*okok Kk ploy 10/98
ok kk play 06/00
*okke ploy 06/98
* Rk ploy 12/99
*ok Kk play 06/99
*okk ploy —/—
*k play 10/98
*kdk play 12/00
* Kk play 04/00
ek play 08/99
e ek play 12/00
Hkk play 01/00
*okk play 01/99
o play 09/00
*kkk play 01/00
Fokdek play 11/98
* ke play 05/99
*kk play 02/00
ook Kk play 02/98
ok play 02/98
dokk play 01/00
ke play 02/99
*kk ploy 12/99
*k ke play 12/97
Hok play —/—
ok k play 03/99
*kxhh play 07/99
dkkk play 04/00
kK ek play 11/00
KKk play 08/00
Fokkk play 08/99
Joddek ke play 01/01
H*kdokk play 10/00
*kkkk play 06/00
ook ek k play 05/99
ok ek play 03/98
Hodkekok play 09/98
* ek play 05/00
*kkk play —/—
play 07/00

* kR play 04/99
ook play 04/98
ook play 04/00
ok kK play 12/00
Fokek play 03/98
kK play 01/99
*kkkk play 11/99
*xxxx  play 12/99
dokk ok play 04/00
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LESER TOP-5 | playTOP5

schickte uns diesmal:
Wie schnell doch so ein Jahr voriiber geht, merkt man

M. = erst, wenn das Christkind wieder vor der Tir steht.
r )

artin Resch Die schwer verdiente Kohle geht fiir die ganzen
aus Perlesreuth | Geschenke drauf und das, was man selber bekommt,

WS SLlil ist meistens nicht das Gelbe vom Ei. Damit es dieses
1.|Vagrant Story Jahr keine Missverstandnisse mehr gibt, kénnt ihr
2.|Gran Turismo 2 schwarz auf weiB nachlesen, was wir gerne unter dem
3.|FIFA 89 geschmiickten Baum sehen wiirden.

4.|Spyro 2

5.|Chrono Cross

N

1. |ZEIT, ZEIT, ZEIT!I
= 5 : 2.|..das alle M hen endlich wieder auch die guten Spiele
...und was wird in der Industrie gespielt? kaufen! @ vense N 2 ¥
3. |Begnadigung fir all meine offenen Falsch-Park-Strafzettel
Charles Eubanks 4. |plattformfreie PCs fur alle]
Lead Programmer 5.|..das nicht jeder sagen wiirde, den ich frage was er zu
Smuggler’s Run, Angel Studios Silverster vor hat: ,Bei dir ist doch Party, oder?!"
1.|Indizierter Ego-Shooter PC 1. |Weihnachten im GANZEN Familienkreis
2.|Indizierter Ego-Shooter PC 2./sonst...
3. |brauch...
3.|Unreal Tournament PC a.lich..
4.|Counter Strike PC 5. [nix.
5.[Midtown Madness A B R T B B R
1. |einen Gutschein fir lebenslang kostenlos Tanken
3 5 2.|mehr Zeit fur BMX und meine besten Freunde...
1
Hadler‘:harts T= Bame i) 3. |eine Web-Cam und bitte ‘ne gescheite Soundkartel!!
1.|Driver 2 - Back On The Streets 4.|dass Monkey Island 5+8 nur fur mich programmiert wird
2.|FIFA 2001 5. |ein schnuckeliger Typ, der alle Geschenke nackt Uberreicht...he he
3.|NBA Live 2001 Toni
4.|Spyro 3-Year Of The Dragon 1.|mehr Zeit fur alles
5.|Dsungelbuch Groove Party g S“p?"kra&? e
: . [weniger Winterspec
8. c"f"“ McRae Ra_llv =0 4. |viele, viele Auftritte mit aor? und...
7.|Mike Tyson Boxing 5.|...vielleicht einen Plattenvertrag???
8.|Silent il (Platinum) R R A
9.|UEFA Champions League 2000/2001 1./'ne KISS-Eintrittskarte
10.|Dino Crisis [Platinum) 2.|Robin Hood: Defender Of The Crown [PS2)
3. |dass Slapshot auf Tour kommt
4. |Star Wars Trilogy Special Edition
5. [Freifahrtschein nach Disseldorf
1.[Tony Hawics Pro Skater 2 __Activision PSone R R G T
2.|Madden NFL 2001 ElectronicArts PSone 1. |ewig viele Packchen zum Auspacken
! 2. alle ,guten” CD’s der Welt
3.|Gran Turismo 2 SCEA PSone 3. [einen Kurzirip nach Zarich
4. Madden NIFL 2001 Electronic Arts PS2 4. Sydne;f Losstarot in LebensgroBe
5. Driver GT Interactive PSone _5' Qorz e Bolen el
1.| Weihnachts-Zeitschleife (ewig Feiertage...]
Japan 2.| durch Futtern abnehmen!
. 3.| PlayStation2 inklusive aller Spiele und Filme
1.|Beatmania Il DX 3rd Style Konami ps2 4.| vier Wande fur meine MultiMedia-Ausristung
2./G61 Jnckey 2 KOEI PS2 5.| DSL-Flatrate
3.|Fever 3: Sankyo Official... ICS PSone Habt ihr Lust euch ebenfalls auf dieser Seite zu
= N verewigen? Schickt uns einfach eure Top 5
4.|Fist Of The North Star... Bandai PSone zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play,
5.|Dragon Quest VIl : Soldiers... Enix PSone Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str. 13,

97204 Hoéchberg.
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Redaktion play
play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hachherg

@ Servus Jungs und Médels,
L MHII.I ich habe gestern Morgen - wie vie-
le andere auch-vor einem Media
Markt gewarfet, um eine PlayStation2 zu
ergattern, was mir natiirlich gelungen ist. Ich
hab sie auch gleich angeschlossen und die
ganze Nacht gezockt. Ein geiles Teil, oder2
Zu meinem Entsetzen musste ich heute jedoch
feststellen, dass meine DVDs (Regionalcode 2)
nur mit einem Griinstich Uber den Bildschirm
Himmern. Ich habe meine PlayStation2 natiir-
lich mit einem RGB-Kabel am Fernseher
angeschlossen. Wenn ich némlich das mitge-
lieferte Kabel benutze, laufen meine DVD-Fil-
me einwandfrei. Jetzt die Frage an euch:
Kann ich die Bildstsrung durch eine Ande-
rung in der Konfiguration beheben oder
bensdtige ich ein anderes RGB-Kabel2 Ich
habe wirklich keine Lust immer umstépseln zu
miissen bzw. das mitgelieferte Kabel zu
benutzen, wenn ich einen DVD-Film anschau-
en will; denn mit dem Kabel aus der Verkaufs-
schachtel lsst die Bildqualitit zu wiinschen
tbrig. Jungs ich hoffe, dass ihr mir weiterhel-
fen kénnt, da ich sicher nicht der Einzigste
bin, der das Problem hat.
Plastic07, e-Mail

-..oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 / 406
...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

@“ Die DVD verfiigt gleich iiber meh-
o H'"LI rere Schl{tzsysteme, die das ille-

gale Kopieren, egal, ob auf ana-
loge oder digitale Medien, fast unméglich
machen. So verfiigt die DVD auch iiber das
analoge MacroVision System, welches bei
der Aufnahme von DVD auf VHS ein stéren-
des Flimmern erzeugt. Unter Verwendung
eines RGB-Ausgabesignals kdnnte man
jedoch das MacroVision Kopierschutzsignal
mit wenigen geiibten Handgriffen umgehen.
Aufgrund dessen kann der eingebaute DVD-
Player der PlayStation2 nicht mit einem
RGB-Kabel (wiirde fiir die beste Bildqualitét
sorgen), sondern nur einem separat erhaltli-
chen 5-Video-Kabel (leichte EinbuBen in der
Bildqualitat] oder mit dem mitgelieferten

O Herbe Enttduschung fir stolze PS2-Besitzer: Mit
RGB-Signal weisen DVD-Filme einen Griinstich auf.

Composite-Kabel (unbefriedigende Bildqua-
litat) betrieben werden. Um sowohl beim
Spielen als auch beim Betrachten der Filme
jeweils die bestmdgliche Performance zu
erhalten, kommt der PlayStation2-Besitzer
derzeit nicht um das ldstige Wechseln zwi-
schen dem RGB- und S$-Video-Kabel herum.

i Hi play,

ser il ich habe mir vor einer Woche
- schon eine PlayStation2 und als
Spiel Tekken Tag Tournament vorbestellt, aber
ich habe dazu keine Memory Card und kei-
nen zweiten Controller bestellt, weil mir
gesagt wurde, dass man seinen alten Control-
ler von der PSone und Memory Card an der
Playstation 2 auch anschlieBen kann. Nun bin

ich endlich
im Besitz der Konsole,

aber ich kann auf der alten

Memory Card nichts abspeichern. Der alte
Controller funkfioniert dagegen ausgezeich-
net. Kénnt ihr mir bitte weiterhelfen2

DJMaroc, e-Mail

g Alte 1MB Memory Cards haben
L bei der PlayStation2 ausgedient.
To: Mle 4 : : .

Méchte man seine datenintensi-
ven Spielstdnde sichern, muss man auf die
8MB Memory Cards zuriickgreifen. Die ca.
DM 90,- teuren PlayStation2-Memory Cards
sind dafiir abwdrts-
kompatibel, d. h. es
kénnen darauf PSo-
ne-Spielstdnde abge-
speichert  werden.
Gleiches gilt fir die
Controller: Alte Dual
Shock-Pads verrich-
ten nur dann ihren
Dienst einwandfrei,
wenn das PlayStati-
on2-5piel keine analoge
Buttonabfrage besitzt. Bei
PlayStation2-Spielen wie Interna-

tional Superstar Soccer bendtigt man
unbedingt einen Dual Shock2-Controller, um
beispielsweise die Schussstirke dosieren zu
kénnen.

p 4 Hallo play,
% l ich hétte da eine kleine Frage
STMALY beziglich der PlayStation2. Wie

ich es aus der play 11/00 entnommen habe,
hat die europtiische PlayStation2 beim DVD-
Player den Regional Code 2 integriert. Gibt
es - dhnlich der PSone - auch einen Soft-
ware-Schutz, der es erméglicht, NTSC-
Games darauf zu spielen. Da ich viele Import-
Spiele mein Eigen nenne, ist dies fir meine
Kaufentscheidung von grofier Bedeutung, ob
die PAL-PlayStation2 auch meine alten und



voraussichtlich auch neuen PS2 NTSC-Spiele
abspielen kann oder nicht.
marcju, e-mail

Da missen wir dich leider enttdu-
schen. Wie schon bei der PSone
kann man auch auf der PAL-Play-
Station2 nur PAL-Titel spielen. Die strikte Tren-
nung der drei Markte, also Japan (NTSC),
Nordamerika (NTSC) und Europa (PAL), wird
von Sony Computer Entertainment auch bei
der PlayStation2 weiterhin aufrechterhalten.

TO: MAIL

% Hallo play,
] als grofier Resident Evil-Fan beschaf-
GETMAIL| Ly = .
tigen mich viele Fragen zu diesen

Spielen: Wieso hat Capcom Resident Evil 1.5
nie fertiggestellt2 Man sagt, dass die Gestal-
tung der Zombies nicht den Anspriichen der
Entwickler gerecht wurde. Da ich der japani-
schen Sprache nicht méchtig bin und deshalb
dort nichts bestellen kunn, wollte ich auBerdem
wissen, was es fir Mdglichkeiten gibt, Fan-Arti-
kel in Deutschland zu beziehen? Ach ja, was
hat es mit dem Resident Evil 4D-Film auf sich?
Sleidl, e-Mail

'!;_3-'-: Als Yoshiki Okamoto unerwartet
i Mml_' Capcom verlieB, ibernahm Hideki
Kamiya die Projeki-leitung Gber
das Resident Evil-Sequel. Kamiya entschied
daraufhinn Resident Evil 1.5 auf Eis zu legen
(es waren bereits 70% fertiggestellt) und mit
dem Nachfolfer zu Resident Evil komplett von
vorne zu beginnen. Als Begriindung gab man
an, das Gameplay wére dem Vorgénger in
etlichen Punkten viel zu dhnlich gewesen. Ver-
gleicht man die Screenshots und Infos der
ersten Fortsetzung mit
denen der endgiilti-
gen Fassung, fallt
auf, dass sowohl
dlle In-Game-Grafi-
ken vertauscht als
auch die Hinter-
grundgeschichte
abgedndert wur-
de. Sogar der
weibliche

Hauptcharakter wurde nicht verschont: Aus
der Bikerin Elza Walker wurde Claire, die
Schwester von Chris Redfield. In punkio Mer-
chandising musst du mit den in Deutschland
erhdltlichen Artikeln Vorlieb nehmen. Verschie-
dene Figuren, T-Shirts, Comics usw. diirftest du
entweder im gut sortierten Comicshop oder in
groBeren Videospielliden bekommen. Ori-
ginalgetreue Nachbauten der -Schusswaffen
oder der Messer kannst du z. B. nur in Japan
erwerben. Letztendlich

erfahrt man in
unserem News-
Teil mehr Infos
tber  den
Resident Evil
4D-Film.

O Resident Evil 1.5 wurde kurz vor der Vollen-
dung eingestellt.

% Nach verdammt langer Wartezeit
: halte ich nun endlich Sonys heif3
GET MAIL ’ S

ersehnte Wunderkiste in den Handen
- so weit, so gut. Das Design der schwarzen
Konsole passt Gberaus gut in meine Schrank-
wand und der neve Controller ist zugegeben
echt der Oberhammer! Auch die Farbe der CDs
und die neuen Meniis der PlayStation2 finde ich
sehr gut gelungen. Doch schon im Laden hat es
mich das erste Mal echt von den Socken gehau-
en. Sage und schreibe 90 Mérker musste ich fiir
diese verflixte Memory Card berappen - und
ohne geht es ja bekannilich schlecht, schlieBlich
will ich nicht alle Games sténdig von vorne
spielen. Das war jedoch nicht der einzige
Schock, den ich im Geschaft bekam. Beim Blick
auf die erhaltlichen Spiele musste ich mich
nochmals richtig drgern, da ich fast nur Fortset-
zungen von Spielen der alten PlayStation sah.
International Superstar Soccer, FIFA 2001,
Madden NFL 2001, International Track & Field,
Super Bust-A-Move, Tekken Tag Tournament,
Ridge Racer V usw., usw.. Wird es denn nicht
langsam einmal Zeit, neve Spiele mit neuen
Konzepten zu entwickeln und nicht immer auf
den alten Titeln herumzureiten, nur weil sie mal
sehr erfolgreich waren? Natirlich, die Grafik
sieht nun bei den meisten Games deutlich bes-
ser aus, aber das Spielprinzip hat sich iber-
haupt nicht veréindert. Da kann ich auch gleich
auf meiner alten Lgraven Kiste” weiterzocken;
denn eine Supergrafik ist fir mich noch langst
kein Grund, tber hundert Mark fir ein altbe-
kanntes Spiel auszugeben. Und da wéren wir

auch schon beim néchsten Punkt! Hat Sony
selbst nicht einmal behauptet, dass der Preis fiir
ein Spiel gleich bleibt2 Nein, jetzt muss ich nicht
nur 869 Mark fiir die Konsole selbst hinblattern,
sondern auch noch 20 Mark mehr pro Spiel.
Meine Zahlungskraft hat irgendwo auch ihre
Grenzen und fiir stéindige Forisetzungen werde
ich es bestimmt nicht ausgeben.

Michael Schurbeck, Hameln

= 4 Mit der neuen Preisgestaltung aller
T"%“I PlayStation-Spiele (PSone und Play-
. Station2) hat Sony den Herstellern
seit dem 01. April 2000 einen gewissen Frei-
raum geschaffen. Eingeteilt in fiinf Kategorien,
kann der Hersteller eigensténdig iiber den Ver-
kaufspreis entscheiden. So kosten auch jetzt
nicht alle PlayStation2-Spiele DM 120,-. Einige
Firmen stellen ihre Produkte fiir DM 99,- bzw.
DM 109,- ins Regal. Blickt man auf die letzten
Jahre zuriick, so purzelten die damaligen Prei-
se dller PSone Spiele kréftig nach unten - den
Endverbraucher hat es gefreut. Expandiert in
Zukunft der PlayStation2-Markt genauso wie
der der 32 Bit-Konsole, so diirfen wir uns viel-
leicht schon in ein paar Monaten auf Spiele zu
einem giinstigeren Preis freven. Was die
unaufhaltsame Sequel-Flut betrifft: Freilich ist
pompose Grafik nicht alles; und wenn man
genau hinschaut, schindet nur ein geringer
Anteil der Starttitel optisch Eindruck. Dabei
sollte der kritische Zocker nicht auBer Acht las-
sen, dass man mit dem ppigen Line Up eine
gute Figur machen will. Viele Software-Firmen
gehen deshalb in der Anfangsphase auf Num-
mer sicher und schicken nur ihre besten, bis-
lang besonders erfolgreichen Pferde ins Ren-
nen. Betrachtest du unsere Wertungen der
PS2-Reviews, ist diese Tendenz deutlich zu
erkennen, zumal wir auf eingebrachte Innova-
tionen viel Wert legen und dementsprechend
unsere Schliisse daraus ziehen.

A PN 01 T
, I 18601
: ﬁ BMin 0 B
e

O Viele Zocker lassen sich von der Edelgrafik nicht
blenden. Bei ihnen spielt das Spielprinzip die wichtig-
ste Rolle.
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Sportlich, dominanter Er
(m/farbig/NR) sucht geile, kompro-
misslose Konsole, vorzugsweise PSZ2,
flir gemeinsame Spielchen aller Art.
Langfristige Verbindung wdre
winschenswert und spdtere Heirat
nicht ausgeschlossen. Bildzuschrif-
ten werden garantiert beantwortet.

P52/Universal-

Fernbedienung

* Cooles Design

* Auch fur Video und
Fernseher

* Mit Infrarot-

Lenkrad MC2
Modern, durchdacht und ausgereift

Advanced Controller

Dual Force Analog

* Analoge Steverung

* Mit programmierbaren Makro-
Funktionen

* In schwarz, rot, blau, griin und

lila

rot, schwarz, blau
griin und lila

Basic Controller
Analog

* Analoge Steuerung
* In schwarz, rot, blau, grin und lila

M=

www.madcatz.de

Im Exklusiv-Vertrieb von:

1 EEE E"
PlayStation.2 I=I

]
MULTIMEDIA B

www.nbg-online.de

‘ Verlangerungskabel By
i * Linge 2 Meter SAV-Kabel

* In blau, rot, schwarz, griin und lila * Fiir bessere Bildqualitat




600mal in Devtschland,

3000mal in Europa:

Besucht uns auch im Infernet: ~http: //www.expert.de
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